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NINTENDSZDSW

Isletim Kilavuzu

Nintendo, iiriin ozelliklerini degistirebilir ve zaman zaman bu bilgileri giincelleyebilir. Kilavuzun son siirimii su
adreste mevcuttur: www.letmerepair.com/location/istanbul (Bu hizmet bazi iilkelerde mevcut olmayabilir).




Saglik ve Giivenlik Bilgileri

Saglik ve giivenlik bilgilerini liitfen okuyun ve inceleyin. Bunu yapmamaniz incinmeye veya hasara
neden olabilir. Yetiskinler, bu iiriiniin cocuklar tarafindan kullanimini gozetim altinda tutmalidirlar.

UYARI - K

@ Baz kisilerde (yaklasik olarak 4000'de 1) yanip sénen isiklar veya desenlerin tetikleyecegi
kasilma nabetleri veya bayilmalar gerceklesebilir. Bu durum, bu kisilerin kasilma nobeti
gegmisi olmasa dahi televizyon seyrederken veya video oyunu oynarken meydana gelebilir.
Daha dnceden kasilma nabeti, biling kaybi veya epilepsiyle baglantili semptomlar yasamis
kisilerin video oyunu dan dnce bir doktora d. kmektedi

@ Kasilma, goz veya kas segirmesi, biling kayb, gérmede bozukluk, istemsiz hareketler veya
sersemlik gibi olagandisi semptomlar yasarsaniz oyunu birakin ve doktorunuza bagvurun.

@ Video oyunu oynarken kasiima ndbeti ihtimalini azaltmak igin:

«Yorgun veya uykuya ihtiyaciniz oldugunda oyun oynamayin.
- Iyitsiklandmimis bir odada oynayin.
- Saat basi 10ile 15 dakika ara verin.

UYARI -

Sonucu

Ima Nobetleri

Yorgunlugu, Hareket Rahatsizligi ve Tekrarlayan Hareketler
nme

@ Cok uzun siireli oyun oynamaktan kaginin.
® Ihtiyaciniz olmadigini diisiinseniz dahi saat bagi 101le 15 dakika ara verin.
@ Bu belirtilerin herhangi birini yasarsaniz oynamayi birakin:
« Gozleriniz yorulursa veya hassaslasirsa veya bas donmesi, mide bulantisi ya da yorgunluk
hissederseniz;
« Elleriniz, el bilekleriniz veya kollariniz yorulursa veya hassaslasirsa ya da karincalanma,
uyusma, yanma veya gerginlik ya da farkli bir huzursuzluk hissederseniz.
Bu belirtilerin herhangi biri devam ederse, bir doktora danigin.

Bu sistem sarj edilebilir bir lityum iyon pil icerir. Bataryanin sizinti yapmasi veya yanmasl,
kisisel yaralanmalara ve sisteminize zarar verebilir.
@ Batarya sizintisini veya yanmasini onlemek igin:
- Bataryaya zarar vermeyin.
« Bataryayi asin fiziksel darbeye, titresime veya sivilara maruz birakmayn.
- Bataryayi parcalarina ayirmayin, deforme etmeyin veya tamir etmeye calismayin.
- Bataryayi atese maruz birakmayin veya atege atmayin.
« Bataryanin kutup baslarina yabanci madde veya metal objelerle dokunmayn.
« Daima batarya kapagini takin.
@ Siznti durumunda:
Sistemden sizan herhangi bir sivinin ellerinizle temas etmemesi icin, sistemin dis kismint
yumusak, hafif nemli bir bezle iyice silin. Sizan swi ellerinizle veya viicudunuzun baska bir kismi
ile temas ederse, suyla yikayin. Bataryadan sizan sivi gozlerinize temas ederse, yaralanmalara
neden olabilir. Hemen bol suile gézlerinizi yikayin ve bir doktora gdriiniin.

UYARI - Elektriksel Giivenlik

@ Sadece Nintendo 3DS Batarya Kutusu (CTR-003) kullanin.

@ ACadaptorii dogru voltaja (AC 220 - 240 V) baglayin.

® indirgenmig miktarda elektrik ileten voltaj orlerini veya fisleri

@ ACadaptorii yakin ve kolay erisilebilir bir prize takilmalidir.

@ ACadaptorii yalmizca i¢ mekan kullanimi icindir.

@ Tuhaf bir ses duyar, duman goriir veya tuhaf bir koku alirsaniz AC adaptorii prizden gikarin ve
Nintendo Servisi ile iletisime gegin.

@ Cihazlari agin darbeye, atese, mikrodalgalara, yiiksek sicakliklara ve dogrudan giines isigina
maruz birakmayin. Kablolara asilmayin veya cok siki bir sekilde biikmeyin.

@ Cihazlarin siviyla temas etmesine izin vermeyin ve islak veya yagh ellerle kullanmayin. igine
s birlwadde girerse kullanmayr blralfln ve Nime‘nQ(J‘ Sgrvis‘i i!e iletisime gegin.

P veya metal le cihaz




@ Gok gilriltili firtina esnasinda sarj olurken AC adaptdriine veya bagli cihazlara dokunmayn.

@ Yalnizea iilkenizde kullanimi onaylanmis olan uyumlu aksesuarlar kullanin.

@ Cihazlan sokmeye veya tamir etmeye calismayin. Cihazlar hasar goriirse kullanmayi birakin ve
Nintendo Servisi ile iletisime gegin. Hasarli bolgelere dokunmayin. Sizan sivi maddelerle
temas etmeyin.

@ Sistemi, al ( ketl I ini kiigiik cocuklardan uzak tutun. Oyun
Kartlan, SD kartlar ve paketleme {iriinleri gibi kuguk parcalar yutulabilir. Kablolar, boyuna
sanilabilir.

@ Kablosuz baglanti kullanirken bu sistemi kalp pilinin 25 santimetre yakininda kullanmayin.
Viicudunuzda kalp pili veya implant edilmis baska bir cihaz varsa dncelikle doktorunuza danisin.

@ Kablosuz baglantinin ucak veya hastaneler gibi belirli yerlerde kullanimina izin verilmeyebilir.
Liitfen ilgili yonetmeliklere uyun.

@ Kulakhiklari cok yiiksek sesle kullanmayin. Isitme duyunuza zarar verebilir. Ses diizeyini
cevrenizdeki sesleri duyabilecek diizeyde tutun. Kulaklarinizda ugultu ses isitmek gibi
semptomlar yasiyorsaniz doktorunuza danisin.

Bu sistemi nemli veya sicakligin ani olarak degisebilecegi alanlara koymayn. Yogunlasma
olusursa cihazt kapatin ve su damlaciklart buharlasana kadar bekleyin.

Cihazlar kirlenirse yumusak ve kuru bir bezle silin. Tiner, benzen veya alkol kullanmayin.
Oyun oynarken gevrenize dikkat edin.

Dahili bataryay! en azindan alti ayda bir sarj ettiginizden emin olun. Batarya uzun siire
kullanilmazsa sarj edilemez hale gelebilir.

Baslarken

PPUI Sistemi agin ve yapilandirmak igin
o Sistemi sarj edin ekrandaki talimatlan izleyin

bakan Nintendo

logosu
Bir Oyun Karti takip POWER SD Kart Slotu
oyuna baglayin ©Butonuna SD kartlanin takilmasi icin
basin kullanilr (SD hafiza kartlari
Oyun Karti veya SDHC hafiza kartlan).
@ 1a;agl dogru bakan etiket) Birlikte verilen SDHC kart
sisteme onceden kurulu
olarak gelir.




Bataryanin Degistirilmesi

Bataryayi degistirmeden dnce daima cihazi kapatin ve AC adaptoriinii ¢tkarin.

n Batarya kapagini gevsetin
Iki vida kafasina uyan bir yildiz tornavida kullanin.

B Batarya kapagini gtkarin
Batarya kapagi ve sistem arasina diiz uglu bir tornavida veya benzeri bir nesne sokun ve
ikisini dikkatlice ayinn.

Not: Tirnaklariniz kapak ile
sistem arasina sokmayin, aksi
taktirde yaralanma tehlikesi
dogabilir.

En az 10 saniye bekleyin ardindan yeni

a Bataryay: gkarin bataryay: takin

> N Not: Bataryanin dogru

yone baktigindan emin
olun.

Tekrarlanan sarj islemi, pil Gmriinii ve yeniden sarj etmeden dnce sistemi kullanabileceginiz siireyi
azaltacaktr. Kullanim siiresi Gnemli dl¢iide azalirsa, bu boliimdeki prosediirleri uygulayarak pili
degistirin. Liitfen yedek parca satin alma hakkinda Nintendo Servisi ile iletisime gegin.

EBEVEYNLER iCiN GNEMLI BILGILER — LUTFEN OKUYUN!

Sisteminiz §E§II|I heyecan verici ozellikler sunsa bile hepsi cocuklar igin uygun olmayabilir.
Sisteminizi cocugunuz icin giivenli hale getirmek icin ozel adlmlar hazirladik.

Sisteminizin baglangi¢ kurulumu da Ebeveyn Il ( istenecektir. SET'e
(ayarla) dokunarak baslayin, ardindan ekrandaki talimatlan izleyin. Yazilimi yas sinilamasina gére
kisitlama, internet erisimini engelleme, alisveri hizmetlerini kisitlama, goriintii/video paylasimini
anleme, cevrimigi etkilesimi onleme ve daha fazlasini igeren cesitli kisitlamalar belirleyebilirsiniz.
Cocugunuzun yaptlﬂmlz ayarlan degistiremediginden emin olmak igin bir PIN kodu seqin.
Ebeveyn llerini kull k veya baslangi¢ kurulumu ayarlarini degisti |g|n HOME
Meniisiinden Sistem Ayarlarini agin ve PARENTAL CONTROLS (Ebeveyn Kontrolleri) segenedine girin.
Ek olarak, gotugunuzun Nintendo Network™ hizmetlerini kisisel bilgisayarlar, akill telefonlar
ve diger cihazlardan k d irsiniz. Bu secenek Nintendo Network ID ilk olarak
olusturuldugunda veya baglandiginda otomatik olarak sunulacak ve Nintendo Network D ayarlari
icindeki ACCESS FROM PCS AND OTHER DEVICES (kisisel bilgisayar ve diger cihazlardan erisim)
secenegine dokunularak herhangi bir zamanda degistirilebilecektir. Cocugun ayarlan
degistirememesini saglamak adina Ebeveyn Kontrollerinde yukarida ayrintili olarak agiklandigi
gibi bir PIN kodu olusturdugunuzdan liitfen emin olun.




Bagka bir Nintendo 3DS sistemine sahipseniz

Oynamadan dnce verileri yeni sisteminize aktarmaniz dnerilir.

UYARI:

Eski Nintendo 3DS™ sisteminizden veri aktarmadan dnce bu sistemde yazilim kullanirsaniz, bu
sistemdeki indirilebilir veya yerlesik yazilim icin olusturulan tiim kaydetme verileri aktanmdan
sonra kullanilamaz duruma gelir. Ayrica, bu sisteme yeni bir Nintendo Network ID baglarsaniz,
farkli Nintendo Network ID'sine bagh bir sistemden veri aktarimi artik miimkiin olmayacaktir.

Sistem aktarimi gerceklestirme ile ilgili daha fazla bilgi icin, liitfen Nintendo Servisi web sitesini
www.letmerepair.com/location/istanbul adresinden ziyaret edin.

Kablosuz iletisimin Etkinlestirilmesi ve Devre

Digi Birakilmasi

Kablosuz iletisimi etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin, HOME Meniisiinde iken Dokunmatik
Ekranin sol iist kdsesindeki £ esine dokunun, ardindan HOME Menilsii Ayarlari'ni ain, ardindan
Kablosuz lletisim altinda ON (acik) veya OFF (kapali) butonuna dokunun.

Garanti Bilgisi

Garanti bilgisinin nasil alinacagini bulmak icin bkz. www.l /location/istanbul

Bu Uriiniin imha Edilmesi

Bu iiriinii veya icindeki bataryayi evsel atik noktalarina atmaymn. Ayrintili bilgi icin bkz.
www.letmerepair.com/location/istanbul




Teknik Ozellikler

Calisma frekansi bantlan 2412-2472 MHz
LMaksimum radyo frekansi giicii 7dBm J
Destek Bilgileri
CD Media S.E. - Nintendo Servis [180416/TUR]
Nintendo Servis

nintendo@LetMeRepair.com.tr
www.letmerepair.com/location/istanbul

Selimpasa Merkez Mahallesi 6093 Sokak No: 60,
Silivri, Istanbul, 34590, Tiirkiye
Danigma Hatti: 90 212 731 7150
(Pazartesi-Cuma, 09:30 - 17:30)

Bu numaraya yapilan aramalar, iiye oldugunuz
operatdriin tarifesi izerinden iicretlendirilir.

UYGUNLUK BEYANI

Isbu beyan ile Nintendo, radyo ekipmant iiriniin (Nintendo 205) 2014/53/EU Yonetmeligiyle uyumlu oldugunu lan
eder. AB uygunluk beyani metninin tamami su web sitesinde meveuttur:
www.letmerepair.com/location/istanbul

Bu iiriinde kullanilan sembol ve isaretlerin agiklamasi su web sitesinde meveuttur:
www.letmerepair.com/location/istanbul

Bakanlikga tespit edilen kullanim dmrii 5 yildir.

Malin ayipli oldugunun anlagiimasi durumunda tiiketici, 6502 sayili Tiketicinin Korunmast Hakkinda
Kanunun 11 inci maddesinde yer alan;

a- Sozlesmeden donme,

b- Satis bedelinden indirim isteme,

¢ (cretsiz onanmasini isteme,

¢- Satilanin ayipsiz bir misli le degi ini isteme, f birini k
Sikayet ve iti k faki bagvurul Tiiketici Mahkemelerine ve Tiiketici Hakem
Heyetlerine yapabilirsiniz.




European Registered Design: 2382457.
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Corporation.

This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba corporation.
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“QR code reader” includes software deliverables of Information § Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression
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WITHTHE MPEG-4 SYSTEMS STANDARD. EXCEPT THAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES ARE
NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR REPLICATED IN PHYSICAL MEDIA WHICH 1S PAID
FORON ATITLE BYTITLE BASIS AND / OR (if) DATAWHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE BASIS AND IS TRANSMITTED TO
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