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BbJIFTAPCKU - PbKOBOACTBO 3a noTpeburens

bnarogapum Bu, ue 3akynuxte Street Fighter Il: Champion Edition Micro Player™. Mp: 031 3ajace 4
XapaKTepUCTUKUTe M NPaBUIHOTO GYHKLMOHMPaHe Ha ToBa yCTPOiACTBO. CbxpansBaiiTe ToBa PLKOBOACTBO Ha Ge3onacHo MACTO 3a Gbjela cnpaska.

Bxniousa
Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™, CO/VS cbp3BaLy kaben v pbkoBOACTBO 3a noTpebuTens

Heobxopumu matepuany (He ca Bkntouenn): 4 A 6atepun i Mtk otBeptka um USB-C® kaben

1. byton MENU (MEHIO)
2. byTOH 3a BK/IIOYBaHe/U3Kt04YBaHe o o
3. Byrox COIN (MOHETA)

4. byToHu 3a cunata Ha 3Byka
5. Moprt 3a caywankn
6
1
8
9

. Kanak Ha 6atepuute
. 3axpaHsaty, nopr (5V IN)
. CO/VS nopt
. [DxoiicTnk
10.bytoH START (CTAPT)
11. bytoH JAB PUNCH
(IXAB YJIAP)
12.6ytoH STRONG PUNCH
(CKNEH YOIAP)
13.byron FIERCE PUNCH
(CBUPEM Y/IAP)
14.bytoH SHORT KICK
(KbC PUTHUK)
15.6yroH FORWARD KICK
(PUTHWK HATIPEL)
16.5yTon ROUNDHOUSE KICK
(PUTHWK CbC 3ABBPTAHE)

MENU

D= 0 o

PUNCH

srmm

FIERCE

wm mw\mn wuurmwu E




Kak Aa nocraBATe U U3BaXgare 6aTepvmre
BAXHO: /13nos3Baiire BiIcOKOKaeCTBeHY anKaHy Gatepuyt 3a no-AbAro Bpeme 3a urpa.

STREET FIGHTER II: CHAMPION EDITION
[lBaHazeceT reposi Beue MOTAT AMPEKTHO Aa e GUAT MIOMEXAY C B 78 PasMUHI BB3MOXHM KOMOYHALLMY OT ABY6OW, KAKTO 1 Haii-BaXHaTa GYHKLWS, np
KOATO repovTe TpAGBa A3 Ce U3NPABAT CPeLLly UCTUHCKTE PaBHOCTOIiHY MPOTMBHMLIM...caMuTe Cebe Cu.

OyHKLWMK Ha byToHUTe M NopToBETE
byrox MENU (MEHI0) —3a 40CTbN 0 MeHIOTO C HACTPOiAKM Ha YCTPOIACTBOTO.
ByToH 3a BK/Ilo4BaHe/M3KANK0UBaHe — BK/I0YBA ¥ U3K/04BA YCTPOCTBOTO.
Byron COIN (MOHETA) — obaseTe kpeawTw, 3a A urpaere urpara.
ByToHM 3a c¥nata Ha 3ByKa — 32 yBe/uaBaHe U HaManABaHe Ha CWAaTa Ha 38yKa.
Mopr 3a caywankm — 3a caywane ¢ 3,5 mm caywwankm (He ca BKAKYEHN).
3axpansauy nopr (5V IN) —aney T nopr. 3 jite Micro Player™ c USB-C® kaben (e e BK/t0UEH).
CO/VS nopr — u3n0n38a ce, Korato 2 yCTPOVICTBA Ca CBbP3aHK 3a AelicTBHe ,eAuH cpellly Apyr” (KabensT e BKAKOYeH).
{KoMCTUK — HaBWIVIpaiiTe B MeHIOTO ¥ NPWABIXBaiTE repos Mo BpeMe Ha urpa.
byron START (CTAPT) - 3a cTapTipane Ha UrpaTa.
byronu PUNCH (YAAP) u KICK (PUTHUK) — 3a 1360p Ha 1rpa v pexium Ha urpay.
3ABENEXKA: CO/VS only functions with 2 Street Fighter I1: Champion Edition Micro Players™ using the included CO/VS cable.




Kax ce urpae

1. OrcTpaHere Kanaka Ha Gatepuue 1 nocTasere 4 HoBvt AA ankanHy Gatepuu. V3nossaiite HOBM 1 KauecTBenv Gatepuy 3a Haii-gobpa
npou3BoATeHOCT. MocTaseTe 06paTHO kanaka Ha batepuwTe. MoxeTe CblLo Taka Aa 3axpaHuTe ycTporicreoto upe3 USB-C® ustoutmk Ha
3axpaHBaHe (He e BK/IK0YeH), kaTo CejiBaTe MHCTPYKLMUTe B pasaena ,3ax| Ha Micro Player™ upe3 USB 8xoa" B pbkoBOACTBOTO 32
notpebuTens.

2. HavcHere 6yToHa 3a BK/It0UBaHe/V3K 0YBAHE HA YNIOBUTEAA 32 MOHETI OTNIPE/ Ha YCTPOVCTBOTO, 32 A3 10 BKIOUHTe.

3. Cries karo ycTpoiAcTBoTO ce BKAtouw, u3bepere , Single Player” (E4vH urpau), kato HatucHere yron PUNCH (YAAP) wam KICK (PUTHUK), ocsen
aKo He XeniaeTe ja Urpaere ,e/MH cpellly Aipyr". AKo urpaeTe ,euH cpelly Apyr", BUXTe pasjena B PbKOBO/CTBOTO 3a noTpebuTens, o3arnaseH
,CO/VS 33 2-Ma urpaun”.

4. KoraTo Bb3npoV3BEXAAHETO Ha UHTPOTO Ha UrpaTa, MOXeTe Aa AobaswTe KpeauTy, kato HatucHete bytoHa COIN (MOHETA), pasnonoxen
0TrIpey; Ha YCTPOVICTBOTO /10 YN0BUTENA 3a MOHETW. Cnie; KaTo Jj0baBuTe KpeauTyTe, MPOCTO M3M0A3BaliTe AXOIACTUKA, 3a fja 3bepere repos, ¢
KOroTo Wckare Aa urpaere, 1 Hatuckete START (CTAPT).

3ABENEXKA: Tpabsa Aa BbBezere noke 1kpeauT ¢ nomotuta Ha byrona COIN (MOHETA), npev Aa MoxeTe Aa 3anouHere urpara.

CO/VS 3a 2-ma nrpaun
3ABENEXKA: CO/VS pabotv camo korato umate 2 Street Fighter 1 Champion Edition Micro Players™, kouto usnonssar skatouenus CO/VS kaben.
11 ggere yctpoiicTsa TpabBa fa ce 3axpaHBar ¢ nomoluTa Ha 6atepun an nocpeactsom USB. Bpb3kata HAMa fa paboTi, ako camo efHo of
YCTPOIACTBaTa UMa 3aXpaHBaHe.

1. TMoctaBeTe BHUMATeNIHO 1 34paBo eAuHNA kpaii Ha Biiouerns CO/VS kaben 8 CO/VS nopra Ha rbpba Ha eant ot Micro Players™. Mocrasere
BHMATE/HO U 34paBO ApyrvA kpaii Ha kabena Ha rbpba Ha BTopus Micro Player™:.

2. BK/loyeTe 3aXpaHBaHETo U Ha ABaTa YCTPOViCTBa.

3. Ha eaun ot Micro Players™ u3bepere ,PLAY AS Player 1" (UTPAEHE KATO urpau 1) u Hatucnere 6yronnte PUNCH (YAAP) uan KICK (PUTHUK).

4. Ha sropua Micro Player™ n3bepere ,PLAY AS Player 2" (ATPAEHE KATO wrpav 2) n Hatuctete bytonute PUNCH (YAAP) wam KICK (PUTHUK).
3ABENEXKA: Mbpeo TpabBa aa u3bepete ,PLAY AS Player 1" (ATPAEHE KATO urpau 1) Ha egwunus Micro Player™, npeav ga usbeperte ,PLAY AS
Player 2" (UTPAEHE KATO wrpau 2) Ha apyru.

5. Cneg kato urpauuTe 406aBAT KpeauTy (HEOBXOAMMY Ca MoHe ABA, 3a Aa Ce UTPae eAHa Urpa B MyATUN/EIbP), BCeKi Lwe TPAOBA Aa HaTUCHe
START (CTAPT), 3a aa ce NpuCbeAMHY KbM UrpaTa v Aa u3bepe Xenaxua 3a urpa repoi.

Wrpaiire Ha paBHa NOBbPXHOCT. KabessT v LencesmsT MoraT Aa ce MoBPeAAT Ny HenpasyHa yriotpeba nam Npu NpusiaraHe Ha MpekoMepeH Hatuck no
BpeMe Ha urpa. HenpaeuiHara ynotpeba Lue A0BeAe 40 aHynMpaHe Ha rapaHLyATa.

BENEXKW:
« MbpBo Tps6Ba aa udepete ,PLAY AS Player 1 (ITPAEHE KATO urpau 1), npeau Aa usbepere ,PLAY AS Player 2" (ATPAEHE KATO urpay 2),
KOraro urpaere ¢ 2-Ma Urpauu.
« TpabBa fja BbBeAeTe MoHe 2 KpeauTa, MPeAy Aa MOXETe Aa 3aM0YHeTe Urpa 3a 2-Ma urpaun.
« irpata HaMa ja 3an0uHe, 4okarto He HaTucHere START (CTAPT), crea kato kpeautuTe Gbaar fobaseHn.
« Yaepere ce, ye CO/VS kabesbT e Hamb/HO MoCTaBeH v B AeTe ycTpoiictaa Micro Player™.
« Mpu vrpa ¢ 2-ma urpaun Tpataa Aa ce u3non3ear batepum (e ca Bkatoyenu) wan USB-C® kaben (He e BKIoueH) 3a 3axpaHBaHe Ha yCTpoiicTaara.
« MobeseHnT nrpay Moxe Aa npew3BiKa nobesuTens oTHOBO, kato 406aBu KpeawTi 1 Hacke START (CTAPT), 3a fja ce pUCbeHY KbM UrpaTa.




3axpanBaHe Ha Micro Player™ upe3 USB Bxop
BAXHO: USB-C® 3axpaHBal kaben He e Bk/1to4eH B komniekTa. M3non3saiire Bucokokauectse USB kaben ¢ M3T0uHMK Ha 3axpaHBaHe, ocurypABaLLy
5V DCw nowe 1A.
« YBepere ce, ye pasnonarare ¢ kayecrseH USB-C® 3axpaHaly kaben 1 U3TOUHMK Ha 3axpaHBaHe C J0CTATbYHO MOLLHOCT, KaKTO e OM1CaHo
no-rope. Bxumatenno nocrasete USB-C® kpas Ha USB-C® kabena (He e BkatoueH) B 3axpansatLus nopt (5V IN), pasnonoxeH Ha ropba
Ha KoH30/1aTa. BHUMaTenHo nocTasete apyrua kpaii Ha kabena B 3axpansan USB nopr. Korato usnonssate Tasv onuus, He e Heobxoaumo Aa
JAobasare barepum.

Hactpoiiku Ha MENU (MEHIO)
ByrorsT MENU (MEHKO) e B1 no3Bo/v Aa 0CbLLECTBHTE JOCTBN A0 HACTPOViKuTe Ha ycTpolicTBoro. Tyk MoXeTe Aa peryaupare ApKOCTTa, Aa 3aaajeTe
HUBO Ha TPYAHOCT, fja pecTapTupaTe urpata uam a 3ajajieTe HaCTPOIAKIA Ha 3ByKa 3a AEMOHCTPALMOHEH PEXMM.
HasurupatiTe B MeHIOTO ¢ MOMOLLTA Ha AX0iicTvKa. CAlef KaTo CTe 3333/ XenaHuTe HaCTPOViKy, MOTBbPAETe U3bopa cu, kaTo HaTucHeTe byToHa SHORT
KICK (KbC PUTHUK).
BAXHA BENEXKA: MpomsHata Ha TpyAHOCTTa Ha Urpata WM HAaCTPOiKUTE Ha AeMO 3ByKa N0 BpeMe Ha Wrpa wie A0Beje A0 HynupaHe Ha
YCTPOIACTBOTO U pecTapTUpaHe Ha urpara. Lienuat Hanpepbk e 6vae 3ary6en.

Mpegynpexpexue 3a ¢poTouyBCTBUTENHOCT

Ta3u vrpa CbAbpXa NPEMUBALLIYt CBETAUHM N WAPKW, KOUTO MOraT Aa M er iy IV MaJTbK MPOLIEHT OT Xopara, 40p¥ 1
IV TE3W, KOUTO He Ca UMak eniaencus Wu NpUnagbLy B MuHanoro. MpenopeyBa ce UrpaybT Aa AeiicTea no cBoe ycMoTpeHue. AKO Bite U HAKO/ oT
BallleTo CeMeiiCTBO CTpaja oT enwuaencus, e KOHCYTMpaiiTe C BallKa fiekap Npean Aa urpaeTe. AKo NOUYBCTBATe KAKBUTO 1 Aa 610 HeobuyaitHu
CMMNTOMKA MO BpeEME Ha Wrpa, BKOYUTEHO 3aMaﬁBaHE, MpOMAHA B 3PEHWETO, MOTPerBaHe Ha OYWTe WAW MYyCKyauTe, 3al'yﬁa Ha Cb3HaHue,
[A€30pUeHTaLA, HeBOAHY ABIXeHNA uam Konsyncun, HE3ABABHO npekp Wrpara v e KOHC, C BaLLWA NeKap, NPeAn Aa A NOAHOBUTE.

MHdopmauus 3a 6atepuara
V13T4aHeTo Ha Kice/mHa ot batepuaTa Moxe /ja A0Be/e A0 HapaHsBaHe Ha Xopa 1 /40 NoBpe/ja Ha To3u NPoayKT. Mpit Bb3HMKBaHE Ha Tey oT BaTepusra
U3MMiATe CTapaTe/HO 3acerHaTata Koxa U Apexw. MaseTe kucenuHaTa ot batepuaTa Aaney oT O4ATe U ycTaTa Cu. batepuuTe, KOWTO M3TMYaT, MoraT Aa
U343BaT MyKaLLyy 3BYL4M.

« batepuwre TpA6Ba A Ce NOCTABAT 1 CMEHAT CaMO O Bb3PACTHO JMLIE.

« He cmecBafire 13n10/138aHu batepii ¢ HOBY (CMeHAiiTe BCUuKiM GaTepuin e4HOBPEMEHHO).

« He cMecBafiTe anka/u, CTaHAaPTHY (BbIAPOAHO-LIMHKOBY) WM akyMynaTOpHY batepuu.

* He cMeceafire pasnudny Mapku batepun.

« He npenopuysame u3non3BaHeTo Ha 6atepun ¢ etvketin , Heavy Duty”, ,General Use”, ,Zinc Chloride” uau ,Zinc Carbon”.

« He octassiire Gatepuvre B npoaykTa 3a AbAMM NepUOAH, aK0 He o u3non3sare.

« /138agere BatepumTe 1 v ChXpaHABaliTe Ha XAaZHO U CYXO MACTO, KOTaTo He Ce 3no/i3Ba.

« W3Bagere u3toLyeHmTe batepum ot ycTpoiicreoro.

« He nocrassilite 6atepuyTe HaobpaTHo. YBepeTe e, Ye NofoOXuTeNHUTe () 1 OTpULiATENHNTe (-) NOAoCH ca 0BbpHaTH B NPaBi/HaTa M0COKa.

Mbpso

M0CTaBeTe OTPULiATENHMTE MOAIOCH.
« He u3non3saiite nospeyieny, AeopMypanit unm Tevatuy Gatepui.



« He npe3apexaiite HeakymynatopHu 6atepuu.

« W13Bazete akymynatopuTe 6atepuu O yCTPOVICTBOTO NPy 3apexaaHeTo.

« V3xBbpAsit p camo 8 0406y 0T NPaBUTENCTBOTO CbOPbXEHNA 33 PeLVKNPaHe BbB BALLINA PAioH.

* He cBbp3Balire HakbCo kneMuTe Ha Batepuara.

« loanpasaHeTo Ha NPoAyKTa MoXe Aa A0BeAe A0 NOBPEAA Ha NPOAYKTA, aHyAMPaHe Ha rapaHLMATA U A NPUYMHIA HAPAHABAHWA.
« Mpeaynpexpenve: OMACHOCT OT 3AZIABAHE — mankv yactn. HenoaxoaALuo 3a Aetia nog 36-mMeceyHa Bb3pacr.

« OrpaHyyeHmeTo npuzpyXasa Npe/ynpexAeHIeTo 3a Bb3pacTTa.

« AjanTepbT 3a 13non3sate c ycTpoiicteoro uancksa: 5V DC1A.

« /13non3Baitte camo aianTep, KoiATO OTroOBApA Ha M3UCKBaHWATA Ha YCTPOVCTBOTO.

« AzianTepeT He e urpauka.

« /13non3BanwTe ¢ ycTpoiicTBoTo agantepy TpAGBa Aa ce NpoBEPABAT PefjOBHO 3a NoBPeAY Mo kabena, LLencena, KOpMyca it ApyruTe yacTu.
« CoxpansBaiite pLKOBO/CTBOTO 33 NOTPE6UTENA 38 BaXHA MHOOPMALWA.

« rpaykara pabBa fja ce M3n0/138a CaMo C TPaHCQOPMATOP 3a UrPaukyt WK eNeKTPo3axpaHBaHe 3a Mrpauky.

« AkymynaTopHwTe BaTepuy TpsbBa Aa ce 3apex jaT Mo/ HaZ30pa Ha Bb3PACTHO ALje.

« MpogyKTT TpAGBa Aa Ce CBbP3BA Camo ¢ 060py/BaHe, KOETO € 0603HAYEHO C HAKOIA OT ClieHTE CUMBOAM.

IEWWI@

Nupopmayma 3a OKK

Toa 060py/iBaHe € U3NUTAHO 1t CbOTBETCTBA Ha OTPaHIYEHNATA 3a LiMdPOBM YCTPOVicTBa 0T KAac B, cbobpasto yact 15 ot npasunata Ha OKK. Tesn
OTPaHVYEHNA Ca NPefHa3HaYeH 4a OCUTYPAT NOAXOAALLA 3aLLMTA CPelLly BPeAHM CMYLLIHMA B XUMMILHA MHCTanaLys. Tosa obopy/iBaHe reHepupa,
U3M0A383 1 MOXE AA M3NbUBA PAAMOYECTOTH EHEPTUA M aKO He € UHCTANMPAHO U U3M0/13BaHO B CLOTBETCTBIE C MHCTPYKLMUTE, MOXE AA MPUYUHI
BPE/HM CMYLLEHVA B PAAVOKOMyHUKaLywTe. HAMA rapanLya obade, Ye B KOHKPETHa MHCTaNaLyA HAMA A3 BL3HUKHAT CMYLLEHNA.

Axo ToBa 060pyABaHe NpUYNHABA BPEAHN CMYLLEHUA B MPUEMAHETO Ha Pajno UK TENEBU3NA, KOETO MOXE Ad 6BI.]E OnpejeneHo Ypes ukatouBaHe n
BK/1l0UBaHe Ha 060pY/iBaHeTO, CbBETBaMe NOTPebUTeNs fa Ce ONMTa Aa KOPUTA CMYLLIGHVIATA C &/Ha WAV TIOBEYE OT ClIeAHMTE MepKy:

« [MpoMeHeTe OPUEHTaL|MATA UM DEMECTETe aHTeHaTa Ha NPUeMHYIKa.

« YBeNyeTe Pa3CTOAHMETO MeXAy 060PYABAHETO U NPUEMHMKA.

+ Cabpete 060pyABAHETO KbM KOHTAKT OT e/leKTPUUeCka BepHra, Pa/inuHa oT Tau, KbM KOATO € CBbP3aH MPUeMHMKLT.

« Korcyntupaiire ce ¢ TbproBeLia uam ¢ ONUTEH Pajjuo/TeNeBI3MOHEH TEXHYK 3a MoMoLL).

Tosa 06opyBaHe CbOTBeTCTBa Ha YacT 15 ot npasunara Ha OKK. EkcrnoaTaLuATa e npeaMeT Ha CrefHwTe e yCnoBMA:

1. Tosa 06opyaBaHe He MOXe fja MPUYIHABA BPE/HY CMYLLIEHUA.

2. ToBa OﬁopyABaHe TpﬂﬁBa Aa NpUema BCAKAKBI NONy4eHN CMYLLEHNSA, BKKOYUTENHO CMYLLEHNUA, KOUTO MOraT Aa MPUYMHAT HeXenaHa paﬁOTa,
Hepasy ot Ny 0 MOraT /ja aHyAMpaT NpasoTo Ha noTpebuten Aa pabot ¢ Tosa ycrpoiicTso. Tosa 06opyABaHe 0Tr0BaPA Ha
OrPaHIYeHIATa 3a eKcrio3uLya Ha PY nbuenna Ha OKK, ony 3 poupata cpeaa. Tosu iy He TpAGBa Aa ce Hammpa B 6AU30CT 40 W
fia paboTi 33efHO C fpyra aHTea WK npejasaten.




WNudopmavus 3a rapaHumsra

Beuku npoayktn MY ARCADE® ce npepparar c orp: rapaHuva 1 ca Ha LLaTeNHa CepiA OT TeCTOBe, 3a Aa Ce FapaHTipa Haii-BICOKO
HIBO Ha HAZJEXAHOCT 1 CbBMECTIMOCT. Ma/iko BEPOATHO e ja CpelijHeTe HAKaKbB MpoBiaem, Ho ako ce NoABM AaeH AedeKT no Bpeme Ha yroTpe6ara Ha
7031 npoaykT, CD Media S.E. rapaHTiupa Ha nbpBoHayanHua noTpebuTen, KOiATo ro e 3akynin, de 1031 NPOAYKT Lie Gbae be3 sedekTi B MaTepuanuTe u
u3pabotkara 3a neprog ot 24-MECEYHA or gatara Ha mbpBOHauazHara nokynka.

AKo BB3HVKHe AEQEKT, KOITO Ce MOKPUBA OT Tasi apaHLAs, Ha MPOAYKT, 3aKyneH B bbarapua, guctpubympan ot CD Media S.E., notpebutenst uma
NPaBo Ha rapaLyoHHa noaapwxka. CD Media S.E. no cBo¥i u360p Luie nonpasyt nm 3aMeHy 3akynieHa NPOAYKT 6e3nnaTHO MAM LLie Bb3CTaHOBM CyMaTa
110 MbPBOHAYa/HaTa MOKYMHa LeHa. AKO e Heo6X0ANMa 3aMAHa v BaLLVAT NPO/YKT Beye He e Hanuue, CD Media S.E. Moxe no caoe ycmotpenute aa ro
3aMeHy CbC CPaBHUM NPOAYKT. 3a npoaykTin MY ARCADE®), 3akyneni u3BbH bbarapus, nonwTaiite B MarasitHa, 0TKb/ETO Ca 3aKyneHy, 3a AOMbAHUTENHA
UHGOpPMALYA.

Tasn rapaHLmna He NoKpK1Ba HOPMaHO U3HOCBaHE U M!XaﬁRBaHe, 3J|oyn01pe6a nwm I yl'lOTpSﬁa, : NOANPaBAHE W KaksaTo n
£ia 6110 fjpyra MPUYMHa, KOATO He e CBbP3aHa C MaTepuanwTe unm u3paborkara. Tasu rapaHLmA He ce NpUAara 3a NPO/YKTW, U3NON3BaHM 3a KakBUTO M
Aia 6110 NpoMYLLAEHH, NPOGECUOHANHI WAV TBPTOBCKA LieI.

Undopmauws 3a obcryxsane

3a obcnyxBaHe Ha KakbBTO v Aa 61no AedekTen npogykT no 24-MECEYHA noawTiKa 3a rapaHLyta, ce CBbPXeTe € 0TAena 33 06CTyXBaHe Ha KMEHTH,
33 /ja NI0Ay4MTe HOMeP 3a ybHOMOlLieHo BpbLLiare. CD Media S.E. cv 3ana3sa npaoTo 4a noucka BpbLLaHe Ha AedeKTHitA NPOAYKT v J0Ka3aTeNCTBo 33
nokynka.

3ABENEXKA: CD Media S.E. Hama aa 0bpaborsa peknamaLyt 3a AedeKTHy NPOAYKTH 663 HOMeP 3a yIbAHOMOLLIEHO BPbLAHE.
Orpena 3a 06Cny)KBaHe Ha KIMEHTH
CD Media SE | Str. Turturelelor, nr. 62, camera 1& 2, cod postal 030882, Sector 3, Bucuresti-Romania, Tel: +40 371009933,
Wweiin Ha otaena 3a obcnyxeane Ha kaneny office@cdmediase.eu
Cnacete AbpBo, perucTpupaiite ce OHNaiH
MY ARCADE® npau exoniorvyHua U36op 3a perucTpupane Ha BCUuKi MPOAYKTM OHaiiH. ToBa CriecTABa OTMeyaTBaHeTo Ha GU3nYeckut XapTuenn
pervcTpaLoHHit KapTy. Lianata uHgopMaLua, oT KOATO ce HyX/jaeTe, 3a Jja perucTpupare BosTa nocsiefHa nokynka or MY ARCADE® e HanuHa Ha

agpec: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.
[lleknapavua 3a cboTBeTCTBUE
Konwue ot EC [feKnapauuara 3a CbOTBETCTBIE 3a TO3W MPOAYKT MOXeTe Aa HaMepUTe Ha Tasn Bpb3Ka:

https://cy.cdmediase eu/documents/myarcade/doc


mailto:office%40cdmediase.eu%0D?subject=
http://www.MyArcadeGaming.com/product-registration
https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

HRVATSKI - Korisnicki prirucnik

Hvala vam sto ste kupili Street Fighter Il: Champion Edition Micro Player™. Molimo vas da pazljivo proitate ovaj dokument kako biste se
upoznali sa zna¢ajkama i pravilnom funkcijom ovog uredaja. Molimo vas da ovaj priruénik spremite na sigurno mjesto za buducu upotrebu.

Ukljucuje
Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™, koaksijalni kabel za povezivanje i korisnicki prirucnik

Potrebni materijali (nisu prilozeni): 4 A baterije i mali odvijac ili USB-C® kabel

MENU tipka
On/off tipka Q )
COIN tipka
Tipke za glasnocu
Prikljucak za slusalice
Poklopac baterije
Prikljucak napajanja (5V ulaz)
Prikljucak koaksijalnog kabela
. Upravljacka palica
10.Tipka START
11. Tipka JAB PUNCH
(udarac ubodom)
12.Tipka STRONG PUNCH
(snazan udarac)
13.Tipka FIERCE PUNCH
(zestok udarac)
14.Tipka SHORT KICK (kratki udarac)
15.Tipka FORWARD KICK
(udarac prema naprijed)
16.Tipka ROUNDHOUSE KICK
(kruzni udarac)
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Kako umetnuti i izvaditi baterije
VAZNO: Koristite visokokvalitetne alkalne baterije za dulje vrijeme igranja.

STREET FIGHTER 1I: CHAMPION EDITION

Dvanaest likova sada se mogu izravno boriti jedni protiv drugih u 78 razlicitih mogucih kombinacija meceva, a u vrhunskoj znacajki likovi se moraju suoci-
i sa svojim pravim jednakim... samim sobom.

Funkcije tipki i ulaza
Tipka MENU — Za pristup izborniku postavki uredaja.
Tipka On/off — Ukljucuje i iskljucuje uredaj.
Tipka COIN — Dodaje kredite za igranje igre.
Tipke za glasnoéu — Za pojacavanje i smanjivanje glasnoce.
Prikljucak za slusalice - Za slusanje s 3,5 mm slusalicama (nisu prilozene).
Prikljucak napajanja (5V ulaz) — Prikljucak za alternativno napajanje. Napajajte Micro Player™ pomocu USB-C® kabela (nije prilozen).
Koaksijalni prikljucak — Koristi se kada su 2 uredaja spojena za izravnu vezu (kabel prilozen).
Upravljacka palica - Kretanje kroz izbornik i pomicanje lika tijekom igranja.
Tipka START - Za pocetak igre.
Tipke PUNCH i KICK — Za igranje i odabir nacina rada igraca.
NAPOMENA: Koaksijalni kabel funkcionira samo s igrom 2 Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™ koristi prilozeni koaksijalni kabel.



Kako igrati
1. Uklonite poklopac baterije i umetnite 4 nove AA alkalne baterije. Molimo koristite nove kvalitetne baterije za najbolje performanse. Vratite pok-
lopac baterije. Uredaj takoder mozete napajati pomocu USB-C® izvora napajanja (nije prilozen) slijedeci upute u odjeljku korisnickog prirucni-
ka "Napajanje vaseg Micro Player™ pomocu USB ulaza".
2. Pritisnite tipku za ukljucivanje/iskljucivanje hvataljke novcica na prednjoj strani uredaja kako biste ukljucili jedinicu.
3. Nakon $to se uredaj ukljuci, odaberite "Single Player" pritiskom na tipku PUNCH li KICK, osim ako ne Zelite igrati jedan na jedan. Ako igrate
jedan na jedan, pogledajte odjeljak u korisnickom priru¢niku s oznakom "Koaksijalni kabel za 2 igraca".
4. Kada se igra pokrene i zapocne igra, mozete dodati kredite pritiskom na tipku COIN koji se nalazi na prednjoj strani pored hvataljke novcica.
Nakon dodavanja kredita, jednostavno upotrijebite upravljacku palicu za odabir lika kojeg Zelite igrati i pritisnite START.
NAPOMENA: Morate unijeti barem 1 kredit pomocu tipke COIN prije nego Sto mozete zapoceti igru.
Koaksijalni kabel za 2 igraca
NAPOMENA: Koaksijalni kabel funkcionira samo ako imate 2 Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™ koristi prilozeni koaksijalni kabel.
Oba uredaja moraju se napajati putem baterija ili preko USB-a. Veza nece raditi ako samo jedan uredaj ima napajanje.
1. Pazljivo umetnite jedan kraj prilozenog koaksijalnog kabela u koaksijalni prikljucak na straznjoj strani jednog od Micro Player™-a. Pazljivo
umetnite drugi kraj kabela u straznju stranu drugog Micro Player™-a.
2. Ukljucite obje jedinice.
3. Na jednom od Micro Player™-a, odaberi “PLAY AS Player 1" i pritisni PUNCH ili KICK tipku.
4. Na drugom Micro Player™-u, odaberi “PLAY AS Player 2" i pritisni PUNCH ili KICK tipku.
NAPOMENA: Prvo morate odabrati “PLAY AS Player 1" na jednom Micro Player™-u prije nego $to odaberete “PLAY AS Player 2" na drugom.
5. Nakon $to igraci dodaju kredite (potrebna su barem dva za igranje jedne igre za vise igraca), svaki ce morati pritisnuti START kako bi se mogao
pridruziti igri i odabrati lik kojeg Zeli igrati.
Budite sigurni da se veza ne prekida tijekom igranja. Ako se kabel odspojiili prekine tiiekom intenzivnog igranja, napredak ce se izqubiti i oba ce igraca
morati ponovno pokrenuti svoje jedinice i ponovo uspostaviti vezu.
Igrajte na ravnoj povrsini. Kabel i utikac mogu se ostetiti ako se nepravilno koriste ili ako se tijekom igre primijeni pretjerani pritisak. Nepravilna upotre-
ba uzrokovat ce ponistavanje jamstva.

NAPOMENE:
« Kadaigrate s 2 igraca, prvo morate odabrati “PLAY AS Player 1" prije nego Sto odaberete “PLAY AS Player 2".
« Morate unijeti najmanje 2 kredita prije nego $to zapocnete igru za 2 igraca.
« Igra nece zapoceti dok ne pritisnete START nakon sto su krediti dodani.
« Provjerite je li koaksijalni kabel potpuno umetnut u oba Micro Player™ uredaja.
« Za napajanje uredaja prilikom igranja s 2 igraca moraju se koristiti baterije (nisu prilozene) ili USB-C® kabel (nije prilozen).
« Porazeni igra moze ponovno izazvati pobjednika dodavanjem kredita i pritiskom na START za pridruzivanje igri.



Napajanje vaseg Micro Player™-a putem USB ulaza
VAZNO: USB-C® kabel za napajanje nije prilozen. Koristite visokokvalitetni USB kabel s izvorom napajanja od 5V istosmjerne struje i protokom
najmanje 1A.
« Provjerite imate li kvalitetan USB-C® kabel za napajanje i izvor napajanja s d snagom kao $to je gore opisano. Pazljivo umetnite kraj
USB-C® kabela (nije prilozen) u prikljucak za napajanje (5V ulaz) koji se nalazi na straznjoj strani konzole. Pazljivo umetnite drugi kraj kabela u
USB prikljucak s napajanjem. Kada koristite ovu opciju, ne trebate stavljati baterije.

MENU postavke
Tipka MENU omogudit ¢e vam pristup postavkama uredaja. Ovdje mozete podesiti svjetlinu, postaviti razinu tezine, ponovno pokrenuti igru ili postaviti
postavke zvuka za demonstracijski nain rada.
Krecite se izbornikom pomocu upravljacke palice. Nakon Sto ste podesili zeljene postavke, potvrdite odabir pritiskom na tipku SHORT KICK.
VAZNA NAPOMENA: Promjena tefine igre ili postavki demo zvuka tijekom igre uzrokovat ce resetiranje uredaja i ponovno pokretanje igre.
Sav napredak biti ce izgubljen.

Upozorenje na fotoosjetljivost

Ova igra sadrzi bljeskajuca svjetla ili uzorke koji mogu izazvati epilepticke napadaje kod malog postotka ljudi, ¢ak i kod onih koji ranije nisu imali
napadaje ili epilepsiju. Igracu se savjetuje diskrecija. Ako v li netko u vasoj obitelji imate epilepsiju, prije igranja posavjetujte se s lijecnikom. Ako tije-
kom igranja osjetite bilo kakve neobicne simptome, ukljucujuci vrtoglavicu, promjene vida, trzanje okaili misica, gubitak svijesti, dezorijentaciju, nevol-
jne pokrete ili grceve, ODMAH se prestanite igrati i posavjetujte se s lijecnikom prije nastavka igranja.

.
U

Informacije o hateriji
Curenje kiseline iz baterije moze uzrokovati tjelesne ozljede kao i ostecenje ovog proizvoda. Ako dode do curenja baterije, temeljito operite zahvacenu
kozu i odjecu. Kiselinu iz baterija drZite podalie od o€iju i usta. Baterije koje cure mogu proizvoditi zvukove pucketanja.
« Samo odrasla osoba smije umetati i mijenjati baterije.
« Nemojte mijesati koristene i nove baterije (zamijenite sve baterije istovremeno).
« Nemojte mijesati alkalne, standardne (ugljik-cink) ili punjive baterije.
« Nemojte mijesati baterije razlicitih marki.
« Ne preporucujemo koristenje baterija s oznakama "Heavy Duty", "General Use”, "Zinc Chloride ili “Zinc Carbon".
« Ne ostavjajte baterije u proizvodu tijekom duljeg razdoblja nekoristenja.
« Izvadite baterije i pohranite ih na hladno, suho mjesto dok ih ne koristite.
« lzvadite istroene baterije iz jedinice.
« Ne stavljajte baterije naopako. Provjerite jesu li pozitivni (+) i negativni (-) krajevi okrenuti u pravom smjeru. Prvo umetnite negativne krajeve.
« Nemojte koristiti o3tecene, deformirane ili curece baterije.
« Nemojte puniti baterije koje nisu punjive.
« Prije punjenja uklonite punjive baterije iz uredaja.
« Baterije odlazite samo u objekte za recikliranje koje je odobrila vlada u vasem podrugju.



« Ne stvarajte kratki spoj na terminalima baterije.

« Neovlasteno rukovanje the product moze dovesti do ostecenja vaseg proizvoda, gubitka jamstva i moze uzrokovati ozljede.
+ Upozorenje: OPASNOST OD GUSENJA zbog sitnih dijelova. Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci.

« Ogranicenje prati upozorenje o dobi.

« Adapter za koristenje s uredajem zahtijeva: 5V DC1A.

« Koristite samo adapter koji ispunjava zahtjeve uredaja.

« Adapter nije igracka.

« Adaptere koji se koriste s uredajem potrebno je redovito provjeravati zbog ostecenja kabela, utikaca, kucista i drugih dijelova.
« Molimo sacuvajte korisnicki priru¢nik za vazne informacije.

« Igracka se smije koristiti samo s transformatorom za igracke ili napajanjem za igracke.

« Punjive baterije treba puniti pod nadzorom odrasle osobe.

« Proizvod bi trebao biti spojen samo na opremu koja nosi bilo koji od sljedecih simbola.
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FCC informacije
Ova je oprema ispitana i utvrdeno je da je u skladu s ogranicenjima za digitalne uredaje klase B, sukladno FCC pravilima, Dio 15. Ova su ogranicen-
ja osmisljena kako bi pruila prihvatljivu zastitu od Stetnih smetnji u stambenim instalacijama. Ova oprema generira, koristi i moze
zraditi radiofrekventnu energiju te, ako se ne instalira i ne koristi u skladu s uputama, moze uzrokovati Stetne smetnje radio komunikacijama.
Medutim, ne postoji jamstvo da se smetnje nece pojaviti u odredenoj instalaciji.
Ako ova oprema uzrokuje Stetne smetnje radijskom ili televizijskom prijemu, Sto se moze utvrditi ukljucivanjem i iskljucivanjem opreme, korisnika se
potice da pokusa ispraviti smetnje jednom ili vise sljedecih mjera:

« Preusmierite ili premjestite antenu za prijem.

« Povecajte udaljenost izmedu opreme i prijemnika.

« Spajite opremu na uticnicu u strujnom krugu razlicitom od onog na koji je spojen prijemnik.

« Za pomoc se obratite prodavau ili iskusnom radio/TV tehnicaru.
Ova oprema je u skladu s FCC pravilima, Dio 15. Operacija je podlozna u sljedeca dva uvjeta:

1. Ova oprema ne smije prouzrociti Stetne smetnje.

2. Ova oprema mora primiti sve primljene smetnje, ukljucujuci smetnje koje mogu uzrokovati nezeljeni rad.
Izmjene koje proizvodat nije odobrio mogu ponistiti korisnikovo ovlastenje za rukovanje ovim uredajem. Ova oprema je u skladu s FCC ogranicenjima
izlozenosti RF zracenju koja su navedena za nekontrolirano okruZenje. Ovaj odasiljac ne smije biti smjesten ili raditi zajedno s bilo kojom drugom antenom
ili odasiljacem.



Informacije o jamstvu
Svi MY ARCADE® proizvodi dolaze s ogranicenim jamstvom i bili su podvrgnuti temeljitom nizu testova kako bi se osigurala najvisa razina pouzdanosti
i kompatibilnosti. Malo je vjerojatno da Cete imati bilo kakav problem, ali ako kvar postane oigledan tijekom koristenja ovog proizvoda, CD Media S.E.
jamdi izvornom kupcu da ovaj proizvod nece imati nedostataka u materijalu i izradi tijekom razdoblja od 24 mjeseci od datuma vase originalne kupnje.
Ako se na proizvodu kupljenom u Hrvatskoj pojavi kvar pokriven ovim jamstvom, koji je izvorno distribuiran od strane CD Media S.E., potrosac ima pravo
na jamstvenu podrsku. CD Media S.E. Ce, po vlastitom nahodenju, bez naknade popraviti ili zamijeniti kupljeni proizvod ili vratiti novac. Ako je potrebna
zamjena, a vas proizvod vise nije dostupan, CD Media S.E. moze prema vlastitom nahodenju zamijeniti s usporedivim proizvodom. Za MY ARCADE®
proizvode kupljene izvan Hrvatske, molimo zatrazite dodatne informacije u trgovini u kojoj su kupljeni.
Ovo jamstvo ne pokriva uobicajeno trosenje, zloupotrebu ili pogresnu upotrebu, modifikacije, neovlastene promjene ili bilo koji drugi uzrok koji nije
povezan s materijalima li izradom. Ovo se jamstvo ne odnosi na proizvode koji se koriste u industrijske, profesionalne ili komercijalne svrhe.
Servisne informacije
Za servisiranje bilo kojeg neispravnog proizvoda u skladu s politikom jamstva od 24 mjeseci, obratite se korisnickoj podrici kako biste dobili broj
autorizacije povrata. CD Media S.E. zadrZava pravo zahtijevati povrat neispravnog proizvoda i dokaza o kupnji.

NAPOMENA: CD Media S.E. nece obraditi nikakve neispravne zahtjeve bez broja autorizacije povrata.
Podrska potrosacima
CD MEDIASL, d.o.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija | Tel: 059 010 259
E-posta za podriku potrosacima office@cdmediasl.si
Spasite drvo, registrirajte se putem interneta
MY ARCADE® donosi ekoloski prihvatljivu odluku registracije svih proizvoda putem interneta. Time se Stedi ispisivanje fizickih papirnatih
registracijskih kartica. Sve informacije koje su vam potrebne da registrirate svoju nedavnu kupnju MY ARCADE® dostupne su na:
www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

Izjava o sukladnosti
Primjerak EU Izjave o sukladnosti za ovaj proizvod mozete pronaci na ovoj poveznici:

https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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ENGLISH - User Manual

Thank you for purchasing the Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™. Please read this document closely to familiarize yourself with
the features and proper function of this de- vice. Please store this manual in a safe place for future reference.

Includes
Street Fighter |I: Champion Edition Micro Player™, CO/VS link cable and user guide

Materials needed (not included): 4 A batteries and mini-screwdriver, or USB-C® power cable

1. MENU button
2. On/off button Q [5)
3. COIN button

4. Volume buttons

5. Headphone port

6. Battery cover

7. Power port (5V IN)

8. CO/VS port

9. Joystick

10. START button

11. JAB PUNCH button

12. STRONG PUNCH button
13. FIERCE PUNCH button

14. SHORT KICK button

15. FORWARD KICK button

16. ROUNDHOUSE KICK button
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How to insert and remove batteries
IMPORTANT: Use high quality alkaline batteries for longer playing times.

STREET FIGHTER 1I: CHAMPION EDITION
Twelve characters can now directly battle each other in 78 different possible match combinations and the ultimate feature, where characters must face
their true equal...themselves.

Button and port functions
MENU button — To access device settings menu.
On/off button — Turns the device on and off.
COIN button — Add credits to play game.
Volume buttons — To raise and lower the volume.
Headphone port — To listen with 3.5 mm headphones (not included).
Power port (5V IN) — Alternate power supply port. Power the Micro Player™ with a USB-C® cable (not included).
CO/VS port — Used when 2 units are connected for head-to-head action (cable included).
Joystick — Navigate menu and move character during gameplay.
START button — To start the game.
PUNCH and KICK buttons — For gameplay and player mode selection.
NOTE: CO/VS only functions with 2 Street Fighter Il: Champion Edition Micro Players™ using the included CO/VS cable.



STREET FIGHTER 1I: CHAMPION EDITION
Twelve characters can now directly battle each other in 78 different possible match combinations and the ultimate feature, where characters must face
their true equal...themselves.

Button and port functions
MENU button — To access device settings menu.
On/off button — Turns the device on and off.
COIN button — Add credits to play game.
Volume buttons — To raise and lower the volume.
Headphone port — To listen with 3.5 mm headphones (not included).
Power port (5V IN) — Alternate power supply port. Power the Micro Player™ with a USB-C® cable (not included).
CO/VS port — Used when 2 units are connected for head-to-head action (cable included).
Joystick — Navigate menu and move character during gameplay.
START button — To start the game.
PUNCH and KICK buttons — For gameplay and player mode selection.
NOTE: CO/VS only functions with 2 Street Fighter Il: Champion Edition Micro Players™ using the included CO/VS cable.

How to play

1. Remove the battery cover and insert 4 new AA alkaline batteries. Please use new good quality batteries for best performance. Replace the bat-
tery cover. You may also power the device using by using a USB-C® power source (not included) by following the instructions in the user
quide section "Powering your Micro Player™ using USB input".

2. Press the coin trap on/off button on the front of the device to power on the unit.

3. Once the device powers up, select “Single Player” by pressing a PUNCH or KICK button unless you wish to play head-to-head. If playing
head-to-head please refer to the section in the user guide labeled “2-Player CO/VS".

4. When the game opening begins playing, you can add credits by pressing the COIN button located on the front of the device by the coin trap.
Once credits have been added, simply use the joystick to select the character you wish to play as and press START.

NOTE: You must enter at least 1 credit using the COIN button before you can begin the game.

2-Player CO/VS
NOTE: CO/VS only functions when you have 2 Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™ using the included CO/VS cable. Both devices must
be powered by batteries or via USB. Link will not work if only one device has power.
1. Gently insert one end of the included CO/VS cable securely into the CO/VS port on the back of one of the Micro Players™. Gently insert the oth-
erend of the cable securely into the back of the second Micro Player™.
2. Power on both units.
3. On one of the Micro Players™, select “PLAY AS Player 1" and press a PUNCH or KICK button.
4. On the second Micro Player™, select “PLAY AS Player 2" and press a PUNCH or KICK button.



NOTE: You must first select “PLAY AS Player 1" on one Micro Player™ before selecting “PLAY AS Player 2" on the other.
5. Once players have added credits (at least two required to play one multi-player game) each will need to press START to join the game and se-
lect the character they wish to play as.
Please make sure that the link is not interrupted during play. If the cable is disconnected or disrupted during intense gaming, progress will be lost and
both players will need to restart their units and re-establish link.
Play on a flat surface. The cable and plug can be damaged if misused or if excessive pressure is applied during play. Improper use will be cause for the
warranty to be voided.

NOTES:
« You must select “PLAY AS Player 1" first before selecting “PLAY AS Player 2" when playing with 2 players.
« You must enter at least 2 credits before you can begin a 2-Player game.
« The game will not begin until you press START once credits have been added.
« Check to make sure CO/VS cable is completely inserted into both Micro Player™ devices.
« A batteries (not included) or USB-C® cable (not included) must be used to power the devices when playing with 2 players.
« A beaten player can challenge the winner again by adding credits and pressing START to join the game.

Powering your Micro Player™ using USB input
IMPORTANT: USB-C® power cable not included. Please use a high-quality USB cable with a power source supplying 5V DC and at least 1A.
« Ensure you have a quality USB-C® power cable and power source with ample power as described above. Gently insert the USB-C® end of a
USB-C® cable (not included) into the power port (5V IN) located on the back of the console. Gently insert the other end of the cable into a
powered USB port. When using this option, you do not need to add batteries.

MENU settings

The MENU button will allow you to access the settings of the device. Here you can adjust brightness, set difficulty level, restart the game or set

demonstration mode sound settings.

Navigate the menu using the joystick. Once you have adjusted your desired settings, confirm the selection by pressing the SHORT KICK button.
IMPORTANT NOTE: Changing the game difficulty, or demo sound settings during a game will cause the device to reset and reboot the game.
All progress will be lost.

Photo Sensitivity Warning

This game contains flashing lights or patterns which may trigger epileptic seizures among a small percentage of people, even those with no prior history
of epilepsy or seizures. Player discretion is advised. If you, or anyone in your family, has a epileptic condition, please consult your physician prior to
playing. If you experience any unusual symptoms while playing, including dizziness, altered vision, eye or muscle twitches, loss of awareness,
disorientation, involuntary movements or convulsions, then IMMEDIATELY stop playing the game, and consult your physician before resuming play.



Battery information
Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to this product. If battery leakage occurs, thoroughly wash the affected skin and
clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries may make popping sounds.
« Batteries should be installed and replaced only by an adult.
« Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time).
« Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable batteries.
« Do not mix different brands of batteries.
« We do not recommend using batteries labeled “Heavy Duty”, "General Use", “Zinc Chloride”, or “Zinc Carbon".
« Do not leave batteries in the device for long periods of non-use.
« Remove batteries and store them in a cool, dry place when not in use.
« Remove depleted batteries from the unit.
« Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative (-) ends are facing in the correct direction. Insert the nega-
tive end first.
« Do not use damaged, deformed or leaking batteries.
« Do not recharge non-rechargeable batteries.
« Remove rechargeable batteries from the device before charging.
« Dispose batteries only at the government approved recycling facilities in your area.
« Do not short circuit battery terminals.
« Tampering with the product can result in damage to your product, void of warranty and could cause injuries.
« Warning: CHOKING HAZARD small parts. Not suitable for children under 36 months.
« The restriction accompany the age warning.
« Adapter for use with the device requires: 5V DC, 1A.
« Only use an adapter that meets the device's requirements.
« The adapter is not a toy.
« Adapters used with the device are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and other parts.
« Please keep user guide for important information.
« The toy shall only be used with a transformer for toys or a power supply for toys.
« Rechargeable batteries should be charged under adult supervision.
« The product should only be connected to equipment bearing either of the following symbols.

@OR@

FCC information

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital Device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation.
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If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the distance between the equipment and receiver.

« Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This equipment complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This equipment may not cause harmful interference.

2. This equipment must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Modifications not authorized by the manufacturer may void the user's authority to operate this device. This equipment complies with FCC RF radiation exposure
limits set forth for an uncontrolled environment. This transmitter must not be co-located or operating in conjunction with any other antenna or transmitter.

Warranty information
AllMY ARCADE® products come with a limited warranty and have been subjected to a thorough series of tests to ensure the highest level of depend-
ability and compatibility. It is unlikely that you will experience any problem, butif a defect should become apparent during the use of this product, CD
Media S.E. warrants to the original consumer purchaser that this product will be free from defects in material and workmanship for a period of 24
months from the date of your original purchase.
If a defect covered by this warranty occurs in a product purchased within Bulgaria, Croatia, Romania, Serbia, Slovenia or Turkey, and originally distributed by
(D Media S.E., the consumer shall be entitled to warranty support. At its discretion, CD Media S.E. will either repair or replace the defective product at no
charge, or refund the original purchase price. If replacement is necessary and the original product s no longer available, CD Media S.E. may substitute it with
a comparable product. For MY ARCADE® products purchased outside Bulgaria, Croatia, Romania, Serbia, Slovenia or Turkey, please contact the original point
of purchase for further assistance.
This warranty does not cover normal wear and tear, abusive use or misuse, modification, tampering or by any other cause not related to either materi-
als or workmanship. This warranty does not apply to products used for any industrial, professional or commercial purposes.
Service information
For service on any defective product under the 24 month warranty policy, please contact Consumer Support. CD Media S.E. reserves the right to re-
quire the return of the defective product and proof of purchase.

NOTE: CD Media S.E. will not process any defective claims without a Ticket/ Return Authorization Number.
Consumer support
(D Media SE (Romania and Bulgaria) | CD MEDIA SL, d.o.o (Croatia, Serbia and Slovenia) | CD MEDIA TURKEY (Turkey)
Tel: +40 371009933, +40 371009966 (Romania and Bulgaria) | Tel: 00386 59 010 259 (Croatia, Serbia and Slovenia) | Tel: (216)468 88 23 (Turkey)
E-mail: office@cdmediase.eu (Romania and Bulgaria) | office@cdmediasl.si (Croatia, Serbia and Slovenia) | info@cdmedia.com.r (Turkey)
Save a tree, register online
MY ARCADE® is making the eco-friendly choice to have all products registered online. This saves the printing of physical paper registration
cards. All the information you need to register your recent MY ARCADE® purchase is available at www.MyArcadeGaming.com/product-registration

Declaration of Conformity
A copy of the EU Declaration of Conformity for this product can be found at this link: https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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ROMANA - Manualul utilizatorului

iiti multumim c ai achizitionat Street Fighter Il: Micro Player™ editia Champion. Citeste cu atentie acest document ca sa te familiarizezi cu
functiile si modul corect de utilizare al acestui dispozitiv. Va rugam sé pastrati acest manual intr-un loc sigur pentru referinte ulterioare.

Include
Street Fighter II: Player Micro Player™ Champion Edition, cablu CO/VS link si ghid de utilizare

Materiale necesare (nu sunt incluse): 4 baterii AA si o mini-surubelnita sau cablu USB-C®

Butonul MENU (MENIU)

Buton pornit/oprit 5} 5}

Butonul COIN (MONEDA)

Butoane de volum

Port pentru cdsti

Capacul bateriei

Port de alimentare (intrare 5 V)

Port CO/VS

Joystick

10.Butonul START (INCEPE)

11. Butonul JAB PUNCH
(LOVITURA DIRECTA)

12.Butonul STRONG PUNCH

(LOVITURA PUTERNICA)

e NSNS

MENU

D= 0 <]

13.Butonul FIERCE PUNCH
(LOVITURA APRIGA)

14. Butonul SHORT KICK
(LOVITURA SCURTA CU PICIORUL)

15.Butonul FORWARD KICK
(LOVITURAINAINTE CU PICIORUL)

16.Butonul ROUNDHOUSE KICK
(LOVITURA CIRCULARA CU PICIORUL)

PUNCH

srmm

FIERCE

wm mw\mn wuurmwu E
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Cum se introduc si se scot bateriile
IMPORTANT: Folositi baterii alcaline de inalta calitate pentru o autonomie mai lungd.

STREET FIGHTER 1I: CHAMPION EDITION
Doisprezece personaje se pot lupta acum direct intre ele in 78 de combinatii diferite de meciuri, plus functia supremd, in care personajele trebuie
sa-si infrunte adevaratul egal... pe ele insele.

Functiile butoanelor si portului
Butonul MENU (MENIU) — Pentru a accesa meniul de setari al dispozitivului.
Butonul pornit/oprit — Porneste si opreste dispozitivul.
Butonul COIN (MONEDA) — Adauga credite pentru a juca.
Butoane de volum — Pentru a creste si a reduce volumul.
Port pentru casti — Pentru a asculta cu casti de 3,5 mm (nu sunt incluse).
Port de alimentare (INTRARE 5 V) — Port de alimentare alternativ. Alimentati Micro Player™ cu un cablu USB-C® (nu este inclus).
Port CO/VS - Se utilizeaza cand 2 unitati sunt conectate pentru actiune fatd in fata (cablu inclus).
Joystick — Navigati in meniu si mutati personajul in timpul jocului.
Butonul START (INCEPE) — Pentru a incepe jocul.
Butonul PUNCH (LOVITURA) si butonul KICK (PICIOR) — Pentru joc si selectare a modului jucatorului.
NOTA: CO/VS functioneazi doar cu 2 Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™ folosind cablul CO/VS inclus.
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Cum se joacd
1. Scoate capacul bateriilor si introdu 4 baterii alcaline A noi. Va rugam sé folositi baterii noi de buna calitate pentru o performanta optima. Pune
la loc capacul bateriei. De asemenea, poti alimenta dispozitivul utilizand o sursé de alimentare USB-C® (nu este inclusa), urmand instructiunile
din sectiunea ,Alimentarea Micro Player™ folosind intrarea USB" din ghidul utilizatorului.
2. Apasa butonul de pornire/oprire a capcanei pentru monede de pe partea din fata a dispozitivului pentru a porni unitatea.
3. Dupa ce dispozitivul porneste, selecteazi ,Un jucator” apésand un buton PUNCH (LOVITURA) sau KICK (PICIOR), cu exceptia cazului in care
vrei sd joci fata in fatd. Dacd joci fata in fatd, te rugam sa consulti sectiunea din ghidul utilizatorului intitulata ,CO/VS cu 2 jucatori".
4. Cand incepe jocul, poti aduga credite apasand butonul COIN (MONEDA) situat pe partea din faté a dispozitivului, langa capcana pentru
monede. Dupa ce ai adaugat creditele, foloseste joystick-ul pentru a selecta personajul cu care vrei s joci si apasa START (INCEPE).
NOTA: Trebuie s introduci cel putin 1 credit folosind butonul COIN (MONEDA) inainte de a putea incepe jocul.
CO/VS pentru 2 jucatori
NOTA: CO/VS functioneaza doar cénd ai 2 Street Fighter II: Playere Micro™ Champion Edition folosind cablul CO/VS inclus. Ambele dispozitive tre-
buie sé fie alimentate de baterii sau prin USB. Legatura nu va functiona daca un singur dispozitiv este alimentat.
1. Introdu usor si in siguranta un capat al cablului CO/VS inclus fn portul CO/VS din spatele unuia dintre Micro Playerele™. Introdu usor siin
sigurantd cellalt capat al cablului in spatele celui de-al doilea Micro Player™.
2. Porneste ambele unitati.
3. Pe unul dintre Micro Players™, selecteaza LJOACA Jucatorul 1" si apasa un buton PUNCH (LOVITU RA) sau KICK (PICIOR).
4. Pe al doilea Micro Player™, selecteaza ,JOACA CA Jucatorul 2" si apasa butonul PUNCH (LOVITU RA) sau KICK (PICIOR).
NOTA: Trebuie mai intéi s selectati ,JOACA CA Jucator 1" pe un Micro Player™ inainte de a selecta ,JOACA CA Jucator 2" pe celdlalt.
5. Dupé ce jucéiorii au adaugat credite (cel putin dou sunt necesare pentru ajuca un joc multiplayer), fiecare va trebui s apese START (INCEPE)
pentru a se aldtura jocului si a selecta personajul cu care doreste s joace.
Va rugam s va asigurati ca legatura nu este intrerupta in timpul jocului. Daca cablul este deconectat sau intrerupt in timpul unui joc intens, progresul
se va pierde si ambii jucatori vor trebui sa fsi reporneasca unitatile si s restabileasca legatura.
Joaca-te pe o suprafatd pland. Cablul si stecherul se pot deteriora dacé sunt utilizate gresit sau dacé se aplicé o presiune excesiva in timpul jocului.
Utilizarea necorespunzatoare va duce la anularea garantiei.
NOTE:
« Trebuie sa selectati mai intai ,JOACA CA Jucétorul 1" inainte de a selecta ,JOACA CA Jucatorul 2" atunci cand jucati cu 2 jucétori.
« Trebuie sa introduceti cel putin 2 credite fnainte de a putea incepe un joc cu 2 jucatori.
« Jocul nu va incepe pana nu apasati START dup ce au fost adaugate creditele.
« Verificati daca este introdus complet cablul CO/VS in ambele dispozitive Micro Player™.
« Pentru alimentarea dispoxzitivelor atunci cand se joaca cu 2 jucétori, trebuie folosite baterii (nu sunt incluse) sau un cablu USB-C® (nu este inclus).
« Unjjucétor invins fl poate provoca din nou pe castigator adaugand credite si apasand START pentru a se alatura jocului.
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Alimentarea Micro Player™ prin intrarea USB
IMPORTANT: Cablul de alimentare USB-C® nu este inclus. Via rugam sa utilizati un cablu USB de inalt calitate cu o surs de alimentare de 5V CC i el putin 1A.
« Asigurati-va cd aveti un cablu de alimentare USB-C® de calitate si o sursa de alimentare cu suficienta putere, asa cum este descris mai sus.
Introduceti usor capatul USB-C® al unui cablu USB-C® (neinclus) in portul de alimentare (5V IN) situat pe spatele consolei. Introduceti usor
cellalt capat al cablului intr-un port USB alimentat. Cand utilizati aceasta optiune, nu este nevoie sa adaugati baterii.

Setari MENIU
Butonul MENU (MENIU) va va permite s& accesati setarile dispozitivului. Aici puteti ajusta luminozitatea, seta nivelul de dificultate, reporni jocul sau seta
setarile de sunet pentru modul demonstratie.
Navigati prin meniu folosind joystick-ul. Dupa ce ati ajustat setarile dorite, confirmati selectia apasand butonul SHORT KICK.
NOTA IMPORTANTA: Schimbarea dificultitii jocului sau a setarilor de sunet demonstrative in timpul unui joc va face ca dispozitivul si se
reseteze si sa reporneasc jocul. Tot progresul va fi pierdut.

Avertisment privind fotosensibilitatea

Acest joc contine lumini intermitente sau modele care pot declansa crize epileptice la un procent mic de persoane, chiar si la cele fara antecedente de
epilepsie sau crize. Se recomanda discretia jucatorului. Dacd dumneavoastra sau cineva din familia dumneavoastré sufera de epilepsie, va rugam sa
consultati medicul inainte de a juca. Daca in timpul jocului observati orice simptom neobisnuit — precum ameteli, modificéri ale vederii, spasme oculare
sau musculare, pierderea constientei, dezorientare, miscari involuntare sau convulsii — opriti IMEDIAT jocul si consultati un medic inainte de a continua.

Informatii despre baterie
Scurgerea acidului din baterie poate provoca vatamari corporale, precum si deteriorarea acestui produs. Daca se produce o scurgere a bateriei, spalati
bine pielea si hainele afectate. Nu lasati acidul din baterie sa intre in contact cu ochii sau gura. Bateriile care curg pot scoate sunete de pocnituri.
« Bateriile trebuie instalate si inlocuite numai de catre un adult.
« Nu amestecati bateriile uzate cu cele noi (inlocuiti toate bateriile in acelasi timp).
« Nu amestecati baterii alcaline, standard (carbon-zinc) sau reincarcabile.
« Nu amestecati baterii de marci diferite.
« Nu recomandam utilizarea bateriilor etichetate ,Heavy Duty", ,General Use", ,Zinc Chloride” sau ,Zinc Carbon”.
« Nu ldsati bateriile in produs pentru perioade lungi de neutilizare.
« Scoateti bateriile si depozitati-le intr-un loc racoros si uscat atunci cand nu le utilizati.
« Scoateti bateriile descércate din unitate.
« Nuintroduceti bateriile invers. Asigurati-va ca bornele pozitive (+) si negative (-) sunt orientate in directia corectd. Introduceti mai intai capetele negative.
« Nu utilizati baterii deteriorate, deformate sau care prezintd scurgeri.
« Nu reincdrcati baterii nereincércabile.
« Scoateti bateriile reincércabile din dispozitiv inainte de incércare.
« Aruncati bateriile doar la centrele de reciclare aprobate de guvern din zona dumneavoastra.
« Nu scurtcircuitati bornele bateriei.
« Manipularea produsului poate duce la deteriorarea produsului, anularea garantiei si ar putea provoca vatamari corporale.
« Avertizare: PERICOL DE SUFOCARE cu piese mici. Nu este potrivit pentru copiii sub 36 de luni.
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« Restrictia insoteste avertismentul privind vrsta.

« Adaptorul pentru utilizarea cu dispoxzitivul necesité: 5V CC1A.

« Folositi doar un adaptor care indeplineste cerintele dispozitivului.

« Adaptorul nu este o jucérie.

« Adaptoarele utilizate impreuna cu dispozitivul trebuie verificate periodic pentru a depista eventualele deteriorari ale cablului, stecherului, carca-
sei si altor componente, iar in caz de deteriorare, dispozitivul nu trebuie utilizat pana cand nu a fost reparat.

« Vé rugam sa pastrati ghidul de utilizare pentru informatii importante.

« Jucéria trebuie utilizata numai cu un transformator pentru jucarii sau cu o sursé de alimentare pentru jucérii.

« Bateriile refncarcabile trebuie incércate sub supravegherea unui adult.

« Produsul trebuie conectat numai la echipamente care poarta oricare dintre urmatoarele simboluri.

@SAU @

Informatii FCC
Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital din clasa B, in conformitate cu Partea 15 a Regulamentului
FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabila impotriva interferentelor daunatoare intr-o instalatie rezidentiala. Acest
echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa radio i, daca nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate
cauza interferente daunétoare comunicatiilor radio. Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente intr-o anumita instalatie.
Daca acest echipament provoaca interferente daunatoare receptiei radio sau TV, care pot fi determinate prin oprirea si pornirea echipamentului,
utilizatorul este fncurajat sa incerce sa corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre urmatoarele masuri:

« Reorientati sau mutati antena de receptie.

« Mariti distanta dintre echipament si receptor.

« Conectati echipamentul la o priza de pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.

« Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experientd pentru asistenta.
Acest echipament respecta Partea 15 din Regulamentul FCC. Operarea este supusa urmatoarelor doua conditii:

1. Este posibil ca acest echipament sa nu cauzeze interferente daunatoare.

2. Acest echipament trebuie sa accepte orice interferent primitd, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.
Modificarile neautorizate de producétor pot anula autoritatea utilizatorului de a utiliza acest dispozitiv. Acest echipament respecta limitele de expunere la
radiatii RF ale FCC stabilite pentru un mediu necontrolat. Acest emitator nu trebuie amplasat impreuna cu sau functionat impreuna cu nicio alté antend sau
emitator.
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Informatii despre garantie
Toate produsele MY ARCADE® beneficiaza de o garantie limitata si au fost supuse unei serii amanuntite de teste pentru a asigura cel mai inalt nivel de
fiabilitate si compatibilitate. Este putin probabil sa intampinati vreo problemd, dar daca apare un defect in timpul utilizarii acestui produs, CD Media S.E.
garanteaza cumparatorului initial ca acest produs nu va avea defecte de material si de fabricatie timp de 24 luni de la data achizitiei initiale.
Dacd apare un defect acoperit de aceasta garantie la un produs achizitionat in Romania, si distribuit initial de CD Media S.E., consumatorul va avea
dreptul la garantie. CD Media S.E., la alegerea sa, va repara sau inlocui produsul achizitionat gratuit sau va rambursa pretul initial de achizitie. Daca este
necesara o inlocuire si produsul d a nu mai este disponibil, acesta poate fi fnlocuit cu un produs comparabil, la discretia exclusivé a CD
Media S.E.. Pentru produsele MY ARCADE ® achizitionate in afara Romaniei, va rugam sa solicitati informatii suplimentare de la magazinul de unde le-
ati achizitionat.
Aceasta garantie nu acopera uzura normald, utilizarea abuziva sau necorespunzatoare, modificarea, sau orice alta cauza care nu are
legatura cu materialele sau manopera. Aceastd garantie nu se aplica produselor utilizate in scopuri industriale, profesionale sau comerciale.
Informatii despre service
Pentru service pentru orice produs defect in cadrul politicii de garantie de 24 luni, va rugam sa contactati Asistenta pentru clienti pentru a obtine un
Numér de Autorizare a Returndrii. CD Media S.E. isi rezerva dreptul de a solicita returnarea produsului defect i dovada achizitiei.

NOTA: CD Media S.E. nu va procesa nicio reclamatie privind produsele defecte fara un numar de autorizare a returului.
Asistenta clientilor
CD Media SE | Str. Turturelelor, nr. 62, camera 1& 2, cod postal 030882, Sector 3, Bucuresti-Romania
Tel: +40 371009933 | E-mail office@cdmediase.eu
Salveaza un copac, inregistreaza-te online
MY ARCADE® face alegerea ecologica de a inregistra online toate produsele. Acest lucru economiseste imprimarea cardurilor de inregistrare pe hartie.
Toate informatiile de care aveti nevoie pentru a va inregistra achizitia recenta MY ARCADE® sunt disponibile la: www.MyArcadeGaming.

com/product-registration.

Declaratie de conformitate
0 copie a Declaratiei de Conformitate UE pentru acest produs poate fi gasita la acest link:

https://ro.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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CPINCKH - KopucHMuKo ynyTcTBo

XBana am wro cte kynunu urpy Street Fighter Il Champion Edition Micro Player™. Il p jTe oBaj KaKo bucre ce
YNO3HaM Ca KapaKTEPUCTUKAMa U NPaBUAHIM GYHKUMOHMCakeM oBor ypefjaja. B0 ynyTcTBO CauyBajTe Ha curypHoM Mecty 3a byayhe notpe6e.
Cappxcu

Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™, CO/VS (3AJEHO/MPOTVB) Be3tu kaba it KopUCHUYKA BOAUY

MotpebHy matepujanm (Hucy yisyuenn): 4 AA batepuje n MuHu-ogujay, nm USB-C® kabn

. [lyrme MENU (MEHW)

. flyrme On/off (Y/byueHo/mck/byyeHo) 6} 5}

. Myrme COIN (HOBUM)

. [lyrmag 3a jaunHy 3Byka

. Mpuksyyak 3a cywaniue

. Toknona batepuje

. Mpuksbyyak 3a Hanajarbe

(5VIN (YNA3HW)
. Mpukwyyak CO/VS
(3AJEAHO/NPOTMB)

. Llojetnk

10. [lyrme START

11. flyrme JAB PUNCH
(BP3V Y/IAPALL) e

12. lyrme STRONG PUNCH
(JAKW YAPALI)

13. lyrme FIERCE PUNCH
(CUNOBATW YAPALL)

14. [lyrme SHORT KICK
(KPATKM LLIYT)

15. lyrme FORWARD KICK
(LUYT HAMPEZ))

16. lyrme ROUNDHOUSE KICK

(KPYXHW LyT)

N o wv s wWwN =

I

©

D= 0 o

PUNCH

srmm FIERCE

wm mw\mn wuurmwu E
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Kako ymetHyTi 1 u3Bagutn 6atepuje
BAXHO: 3a ayxe urpatbe KOUCTUTE BCOKOKBA/IMTETHE a/ikaAHe batepuje.

STREET FIGHTER Il: CHAMPION EDITION

LlBaHaeCTIWIKOBa (Caja MoXe AMPeKTHO Aa ce 60pMj€AHM npoTuB Apyrux y78 pasnuNTAX MO[thX KOM6MHaLlI/Ija MeyeBa, a BPXyHCKa KapakTepucTika
j /A Ce MIKOBY MOPajy CYOUUTM Ca CBOjUM NPABIM TAKMALWMA... C3 CAMUMA COBOM.

OyHKLMje AyrMaaM U NPUK/bYYaKa
[fyrme MENU (MEHW) — 3a npuctyn mekujy nogeluasatsa ypehaja.
[llyrme ON/OFF (YK/bYYEHO/MCK/BYYEHO) — yksmyuyje 1 cksbyuyje ypehaj.
[Byrme COIN (HOBYWT) — 3a popasarbe KpeawTa 3a Urpatbe urpe.
[lyrma 3a jauuHy 3ByKa — 3a nojayaBarbe 1 CMarbVBakbe jauiHe 3ByKa.
MpuKbyyak 3a crywanuue — 3a ciylwarse nomohy 3,5 MM cayLwanuLa (HUCy NpUAoXeHe).
Mpukmbyyak 3a Hanajamwe (5V IN (YTASHU) - npUK/byYaK 3a Hanajatbe. Hanajajte Micro Player™ nomohy USB-C® kabna (Huje
NPUNOXEH).
Mpuksmyyak CO/VS (3AJEAHO/MPOTUB) — kopucty ce Kaja cy 2 jeavHuLie noBe3ane 3a MeflycobHo TakMuuerbe (kab je npunoxen).
LlojcTvk — HaByraLuja kpo3 MeHut 1 NoMepatse ka TOKOM Urpe.
[flyrme START - 3a nokperatbe urpe.
[fyrmap PUNCH u KICK (YBAPALL u UYT) - 3a urpatbe 1 u3bop pexuma urpava.
HAMOMEHA: CO/VS (3AJEHO/MPOTUB) dyHKuyoHuwe camo ca 2 Street Fighter I1: Champion Edition Micro Players™ nomohy npunoxenor CO/VS
(3AJEHO/MPOTIB) kabna.
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Kaxko ce urpa

1. Ckunwre noknonaly batepuje i yMeTHuTe 4 Hose ankanke batepuje Tuna AA. Kopuctue HoBe batepuje sobpor kBasuteta 3a Hajbosse
nepdopmatice. Bparwte noknonav batepuje. Ypefaj Moxere Hanajatit u nomohy USB-C® u3opa Hanajata (Huje npunoxe), npatehu ynyrcrea
y ofenky ,Hanajarse sawer Micro Player™-a nomohy USB ynasa” y kopcHuukom Boguuy.

2, TIpUTUCHNTE AyrMe 3a yYK/byuuBarse/UCK /by4MBakbe 0TBOPa 3a HOBuYN Ha NpeAr0j CTpaHy ypehaja Aa BucTe ra yK/yuman.

3. Kapa ce ypehyaj ykswyun, usabepute ,Single Player” (,Jeaat urpau”) nputuckom Ha gyre PUNCH (YAPALL) wam KICK (LUYT), ocum ako He
XenuTe aa urpare y MeflycobHoM Takmuyery. Ako urpare y MeflycobHOM TakMuyeksy, noreAajTe Oe/bak y KOPUCHUKOM BOAUUY MOJ Ha3vBOM
,2-Player CO/VS” (2 urpaya 3AJEJHO/MPOTUB).

4. Kapa ce vrpa nokpeHe, Moxere Aoati kpeaute nputickom Ha ayrme COIN (HOBYMT) koje ce Hanasv Ha npea0j cTpaky ypehaja nopes
otBopa 3a Hosuuh. Kaj AozaTe KpeauTe, jeAHOCTABHO LIOjCTKOM U3abepwTe MK Koju XenuTe fa urpate v nputvckute START.

HAMOMEHA: Mopare yHevt Hajmatbe T kpegur kopuctef gyrme COIN (HOBUWT) npe Hero wto MoxeTe nouetyt urpy.

CO/VS (3AJEQHO/MPOTUB) 3a 2 urpaya
HAMOMEHA: CO/VS (3AJEJHO/MPOTMB) dyHKumoHMLLE camo Ka UmaTe 2 Street Fighter |I: Champion Edition Micro Players™ nomohy npunoxetor
CO/VS (3AJEHO/MPOTIB) kabaa. O6a ypefaja Mopajy Aa ce Hanajajy batepujama uw npeko USB-a. Besa Hehe paauTit ako camo jedat ypehaj uma
Hanajarbe.
1. NaxJuBo ymeHuTe jeaaH kpaj npunoxeror CO/VS (3AJEAHO/NPOTIB) kabaa y CO/VS (3AJEAHO/MPOTIB) npuksbyyak Ha 3aAtb0j CTpaHn
jenHor og Micro Player™ ypefyaja. Max/bBo yMeTHWTE Apyri Kpaj kabna uBpCTO y 33ty cTpaHy Apyror Micro Player™-a.
2. Ykmyuute 0be jeguHuLie.
3. Ha jegHom og Micro Player™ ypehaja u3abepure , PLAY AS Player 1 (ITPAJ KAO Wrpau 1) u nputicrmte gyrme PUNCH (YAAPALL) wam KICK (LLYT).
4. Ha apyrom Micro Player™-y usabepute ,PLAY AS Player 2" (ITPAJ KAO Wrpau 2) v npuruchute gyrme PUNCH (YAAPALL) uan KICK (LLYT).
HAMOMEHA: MpBo mopate pa u3abepete ,PLAY AS Player 1" (ITPAJ KAO Wrpau 1) Ha jeaHom Micro Player™-y npe Hero wro u3abepete ,PLAY AS
Player 2" (UTPAJ KAO Wrpau 2) Ha apyrom.
5. Kag nrpaun gopajy kpeauTe (notpebHa cy HajMatbe B 3a Urpatbe jeaHe Urpe 3a BuLue urpaya), ceakv he Mopav ga nputucke START ga bu ce
MPYAPYXVO WP M U3abPao MK Kojy Xenw Aa urpa.
TposepwTe /ja Be3a Hyje NPeKWHyTa TOKOM Urpe. AKO ce Kab MCK/by4¥ WM NPeKyHe TOKOM UHTEH3VBHE Urpe, Hanpeaak fie 61T u3rybibet v 0ba urpava
The MopaTy fja NOHOBO NOKPeHy CBOje jeAVHMLiE U NOHOBO YCNoCTaBe Be3y.
Wrpajre Ha paBHoj noBpLuVHUL. Kab 1 yTKay Mory ce OLUTETUTI ako Ce HeNpaBILHO KOPUCTE WA ako ce TOKOM Urpe MpUMEHN NPEKOMEPHI MpUTUCaK.
Henpaswa ynotpe6a npoy3pokyje NOHMLLTERE fapaHLje.

HAMOMEHE:
« MpBo mopare ga u3abepete , PLAY AS Player 1" (UIPAJ KAO Wrpau 1) npe Hero o u3abepere ,PLAY AS Player 2° (UTPAJ KAO Urpau 2) kag urpajy 2 urpava.
* Mopare yHeTu HajMatbe 2 KpeauTa npe Hero LITo MOXeTe /ja 3anoyHeTe Urpy 3a 2 urpaya.
« Wrpa Hehe nouetyt gok He nputicHeTe START HakoH LwTO 4oAaTe KpeauTe.
« Mposepure ga m je CO/VS (3AJEAHO/NPOTHB) kabn notnyHo ymetHyT y 06a Micro Player™ ypefaja.
« 3a Hanajatbe ypefjaja NpUAMKoM Urpatba 2 urpaya mopajy ce kopuctuTi A batepuje (Hucy npunoxete) uin USB-C® kabn (Huje npuroxe).
« MopaxeHy Urpay Moxe MOHOBO U3a38ayt NobefHKa fofaBarbeM KpeauTa U NpuTICKoM Ha START aa b1 ce npuapyxuo urpy.

28



Hanajawe Bawer Micro Player™-a nomohy USB yna3a
BAXHO: USB-C® Kabn 3a Hanajatse Huje M Kopucrue Bucoke USB ka6 ca 13BopoM Harajatba 0 5V jeaHocMepHe cTpyje 1
Hajmarse TA.
« lposepute Aa av umare keanuTetan USB-C® kabn 3a Hanajatbe 11 U380 Hanajatba OBOJbHE CHAre Kao LUITO je rope onucaHo. Max/biBo
ymethuTe USB-C® kpaj USB-C® kabna (Huje npunoxer) y npuksbyyak 3a Hanajarbe (SV IN (YA3HU)) koju ce Hanasi Ha 3aar0j CTpanyt
KoH307e. [axbBo yMeTHUTe Apyry Kpaj kabna y Hanajanu USB npuksbyyak. Kaga kopuctute oy onuujy, He Mopate 4oasatu batepuje.
Mopewasawa MENU-a (MEHWJA)
[lyrme MENU (MEHW) Bam omoryhaga npuctyn nogelwasaruma ypefjaja. OBAe MoXeTe MOAECHTIA OCBET/bEHOCT, MOAECUTI HUBO TEXUHE, MOHOBO
MOKPeHYT UFPY WAV NOAGCUTI 3BYK 32 ACMOHCTPALIMOHY PEXIM.
Kpehwe ce kpo3 mey nomohy Lojctvka. Kaga nocTauTe Xe/beHa nojeLuasatba, notapute u3bop nputckom Ha ayrme SHORT KICK (KPATKIA LLIYT).

BAXHA HAMOMEHA: MpomeHa TeXuHe Urpe unm nojeliasatba 38yka AeMo pexmma Tokom urpe aosewfie 4o pecetoBatba ypefjaja v noHoBHor
nokperata urpe. Cas Hanpeaak hie 61 nary6/men.

YHOSOPEH)E 0 0CeT/bMBOCTN Ha CBETNIOCT

Osa urpa caapxy Tpenhyha cBetnia uau GopMe Kojun MOTy M3a3BaTv enunenTuuKke Hamaje KA MAjor MPOLEHTa JbyAK, HaK v OHWX 6€3 npeTxogHe
ucropuje enunencuje um Hanaga. Camm ognyume xohete au urpat. AKo uMate eninencujy B A 610 ko y Baliioj MOPOAVLM, KOHCYATYjTe Ce ca
CBOJUM NiekapOM pe Urpakba. AKO TOKOM UrPatba A0XVBHTE 6UN0 Kakse HEOBUUHE CUMMTOME, yYK/byuyjyhv BPTOTAaBHILLY, NPOMEHY BUAa, TP3akbe OKa
uan muwwvha, rybuUTak CBeCTH, Ae30pujeHTaLy, HeBosbHe nokpere uaw Kowsyn3uje, OIMAX npekuHuTe Urpatbe Urpe it KOHCYATYjTe Ce ca fiekapoM npe
HEro LUTO HacTaBuTe Urpy.

Nudopmaupije o 6atepuju
Liyperbe kucenuwe u3 batepuje Moxe Npoy3poKosaTh NoBpese KOPUCHUKa, kao v owTeherse oBor npou3sopa. Ykoamko gohe Ao Lypera batepuje,
TeMe/bHO onepuTe 3axsahieHo noapyyje koxe u oaehy. [ipxute kucenuHy u3 batepuje fasbe oa oumjy U ycra. Liypere 6atepuja Moxe npowssecti
nyLiKeTaBe 3ByKe.

« batepuje Tpeba Aa UHCTaNMPa U Metba CaMo 0Apacna ocoba.

« He mewwajre kopuwheHe 1 HoBe batepuje (3aMeHuTe cBe baTepuje CTOBPEMEHO).

« He MeLLajTe ankaHe, CTaHAap/He (yI/beHuK-LHKOBE) uu nykbitse batepuje.

« He MewwsajTe baTepuje pasanumTix Mapku.

« He npenopyuyjemo ynotpe6y batepuja ca o3xakama ,Heavy Duty”, ,General Use", Zinc Chloride” unw ,Zinc Carbon”.

+ He ocraewajre batepuje y npov3sozty ako ra He KOpUCTUTe ayxe BpeMe.

« W13BaguTe Gatepuje v uyBajTe X Ha XAAHOM 1 CYBOM MeCTY Kaaa X He KopUCTTe.

« 13BawTe uctpotwene batepuje u3 ypehaja.

« He crassbaje Gatepuje Haonako. YBepuTe ce 4a cy MO3UTUBHY (+) W HETaTMBHM (-) KpajeBy OKPeHyTH y ucnipasHom cmepy. MpBo ymeTHuTe

HeraTuHe kpajese.

« He kopucrure owtehene, gedopuucane v batepuje koje Lype.

« He nynue batepuje koje ce He Mory nyHuT.

« Myrve batepuje Tpeba nyHUTU NOA HaZ30pOM oApacae ocobe.
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« bareputje ofnaxuTe camo y MoCTpojetba 3a peLyuknaXxy koja je 0406puia B1aja y BaLiem noapyujy.

« Hemojte kpaTko cnajatv nosose batepuje.

« Heosnatuhete HTepBeHLtje Ha MPOU3BOZY Mory £0BECTI A0 oluTefietba Ballier NPOM3BOA], NOHMLLTEHA rapaHLje v Mory Npoy3poKoBaTk
nospee.

« ¥nosopewe: OMACHOCT O/ 'YLLIEHA manum genosima. Huje norogHo 3a Aetly maahy o 36 meceuy.

« OrpaHuerbe npati yo3operse 0 CTapocTu.

« Apanep 3a ynotpe6y ca ypehajem 3axtesa: 5V DC1A.

« Kopucture camo apantep koju ucnyrbasa 3axtese ypehjaja.

* Anantep Huje urpauka.

« AsianTepv Koju ce KopucTe ca ypefajem Mopajy ce pe/ioBHO NperfiefaTi Ha oluTehersa kabna, yTikaua, KyhuiLuTa 1 Apyrux Aenosa.

« CauyBajTe KOPUCHYKM BOAWY 3607 BaXHUX MHGOPMaLMja.

« Wrpauka ce cMe KOPUCTITH CaMo Ca TPaHCHOPMATOPOM 3a Urpauke WM Hanajarsem 3a Urpauke.

« NMyrbiuse batepuje Tpeba nyHUTH MoJ, Haz30pOM OApacAe ocobe.

« Mpom3Bop Tpeba noBe3aTi camo ca onpemoM Koja Hock 6uno koju 0 crepehnx cumbona.

@vmm@

WNudopmaupje CasesHe komucuje 3a komynukaumje (CKK)

Osa onpewma je TecTvipaHa i yTBpheHo je fa UcMykbasa OrpaHyyerba 3a AuruTanHe ypehaje knace b, y cknagy ca flenom 15 npasina CKK. Osa orpaHiyersa
Cy OCMMLL/bEHa Aa 0Be3bezje PasyMHy 3aLITUTY OA WITETHYX CMETHM Y C VHC jama. Osa onpewma rexep KOPVCTU 1 MOXe Aa 3payn
PajMoGPeKBEHTHY eHEprUjy W, ako Ce He MHCTaAMPa U He KOPUCTM  CKNafly a yyTCTBUMa, MOXe 13a3BaTi ITETHE CMETHE Paauo-KoMyHMKaLujama.
MehyTiw, He noctoju rapaHLja Aa ce cueTkse Hehe nojasuTt y ofpefieHoj uHcTanaumjn.

Ako 0Ba opeMa M3a3uBa WTETHE CMETHE PAAMO WA TeNeBU3UiCKOM MpUjeMy, WTO Ce MOXe YTBPANTU UCK/yUVBaFEM W YK/by4MBatbeM onpeme,
KOPUCHUKY Ce nperiopyuyje 4a MOKyLLa Aa OTKAOHM CMeTkse noMohy jeaHe uiw Butlie 0 crefehnx Mepa:

« OKpeHWTe WA NPEMECTUTe NDUEMHY aHTeHY.

« MoehajTe pactojatbe U3melly onpeme 1 MpyjeMHyKa.

« [oBexuTe ONPeMy Ha YTUUHIILY Ha CTPYjHOM KOy Koje Ce pa3aivkyje O} OHOT Ha Koje je M0Be3aH npujeMHKK.

* 3a nomoh ce 06paTuTe NPOAABLY VAU MCKycHOM paauo/TB TexHiuapy.
Osa onpemaje y cknagy ca [lenom 15 npaswna CKK. Pag ypehaja je nognoxar creaehum asama ycrosnma:

1. OBa onpewma He MOXe A U3a30Be LUTETHE CMeTHE.

2, OBa onpema Mopa Aa NIUXBaTH CBE NPUMIbEHE CMETHbe, YKIbyUYjyhut CMETHe Koje MOry NPOy3pOKOBATY HeXesbeHM paj.
Moaudukaumje koje Huje 0gobpuo npoussohay Mory KOPHCHVIKOBO hetbe 33 kopuwwherbe oBor ypefaja. Osa onpema je y cknagy ¢
orpariyerbita CKK o u3noxeHoctv PO 3payetsy yTBphieHitM 3a HEKOHTPOACaHO OKpy>Xetbe. OBaj npefajHyK He cMe BUTM NoCTaB/beH Ha UCToj NoKaLwju uan
PaNTA 3ajeAHO C 6110 KOjOM APYTOM aHTEHOM WAM NPEAA]HAKOM.
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Nudopmavpje o rapanumju

Cav npousogu MY ARCADE® fonase ca orpaHiieHOM rapaHLvjom 1 MOABPIHYTI Cy TeMe/bHOj cepujyt TeCToBa Kako 61 ce 0CUTYpao HajBuLLM HIBO

MI0Y34aHOCTM U KoMnaTuBuAHoCTM. Mano je BepoBaTHo Aa hete uMatit 6uno kakewx npobaema, anu ako ce Keap nojasit Tokom ynotpebe 0Bor

npou3soga, CD Media S.E. rapantyje npsobuTHoM kynily Aa fie oBaj npoussoy, 6uTw be3 HepocTaTaka y Matepujany it u3paau y nepuofly oA 24 mecelia

0/ AaTyma BaLle ﬂpBO6VITHE KynosuHe.

YKonwKo ce Ha npou3Boay kynsbeHom y Cpbuju nojasyt kBap Koju je MoKpvBeH 0BOM rapaHyujom, a uctpu63tep je CD Media S.E., kopuumk hie umatn

npa6o Ha noapuiky. CD Media S.E. he, no concraesoM u360py, nonpaBuTv nam 3aMeHITy KynJseHy Npou3Boz be3 HakHase U BpaTUTU HOBaL Y M3HOCY

OpHUIVHA/HE LieHe KyMoBYHe. AKO je 3aMeHa HEOMXOfHa, a Ball NPOM3BOJ BYLLE HUje JOCTYNaH, yropeauBIA MPOU3BOA MOXe BUTH 3aMetbeH no

concTBeHoM Haxofetsy komnatuje CD Media S.E.. 3a npoussoge MY ARCADE® kynsbere Ba Cpbuje, 0bpatTe ce npoAaBHHLIM Y KOjoj Cy Kyr/beHi 3a

JAOAATHe UHGOpMaLuje.

0Ba rapaHLja He MoKpUBa HOPMAZHO Xabatbe, 310ynoTpeby am MorpeluHy ynoTpeby, MOAUQUKOBakbE, HeOBAALLNEHO Mebatbe W 610 Koju Apyrn

Y3pOK KOjU Huje NOBe3aH C MaTepujanvma au u3pagoM. OBa rapaHLyja ce He OAHOCK Ha MPOM3BOAE Koju Ce KopucTe Y 6uno Koje MHAYCTpHCKe,

NPOGECHoHaHe UM KOMepLijanHe CapXe.

WNupopmaumje o cepeucupary

3a cepaicpatse 6110 KOr HeucnpaBHor NPOv3B0Aa y OKBUPY MOAUTMKe rapaHLuje 0 24 Mecelia, obpatwte ce Cayx6u 3a KopUCHUUKY NOAPLIKY Aa

6ucte obum 6poj oBnaluhetsa 3a paharbe. CD Media S.E. 3agpxasa npaso Aa 3axTeBa Bpahatbe HeMCMpaBHOT MPOU3BO/A U OKA3 O KYMOBHHUL.
HAMOMEHA: CD Media S.E. Hehe o6pafjuBaty pexnamaLije 3a HeucnpasHe npoussoze 6e3 6poja osnaluhetsa 3a pahatbe.

Kopuchuuka noppuka

CD MEDIASSL, d.o.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija

Tel: 059 010 259 | E-nowra 3a kopucHmuky noapuuky office@cdmediasl.si

CauyBajre ApBo, perucrpyjre ce oHNajH

MY ARCADE® poHOCU eKONIOWWIKY MPUXBAT/bMBY OANYKY Aa CBe MPOU3BOAE Perucrpyje oHnajH. Tume ce u3berasa WTamnare QU3MYKNX

NanupHUX perucTpaLmotyx kaptuya. Cee MHGopMavmje Koje cy Bam noTpebHe 3a perucrpauyjy Bawer HeaasHo kKynwexor MY ARCADE®

npou3Boga AocTynHe cy Ha: www.MyArcadeGaming.com/product-registration

[lleknapavyja o ycarnaweHoctn
Konwjy EY aexnapavje 0 ycarnalieHoCTv 3a 0Baj Npou3BoA MOXeTe NPOHafi Ha OBOM JIMHKY:

https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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SLOVENSCINA - Uporabniski priro¢nik

Zahvaljujemo se vam za nakup igre Street Fighter Il: Champion Edition Micro Player™. Prosimo, da natancno preberete ta dokument, da se
seznanite s funkcijami in pravilnim delovanjem te naprave. Ta priro¢nik shranite na varnem mestu za kasnejso uporabo.

Vkljucuje
Street Fighter |I: Champion Edition Micro Player™, kabel za povezavo CO/VS in uporabniski prirocnik

Potrebni materiali (niso vkljuceni): 4 baterije AA in mini izvijac ali polnilni kabel USB-C®

. Gumb MENU (meni)

. Gumb za vklop/izklop Q )
. Gumb COIN (kovanec)
. Gumbi za glasnost
. Vrata za slusalke
. Pokrov predela za baterijo
. Vrata za napajanje (5V IN)
. Vrata CO/VS (kooperativno/proti)
. Krmilna palica
10. Gumb START (za¢ni)
1. Gumb JAB PUNCH (krose)
12. Gumb STRONG PUNCH
(modan boks)
13. Gumb FIERCE PUNCH

WO NSV A WwN =

MENU

D= 0 <]

(surovit boks)
14. Gumb SHORT KICK

(kratka brca)

15. Gumb FORWARD KICK
(brca naprej)

16. Gumb ROUNDHOUSE KICK
(krozna brca)

PUNCH

srmm FIERCE

wm mw\mn wuurmwu E
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Kako vstaviti in odstraniti baterije
POMEMBNO: Uporabite visokokakovostne alkalne baterije za dalsi as predvajanja.

STREET FIGHTER IIl: CHAMPION EDITION
Dvanajst likov se lahko zdaj neposredno spopade med seboj v 78 razlicnih moznih kombinacijah tekem, pri cemer se morajo liki spopasti s sebi enakimi...
s samim seboj.

Funkcije gumbov in vrat
Gumb MENU — Dostop do menija z nastavitvami naprave.
Gumb ON/OFF (vklop/izklop) — Vklop in izklop naprave.
Gumb COIN (kovanec) — Dodajte kredite za igranje igre.
Gumbi za glasnost — Za povecanje in zmanj3anje glasnosti.
Vrata za slusalke — Za poslusanje s slusalkami 3,5 mm (niso prilozene).
Vrata za napajanje (5V IN) — Vrata za nadomestno napajanje. Micro Player™ napolnite s kablom USB-C® (ni prilozen).
Vrata CO/VS — Uporablja se, ko sta dve enoti povezani za delovanje ena ob drugi (kabel je prilozen).
Krmilna palica — krmarjenje po meniju in premikanje lika med igranjem.
Gumb START - Za zacetek igre.
Gumba PUNCH (boks) in KICK (brca) — za izbiro natina igranja in igralca.NOTE: CO/VS only functions with 2 Street Fighter II: Champion Edition Micro
Players™ using the included CO/VS cable.
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Kako igrati

1. Odstranite pokrov baterije in vstavite 4 nove alkalne baterije AA. Za najbolj$o z bite nove baterije.
pokrov baterije. Napravo lahko napajate tudi z virom napajanja USB-C® (ni prilozen) tako, ‘da sledite navodilom v poglavju »Napajanje predva-
jalnika Micro Player™ prek vhoda USB« v uporabniskem prirocniku.

2. Zavklop naprave pritisnite gumb za vklop/izklop lovilca kovancev na sprednji strani naprave.

3. Ko se naprava vklopi, s pritiskom na gumb PUNCH ali KICK izberite moznost » Single Player, razen ce zelite igrati z drugimi igralci. Ce igrate z
dvema igralcema, si oglejte poglavje v uporabniskem prirocniku z naslovom » 2-Player CO/VS«.

4. Ko seigra odpre, lahko kredite dodate s pritiskom na gumb COIN (kovanec), ki se nahaja na sprednji strani naprave ob lovilcu kovancev. Ko so
krediti dodani, preprosto s krmilno palicico izberite lik, za katerega Zelite igrati, in pritisnite START.

OPOMBA: Pred zacetkom igre morate z gumbom COIN (kovanec) vnesti vsaj 1 kredit.

Za 2 igralca CO/VS (kooperativno/proti)
OPOMBA: CO/VS deluje samo z 2 izdajama Street Fighter |I: Champion Edition Micro Players™ z uporabo prilozenega kabla CO/VS. Obe napravi je
treba napajati z baterijami ali prek vmesnika USB. Povezava ne bo delovala, e je napajana samo ena naprava.
1. En konec prilozenega kabla CO/VS previdno vstavite v vrata CO/VS na zadnji strani enega od mikro predvajalnikov™. Drugi konec kabla previd-
no vstavite v zadnji del drugega predvajalnika Micro Player™.
2. Vklopite obe enoti.
3. Naeni od naprav Micro Players™ izberite ,PLAY AS Player 1" in pritisnite gumb PUNCH ali KICK.
4. Na drugem predvajalniku Micro Player™ izberite ,PLAY AS Player 2" in pritisnite gumb PUNCH ali KICK.
OPOMBA: Najprej morate na enem predvajalniku Micro Player™ izbrati moznost »PLAY AS Player 1« (igraj kot igralec 1), ele nato lahko na drugem
izberete moznost »PLAY AS PlayeSr 2« (igraj kot igralec 1).
5. Ko bodo igralci dodali kredite (za eno vecigralsko igro sta potrebna vsaj dva), bodo morali pritisniti START, da se pridruzijo igri, in izbrati lik, za
katerega Zelijo igrati.
Poskrbite, da povezava med igranjem ne bo prekinjena. Ce se kabel med intenzivnim igranjem odklopi ali prekine, bo napredek izgubljen in oba igralca
bosta morala znova zagnati svoji enoti in vzpostaviti povezavo.
Igrajte na ravni povrsini. Kabel in vtic se lahko poskodujeta ob napacni uporabi ali prevelikem pritisku med igranjem. Zaradi nepravilne uporabe se ga-
rancija razveljavi.

OPOMBE:
« Izbrati morate moznost »PLAY AS Player 1« (igraj kot igralec 1), Sele nato lahko na izberete moznost »PLAY AS Player 2« (igraj kot igralec 2), ko
igrate z dvema igralcema.
« Pred zacetkom igre z dvema igralcema morate vnesti vsaj 2 kredita.
« Igra se ne bo zacela, dokler ne pritisnete START, ko bodo dodani krediti.
« Preverite, ali je kabel CO/VS popolnoma vstavljen v obe napravi Micro Player™.
« Priigranju z dvema igralcema je treba naprave napajati z baterijami (niso prilozene) ali kablom USB-C® (ni prilozen).
« Porazeni igralec lahko ponovno izzove zmagovalca, tako da doda kredite in pritisne START ter se pridruzi igri.
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Napajanje predvajalnika Micro Player™ z vhodom USB
POMEMBNO: Napajalni kabel USB-C® ni vkljucen. Uporabite visokokakovostni kabel USB z virom napajanja, ki zagotavlja 5 V enosmernega toka
invsaj TA.
« Zagotovite si kakovosten napajalni kabel USB-C® in vir napajanja z zadostno mogjo, kot je opisano zgoraj. Nezno vstavite konec kabla USB-C®
(ni prilozen) v vrata za napajanje (SV IN) na zadnji strani konzole. Drugi konec kabla previdno vstavite v napajana vrata USB. Pri uporabi te
moznosti vam ni treba dodajati baterij.

Nastavitve MENU (menija)
Z gumbom MENU (meni) lahko dostopate do nastavitev naprave. Tu lahko prilagodite svetlost, nastavite tezavnostno stopnjo, znova zazenete igro ali
nastavite zvocne nastavitve predstavitvenega nacina.
Po meniju krmarite s krmilno palico. Ko prilagodite Zelene nastavitve, potrdite izbiro s pritiskom na gumb SHORT KICK.
POMEMBNA OPOMBA: Ce med igro spi ite tez: igre ali itve demo zvoka, se naprava ponastavi in znova zazene. Ves napre-
dek bo izgubljen.

Opozorilo o ob¢utljivosti fotografije

Ta igra vsebuje utripajoce luti ali vzorce, ki lahko pri majhnem odstotku ljudi sproZijo epilepticne napade, tudi pri tistih, ki v preteklosti niso imeli
epilepsije ali napadov. Igralcem svetujemo previdnost. Ce imate vi ali kdo v vasi druzini epilepticno bolezen, se pred igranjem posvetujte z
zdravnikom. Ce se med igranjem pojavijo nenavadni simptomi, vklju¢no z omotico, spremenjenim vidom, trzanjem oci ali miic, izgubo zavesti,
dezorientiranostjo, nehotenimi gibi ali kr¢i, TAKOJ prenehaijte igrati igro in se pred nadaljevanjem igranja posvetujte s svojim zdravnikom.

Informacije o hateriji
Iztekanje akumulatorske kisline lahko povzroi telesne poskodbe in skodo na tem izdelku. Ce pride do iztekanja baterije, temeljito operite prizadeto kozo
in oblacila. Akumulatorske kisline ne priblizujte ocem in ustom. Pri puscanju baterij lahko pride do pokanja.
« Baterije sme namestiti in zamenjati le odrasla oseba.
« Ne mesajte rabljenih in novih baterij (vse baterije zamenjajte hkrati).
« Ne mesajte alkalnih, standardnih (ogljikovo-cinkovih) in polnilnih baterij.
« Ne mesajte baterij razlicnih blagovnih znamk.
« Ne priporocamo uporabe baterij z 0znako »Heavy Duty«, »General Use«, »Zinc Chloride« ali »Zinc Carbonc.
« Ne puscajte baterij v izdelku dlje casa brez uporabe.
« Ce baterij ne uporabljate, jih odstranite in shranite na hladnem in suhem mestu.
« Iz enote odstranite izpraznjene baterije.
« Baterij ne vstavijajte nazaj. Prepricajte se, da sta pozitivni (+) in negativni (-) konec obrnjena v pravo smer. Najprej vstavite negativna konca.
« Ne uporabljajte poskodovanih, deformiranih ali puscajocih baterij.
« Ne polnite baterij, ki jih ni mogoce ponovno napolniti.
« Pred polnjenjem odstranite akumulatorske baterije iz naprave.
« Baterije odlagajte samo v vladnih obratih za recikliranje, ki jih je odobrila vlada na vasem obmocju.
« Ne stikajte sponk akumulatorja na kratko.
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« Poseganje v izdelek lahko povzrodi poskodbe izdelka, izgubo garancije in lahko povzroi poskodbe.
« Opozorilo: NEVARNOST ZADUSITVE z majhnimi del. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev.
« Omejitev spremlja opozorilo o starosti.

« Adapter za uporabo z napravo zahteva: 5V DC 1A.

« Uporabite samo adapter, ki ustreza zahtevam naprave.

« Adapter ni igraca.

« Adapterje, ki se uporabljajo z napravo, je treba redno pregledovati glede poskodb kabla, vtica, ohisja in drugih delov.
« Za pomembne informacije shranite uporabniski priro¢nik.

« Igraca se lahko uporablja samo s transformatorjem za igrace ali napajalnikom za igrace.

« Akumulatorske baterije je treba polniti pod nadzorom odrasle osebe.

« Ilzdelek lahko prikljucite le na opremo, ki ima enega od naslednjih simbolov.

(O] au @

Informacije FCC
Ta oprema je bila preizkusena in ustreza omejitvam za digitalno napravo razreda B v skladu s 15. delom pravil FCC. Te omejitve so oblikovane tako, da
zagotavljajo razumno zascito pred Skodljivimi motnjami v stanovanjski namestitvi. Ta oprema ustvarja, uporablja in lahko oddaja radiofrekven¢no
energijo in, ¢e ni namescena in se ne uporablja v skladu z navodili, lahko povzroci Skodljive motnje v radijskih komunikacijah. Vendar pa ni nobenega
zagotovila, da v doloceni namestitvi ne bo prislo do moten;.
(e ta oprema povzroca skodljive motnje radijskega ali televizijskega sprejema, kar je mogote ugotoviti z izklopom in vklopom opreme, naj uporabnik
poskusa odpraviti motnje z enim ali vec naslednjimi ukrepi:

« Preusmerite ali prestavite sprejemno anteno.

« Povecajte razdaljo med opremo in sprejemnikom.

« Opremo prikljucite na vticnico v drugem tokokrogu od tistega, na katerega je prikljucen sprejemnik.

« Za pomoc se obrnite na prodajalca ali izkusenega radijskega/televizijskega tehnika.
Ta oprema je skladna s 15. delom pravil FCC. Za delovanje veljata naslednja dva pogoja:

1. Ta oprema ne sme povzrocati skodljivih motenj.

2. Ta oprema mora sprejeti vse prejete motnje, vkljucno z motnjami, ki lahko povzrocijo nezeleno delovanje.
Spremembe, ki jih proizvajalec ni odobril, lahko razveljavijo uporabnikova pooblastila za uporabo te naprave. Ta oprema je skladna z mejnimi vrednostmi
izpostavljenosti radijskemu sevanju FCC, dolocenimi za nenadzorovano okolje. Ta oddajnik ne sme biti namescen ali delovati skupaj s katero koli drugo anteno
ali oddajnikom.
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Informacije o garanciji

0Oznacba modela se nahaja na dnu zadnje strani tega prirocnika.

GARANCIJSKI LIST

Garantjami za brezhibno delovanje v garancijskem roku, ki zacne teci z dobavo blaga kupcu. Garancijsko obdobje traja 24 mesecev od datuma dobave.
Garancija velja na geografskem obmodju Republike Slovenije.

PRAVICE POTROSNIKA

Ceblago, za katero je izdana obvezna garancija, neizpolnjuje specifikacij ali nima lastnosti, navedenih v garancijskem listu ali oglaSevalskem sporocilu,
lahko potrosnik najprej zahteva odpravo napak. Ce napake niso odpravijene v skupno 30 dneh od dneva, ko je proizvajalec ali pooblasceni servis od
potrosnika prejel zahtevo za odpravo napak, mora proizvajalec potrosniku brezplacno zamenjati blago z enakim, novim in brezhibnim blagom. Rok iz
prejSnjega odstavka se lahko podaljsa na najkrajsi cas, ki je potreben za dokoncanje popravila ali zamenjave, vendar za najvec 15 dni. Pri dolocitvi
podaljsanega roka se upostevajo narava in kompleksnost blaga, narava in resnost neskladnosti ter napor, ki je potreben za dokoncanje popravila ali
zamenjave. O Stevilu dni za podaljsanje roka n razlogih za njegovo podaljsanje proizvajalec obvesti potrosnika pred potekom roka 30 dni. Ce proizvajalec
v roku 30 0z. 45 dni v primeru podaljSanja roka ne popravi ali ne zamenja blaga z novim, lahko potrosnik zahteva vracilo celotne kupnine od proizvajalca
ali zahteva sorazmerno znizanje kupnine. Ce potrosnik zahteva sorazmerno znizanje kupnine, je znizanje kupnine sorazmerno zmanjsanju vrednosti
blaga, ki ga je potrosnik prejel, v primerjavi z vrednostjo, ki bi jo imelo blago, e bi bilo skladno. Ne glede na zgoraj navedeno lahko potrosnik zahteva
vracilo placanega zneska od proizvajalca, ce se neskladnost pojavi v manj kot 30 dneh od dobave blaga. Za zamenjano blago ali zamenjan bistveni del
blaga z novim proizvajalec izda nov garancijski list. Proizvajalec oziroma pooblasceni servis lahko potrosniku za ¢as popravila blaga, za katero je bila
izdana obvezna garancija, zagotovi brezplacno uporabo podobnega blaga. Ce proizvajalec potrosniku ne zagotovi nadomestnega blaga v zacasno
uporabo, ima potrosnik pravico uveljavijati skodo, ki jo je utrpel, ker blaga ni mogel uporabljati od trenutka, ko je zahteval popravilo ali zamenjavo, do
njune izvrsitve. Stroske za material, nadomestne dele, delo, prenos in prevoz izdelkov, ki jo pri odpravijanju okvar oziroma nad itvi blaga z
novim, placa proizvajalec.

POSTOPEK ZA UVELJAVLJANJE GARANCLJE

Popravilo izdelka mora opraviti pooblasceni servisni center. Potrosnik obvesti garanta pisno po posti, po e-posti ali osebno pri pooblascenem servisu s
predlozitvijo dokazil (racuna) o veljavnosti garancije in nemudoma omogoci pregled reklamiranega blaga. Vet informacij o postopku uveljavijanja
garancije lahko prejmete tudi na spodnji telefonski Stevilki.

Rok za reSitev reklamacije je 30 dni z moznostjo podalj$anja za najvec 15 dni. V primeru, da servisni oddelek reklamiranega izdelka ne popravi tem casu,
je prodajalec izdelek dolzan zamenjati. Garant zagotavlja vzdrzevanje in nadomestne dele proti placilu do tri leta po izteku obvezne garancije.

OPOZORILO: Kupec ima zakonsko pravico, da zoper prodajalca v primeru neskladnosti blaga brezplacno uveljavija jamcevalne zahtevke. Garancija
ne izkljucuje pravic potrosnika, ki izhajajo iz obveznega jamstva za skladnost blaga.

OMEJITEV ODGOVORNOSTI: Proizvajalec ne odgovarja in ne prevzema odgovornosti za kakrsnokoli skodo, povzroceno z neprimerno, neodgovor-
no ali nepravilno uporabo te naprave ali za Skodo, ki je nastala zaradi porabe izdelka za druge namene, ki jih proizvajalec ne priporoca. Prav tako ne
odgovarja za skodo, povzroceno s krajo, izgubo ali namerno Skodo.

Izjava o skladnosti

Kopijo izjave EU o skladnosti za ta izdelek najdete na tej povezavi:
https://si.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

POOBLASCENI UVOZNIK, SERVISER IN GARANT ZA SLOVENIJO:

CD MEDIASL, d.o.o. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija | Tel: 059 010 259 | E-posta: info@cdmediasl.si
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TURKCE - Kullanici Kilavuzu ve Garanti Belgesi

Street Fighter Il: Champion Edition Micro Player™'1 satin aldigimz igin tegekkiirler. Bu cihazin ozellikleri ve diizgiin isleyisi hakkinda bilgi edin-
mek iin liitfen bu dokiimani dikkatlice okuyun. Liitfen bu kilavuzu gelecekte basvurmak iizere giivenli bir yerde saklayin.

icindekiler
Street Fighter II: Champion Edition Micro Player™, CO/VS baglanti kablosu ve kullanim kilavuzu

Gerekli malzemeler (dahil degildir): 4 adet A pil ve mini tornavida veya USB-C® gii¢ kablosu

. MENU digmesi
. A¢ma/kapama digmesi Q )
. JETON diigmesi
. Ses diigmeleri o
. Kulaklik portu

. Pil kapagi

. Giig portu (5V GIRIS)

. CO/VS portu

. Joystick

10. START diigmesi

. JAB YUMRUK diigmesi

. GUCLU YUMRUK diigmesi

. SIDDETLI YUMRUK diigmesi
. KISA TEKME diigmesi EN
. ILERi TEKME diigmesi ;
. DONER TEKME diigmesi
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Pillerin takilmasi ve gikariimasi
ONEML: Daha uzun galma siireler icin yiiksek kaliteli alkalin piller kullanin.

STREET FIGHTER IIl: CHAMPION EDITION
Artik on iki karakter, 78 farkl olasi eslesme kombinasyonunda dogrudan birbirleriyle daviisebiliyor ve en Gnemli 6zellik ise karakterlerin gercek esitleriyle,
yani kendileriyle yiizlesmesi.

Diigme ve port fonksiyonlarn
MEN( diigmesi — Cihaz ayarlar meniisiine erismek icin.
A¢ma/kapama diigmesi — Cihazi acar ve kapatir.
JETON diigmesi — Oyun oynamak icin kredi ekler.
Ses diigmeleri — Ses seviyesini yiikseltmek ve alcaltmak icin.
Kulaklik portu — 3,5 mm kulaklikla dinlemek icin (dahil dedildir).
Giig portu (5V GiRi$) — Alternatif giic kaynad portu. Micro Player™ bir USB-C® kablosuyla (dahil degildir) calistinn.
CO/VS portu -2 {inite kafa kafaya aksiyon icin baglandiginda kullanilir (kablo dahildir).
Joystick — Meniide gezinin ve oyun sirasinda karakteri hareket ettirin.
BASLAT diigmesi — Oyunu baslatmak igin.
YUMRUK ve TEKME diigmeleri — Oyun ve oyuncu modu segimi igin.
NOT: CO/VS, yalnizca birlikte verilen CO/VS kablosu kullanilarak 2 adet Street Fighter II: Champion Edition Micro Players™ ile calisir.
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Nasil oynanir

1. Pil kapagini gikarin ve 4 adet yeni AA alkalin pil takin. En iyi performans icin liitfen yeni, kaliteli piller kullanin. Pil kapagini yerine takin. Ayrica,
kullanict kilavuzunun “USB girisi kullanarak Micro Player™ cihaziniza giig saglama” bolimiindeki talimatlan izleyerek bir USB-C® giig kaynagt
(dahil degildir) kullanarak da cihaza giig saglayabilirsiniz.

2. Uniteyi agmak i¢in cihazin 6n tarafindaki jeton kapant agmaskapama diigmesine basin.

3. Cihaz agildiginda, kafa kafaya oynamak istemiyorsaniz YUMRUK veya TEKME diigmesine basarak “Tek Oyuncu'yu segin. Kafa kafaya
oynayacaksaniz liitfen kullanici kilavuzunda "2 Oyunculu CO/VS" baslikli bélime bakin.

4. Oyun agilisi oynatiimaya basladiginda cihazin 6n tarafinda bulunan jeton kapaninin yaninda bulunan COIN diigmesine basarak kredi
ekleyebilirsiniz. Krediler eklendikten sonra, sadece oynamak istediginiz karakteri segmek icin kumandayr kullanin ve BASLAT‘a basin.

NOT: Oyuna baslamadan 6nce JETON diigmesini kullanarak en az 1 kredi girmeniz gerekmektedir.

2 Oyunculu CO/VS
NOT: CO/VS, yalnizca birlikte verilen CO/VS kablosu kullanilarak 2 adet Street Fighter IIl: Champion Edition Micro Players™'a sahip oldugunuzda
cahisir. Her iki cihaza pille veya USB izerinden giig saglanmalidir. Sadece bir cihazda giic varsa baglants qalismayacaktir.
1. Birlikte verilen CO/VS kablosunun bir ucunu Micro Player™ lardan birinin arkasindaki CO/VS portuna nazikge ve giivenli bir sekilde takin.
Kablonun diger ucunu ikinci Micro Player'in arkasina nazike ve giivenli bir sekilde takin.
2. Her ki tiniteye de gig saglayin.
3. Micro Player™ lardan birinde, “Oyuncu 1 OLARAK OYNA'yi secin ve YUMRUK veya TEKME diigmesine basin.
4. ikinci Micro Player™da, “Oyuncu 2 OLARAK OYNA'yi secin ve YUMRUK veya TEKME diigmesine basin.
NOT: Bir Micro Player™'da “Oyuncu 2 OLARAK OYNA'y1 segmeden once diger Micro Player™'da “Oyuncu T OLARAK OYNA'yr segmelisiniz.
5. Oyuncular kredi ekledikten sonra (cok oyunculu bir oyunu oynamak icin en az iki kredi gerekir), her birinin oyuna katilmak icin BASLATa bas-
masi ve oynamak istedigi karakteri seqmesi gerekir.
Liitfen oyun sirasinda baglantinin kesilmemesine dikkat edin. Yogun oyun sirasinda kablo ayrilirsa veya kesintiye urarsa, ilerleme kaybedilir ve her iki
oyuncunun da tnitelerini yeniden baslatip baglantiyr yeniden kurmasi gerekir.
Diz bir yiizeyde oynayin. Kablo ve fis, yanhs kullanilirsa veya oyun sirasinda asin basing uygulanirsa zarar gérebilir. Uygunsuz kullanim garantinin
gegersiz olmasina neden olur.

NOTLAR:
« 2 oyuncuyla oynarken “OYUNCU 2 Olarak Oyna"yr segmeden Gnce “Oyuncu T OLARAK OYNA'y1 secmelisiniz.
+ 2 Oyunculu oyuna baslayabilmeniz icin en az 2 kredi girmeniz gerekmektedir.
+ Krediler eklendikten sonra BASLAT'a basana kadar oyun baslamaz.
» CO/VS kablosunun her iki Micro Player™ cihazina da tam olarak takili oldugunu kontrol edin.
+ 2 oyuncuyla oynarken cihazlara gii saglamak igin A piller (dahil degildir) veya USB-C® kablosu (dahil degildir) kullaniimalidr.
» Yenilen oyuncu, oyuna katilmak icin kredi ekleyerek ve BASLAT'a basarak kazanan oyuncuya tekrar meydan okuyabilir.

USB girisini kullanarak Micro Player™'iniza gii¢ saglama

ONEMLI: USB-C® giig kablosu dahil degildir. Liitfen 5V DC ve en az 1A giic saglayan yiiksek kaliteli bir USB kablosu kullanin.
« Yukarida agiklandigi gibi kaliteli bir USB-C® giig kablosuna ve yeterli giice sahip bir gii¢ kaynagina sahip oldugunuzdan emin olun. USB-C®

™!
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kablosunun (dahil degildir) USB-C® ucunu konsolun arkasinda bulunan gii¢ portuna (5V GIRIS) nazikee takin. Kablonun diger ucunu nazikce
qii¢ saglanmis bir USB portuna takin. Bu secenegji kullandiginizda pil eklemenize gerek kalmaz.
MENU ayarlar
MENU diigmesi cihazin ayarlarina erismenizi saglar. Burada parlakligi ayarlayabilir, zorluk seviyesini belirleyebilir, oyunu yeniden &
modu ses ayarlarini yapabilirsiniz.
Joysticki kullanarak mentide gezinin. Istediginiz ayarlar yaptiktan sonra KISA TEKME diigmesine basarak segiminizi onaylayin.
ve oyunun yeniden baglatilmasi-

veya demo

| PPTI £

ONEMLI UYARI: Oyun zorlugunu veya oyun sirasinda demo ses k cihazin

na sebep olacaktur. Biitiin ilerleme kaybolacaktir.

Foto Hassasiyet Uyarisi
Bu oyun, insanlarin kiigiik bir yiizdesinde, hatta epilepsi veya nébet gegmisi olmayan kisilerde bile epileptik ndbetlere neden olabilecek yanip sénen
isiklar veya desenler icerir. Oyuncunun dikkati olmasi tavsiye edilir. Siz veya ailenizden herhangi birinin epileptik rahatsizig varsa liitfen oynamadan
once hekiminize danisin. Oyun oynarken bas donmesi, gorme bozuklugu, goz veya kas segirmesi, biling kaybi, yonelim bozuklugu, istemsiz
hareketler veya kasilmalar gibi alisiimadik semptomlar yasarsaniz, oyunu oynamayi DERHAL birakin ve oyuna devam etmeden dnce hekiminize
danigin.
Pil bilgileri
Pil asidinin sizmasi kisisel yaralanmaya ve bu tiriiniin hasar gérmesine neden olabilir. Pil sizintisi meydana gelirse etkilenen ildi ve giysileri iyice yikayin.
Pil asidini gozlerinizden ve agzinizdan uzak tutun. Sizdiran piller patlama seslerine neden olabilir.

« Pillerin takilmasi ve degistirilmesi yalnizca bir yetiskin tarafindan yapiimalidir.

« Kullanilmi ve yeni pilleri karistirmayin (ttim pilleri ayni anda degistirin).

« Alkalin, standart (karbon-cinko) veya sarj edilebilir pilleri birlikte kullanmayin.

« Farkli markalt pilleri karistirmayin.

« "Agir Hizmet", "Genel Kullanim”, “Cinko Klordir” veya “Cinko Karbon" etiketli pillerin kullanimasini tavsiye etmiyoruz.

« Uzun siire kullanmayacaginiz zaman pilleri tiriin icerisinde birakmayin.

« Sarj etmeden dnce sarj edilebilir pilleri cihazdan gikarin.

« Bitmis pilleri initede cikarin.

« Pilleri ters takmayin. Pozitif (+) ve negatif (-) uglarin dogru yénlere baktigindan emin olun. Once negatif uglan gegirin.

« Hasarli, deforme olmus veya sizintil pilleri kullanmayin.

« Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeyin.

« Sarj etmeden 6nce sarj edilebilir pilleri cihazdan cikarin.

« Pilleri yalnizca bulundugunuz bolgedeki hitkiimet tarafindan onayl geri donistim tesislerinde bertaraf edin.
« Pil kutuplarina kisa devre yaptirmayin.
« Cihazinizi kurcalamaniz tirinGiniiziin hasar gérmesine, garantinin gegersiz kal ve yaralanmalara yol acabilir.

+ Uyani: BOGULMA TEHLIKES - kiigiik parcalar icerir. 36 aydan kiigiik ocuklar icin uygun degjldir.
« Kisitlama, yas uyarisinin beraberinde belirtilr.
« Cihazla kullanilacak adaptor icin sunlar gereklidir: 5V DC, 1A.
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+ Yalnizca cihazin gereksinimlerini karsilayan bir adaptér kullanin.

« Bu adaptar bir oyuncak degildir.

+ Cihazla birlikte kullanilan adaptorlerin kablo, fis, muhafaza ve diger parcalarinda hasar olup olmadig diizenli olarak kontrol edilmelidir
« Onemli bilgiler igin litfen kullanim kilavuzunu saklayin.

» Oyuncak yalnizca oyuncaklar icin kullanilan bir transformatér veya oyuncaklar igin kullanilan bir giig kaynag ile kullanilmalidir.

« Sarj edilebilir piller yetiskin gozetiminde sarj edilmelidir.

+ Uriin yalnizca asagidaki !

birini tastyan ekip baglanmalidi
(O] ven @

FCC bilgileri
Bu ekipman test edilmis ve FCC Kurallar'nin 15. B6limii uyarinca B sinifi dijital cihazlar icin geerli sinirlara uydugu tespit edilmistir. Bu sinirfar,
meskenlerde kullanimda zararli parazitlenmeye karsi makul koruma saglamak tizere belirlenmistir. Bu ekipman radyo frekans enerjisi tiretir, kullanir
ve yayabilir ve talimatlara uygun sekilde kurulmadiginda ya da kullaniimadiginda radyo iletisimine engel teskil edecek zararli parazitlenmeye yol
acabilir. Ancak belirli bir kurulumda parazitlenme olmayacaginin garantisi yoktur.
Ekipmanin kapatilarak agilmasiyla anlagilacak sekilde, radyo ya da televizyon sinyali aiminda zararli parazitlenmeye yol agmasi durumunda, kullanicinin
asagida siralanan Gnlemlerden bir ya da birkagini kullanarak parazitlenmeyi onlemesi tavsiye edilir:

« Alici antenin y6niinii ya da yerini degistirin.

« Ekipman ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

« Ekipman, alicinin bagh oldugu devre disindaki baska bir devrenin prizine baglayin.

« Yardim icin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletisime gegin.
Yardim icin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletisime gegin.

1. Bu ekipman zararli parazitienmeye yol acamaz.

2. Bu ekipman istenmeyen calisma sekillerine yol acabilecek parazitlenme dahil, alinan tiim parazitienmeyi kabul etmelidir.
Uretici tarafindan izin verilmeyen degisiklikler kullanicinin bu cihaz: kullanma yetkisini gecersiz kilabilir. Bu ekipman, kontrolsiiz ortamlar icin belirlenen FCC RF
radyasyon maruziyet sinirlarina uygundur. Bu verici, bagka bir anten veya verici e birlikte k finimamali veya birlikte calistirimamalid;

GARANTI BELGESI
28.11.2013 tarih ve 6502 sayih Tiiketicinin Korunmasi Hakkinda Kanun ve Giimriik ve Ticaret Bakanligi'nin 13/6/2014 tarih ve 29029 sayili resmi gazet-
ede yayimlanan yonetmelikler kapsaminda hazirlanmistir.

Garanti stiresi, malin teslim tarihinden itibaren baslar ve iki (2)Yildir.

Malin bittin parcalart dahil olmak tizere tamam firmamizin garantisi kapsamindadr.

Malin ayiph oldugunun anlagiimasi durumunda tilketici, 6502 sayili Tiiketicinin Korunmasi Hakkinda Kanunun 11 inci maddesinde yer alan;
sbzlesmeden donme; satis bedelinden indirim isteme; iicretsiz onarilmasini isteme; satilanin ayipsiz bir misli ile dedistirilmesini isteme; haklarindan
birini kullanabilir.

Malin garanti siiresi igerisinde arizalanmasi durumunda, tamirde gecen siire garanti siiresine eklenir. Malin tamir stiresi 20 is giintinii gegemez. Bu silre,
malailiskin arizanin servis istasyonuna, servis istasyonunun olmamast durumunda, malin saticisi, bayii, acentas), temsilciligi, ithalatgisi veya imalatgisi-

» treticisinden birine bildirim tarihinden itibaren baslar. Tiiketicinin aniza bildirimini; telefon, faks, e-posta, iadeli taahhtlii mektup veya benzeri bir
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yolla yapmasi miimkiindiir. Ancak, uyusmazlik halinde ispat yiikiimlligi tiketiciye aittir. Malin arizasinin 10 is giinii icerisinde giderilmemesi

halinde, imalatgi-retici veya ithalatgr; malin tamiri tamamlanincaya kadar, benzer ozelliklere sahip bagka bir mali tiiketicinin kullanimina tahsis

etmek zorundadr.

Malin garanti siiresi ierisinde gerek malzeme ve isgilik, gerekse montaj hatalarindan dolay: arizalanmasi halinde, iscilik masrafi, degistirilen parca

bedeli ya da baska herhangi bir ad altinda higbir (icret talep etmeksizin tamiri yapilacaktir.

Tilketicinin onarim hakkini kullanmasina ragmen malin;

« Tiketiciye teslim edildigi tarihten itibaren, belirlenen garanti siiresi icinde kalmak kaydiyla, bir yil icerisinde; en az dort defa veya imalatgi-tretici ve/
veya ithalatgl tarafindan belirlenen garanti siiresi icerisinde altidan fazla anzalanmasinin yani sira, bu anzalarin maldan yararlanamamayt siirekli
kilmasi,

« Tamiri icin gereken azami stiresinin agilmasi ,

« Firmanin servis istasyonunun, servis istasyonunun mevcut olmamasi halinde sirayla saticisi, bayii, acentesi temsilciligi ithalatgisi veya imalatgi-
Ureticisinden  birisinin - diizenleyecegi raporla arizanin tamirini mimkiin bulunmadiginin belirlenmesi, durumlarinda tiiketici malin tcretsiz
degistirilmesini, bedel iadesi veya ayip oranda bedel indirimi talep edebilir.

Malin kullanma kilavuzunda yer alan hususlara aykirt kullanilmasindan kaynaklanan arizalar garanti kapsami disindadir.

Garanti Belgesi ile ilgili olarak cikabilecek sorunlar igin Giimrik ve Ticaret Bakanligi Tiketicinin Korunmasi ve Piyasa Gézetimi Genel Miid

basvurabilir. Tiiketici, garantiden dogan haklarinin kullanilmasi ile ilgili olarak ikabilecek uyusmazliklarda Tiiketici Hakem Heyetine veya Tiketici

Mahkemesine bagvurulabilir.

Uriintimiizi tercih ettiginiz icin tegekkiir ederiz. Satilan mala iliskin olarak diizenlenen faturalar garanti belgesi yerine gegmez. Garanti belgeniz, satici
yada bayii tarafindan onaylanmali.

Garanti hizmetine ihtiyag duyarsaniz asagidaki iletisim detaylarini kullanarak irtibata gegebilirsiniz.

Bu iriin 2 yil garanti kapsamindadir. Kullanim 6mrii 5 yildir.

Garanti

.

iz su durumlan ka

Kullanim kilavuzuna uyulmamasi sonucu tiriinde meydana gelen arizalar

Uriiniin {izerinde degjsiklik veya ilave yapiimasindan kaynaklanan arizalar

Yetkili servislerin disindaki sahislanin tiriinti agmalar, miidahale etmeleri ve orijinal olmayan yedek parca kullanmalan sonucu olusan arizalar

Uriinin tiketiciye teliminden sonra diisirme veya carpmadan dolayr meydana gelen arizalar, dis yiizeylerin bozulmas, ¢izilmesi.
Servis onarim talepleriniz icin asagidaki adres ile iletisime geginiz. ithalatc)/Distribiitor Firma (Tiirkiye)

CD MEDIA TURKEY )

Merdivenkdy Mah. Bora Sk. No:1 Nida Kule Kat:7 Kadikoy-Istanbul, Tel: (216)468 88 23

info@cdmedia.com.tr | tr.cdmediase.eu

Bir agag kurtarin, cevrimici kayit olun

MY ARCADE® cevre dostu bir tercih yaparak tiim (riinleri cevrimici kaydettiriyor. Bu sayede fiziksel kagit kayit kartlarinin basimindan tasarruf
saglaniyor. Son MY ARCADE® satin aliminizi kaydetmek icin gereken tiim bilgilere suradan ulasabilirsiniz:
www.myarcade.com/product-registration

Uygunluk Beyani

Bu driine it AB Uygunluk Bey bir | su bag ulasabilirsiniz:

https:/tr.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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B MY ARCADE®

MY ARCADE®, noroto MY ARCADE® u Micro Player™ ca TbproBckvi Mapkyt wn peructpupaHil Toprosckin Mapku Ha dreamGEAR®, LLC.
USB-C® e peructpupaHa Tbproscka Mapka Ha USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, logotip MY ARCADE® i Micro Player™ su zastitni znakovi ili registrirani zastitni znakovi
tvrtke dreamGEAR®, LLC. USB-C® je registrirani zatitni znak tvrtke USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, the MY ARCADE® logo and Micro Player™ are either trademarks or registered trademarks of dreamGEAR®, LLC.
USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, sigla MY ARCADE® si Micro Player™ sunt fie marci comerciale, fie marci comerciale
inregistrate ale dreamGEAR®, LLC. USB-C® este o marca inregistratd a USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, logotip MY ARCADE® in Micro Player™ so blagovne znamke ali registrirane blagovne znamke druzbe dreamGEAR®,
LLC. USB-C® je registrirana blagovna znamka organizacije USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, norotun MY ARCADE® 1 Micro Player™ cy 3aiuTuTHy 3HaLy wav perucTpoBaHm 3aLUTUTHY 3HaLLW
komnaHuje dreamGEAR®, LLC. USB-C® je pervcTpoBaHi 3aLuTUTHY 3Hak opraHi3atuje USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, the MY ARCADE® logo and Micro Player™ are either trademarks or registered
trademarks of dreamGEAR®, LLC. USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

Follow us at

JOYHR

@MyArcadeRetro
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