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BbJ/ITAPCKMU - PrkoBopcTBO 32 NnoTpebutens

Bxntousa
Pocket Player™, kauLuka 3a HoceHe 1 pbkOBOACTBO 3a NoTpebuTens

Heobxogumu matepuany (He ca BKAKoYeHM):

4 AAA batepun unm Micro-USB kaben
ne it T0Ba | TBO 3a NoTpeb npeav ynotpeb:

p

1. MpeBKkAouBaTeN Ha 3axpaHBaHeTo 4. byToHv 3a NpuaBMXBaHe 1.byton B
2. 3axpagauy nopr (5V IN) 5. byton RESET (HY/IMPAHE) 8.byTon A
3. byToHM 3a cvnata Ha 3ByKa 6. byto START (CTAPT) 9. Mopr 3a caywanku



QyHKU,MVI Ha 6yronme, npeBK/loYBaTeinTe U NopToBeTe
3ABENEXKA: GyHKLmuTe Ha ByTOHWTE MOraT 4a Ce pa3ninyaBaT B 3aBUCMMOCT OT UrpaTa.
MpeBKAtouBaTeN Ha 3aXPaHBAHETO — BKI0YBA 1 U3KNI0YBA YCTPOVICTBOTO.
3axpansauy nopr (5V IN) —3a 3axpanane Ha Pocket Player™ c Micro-USB kaben (He e BkntoueH).
Mopr 3a cnywanky — 3a Crywae ¢ 3,5 mm caywanky (He ca BKaIOYEHM).
ByTOIWI 3a (MNaTa Ha 3BYKa — 33 yBe/IM4aBaHe 1 HamaNABaHe Ha C1N1aTa Ha 3ByKa.
Byron START (CTAPT) - 3a cTapTupaHe/nay3a Ha urpara camo 8 PAC-PANIC™ u PAC-MANIA™.
Byron RESET (HYIMPAHE) — 3a BpbLLiaHe KbM [/1aBHOTO MEHIO Ha UrpuTe.
ByTony 32 npugBsIKBaHe —3a 360D Ha Urpa OT MABHOTO MeHIO W 3a MPUABIXBAHE 110 BPEME Ha UTAeHeTo Ha Urpa.
Byron A - 3a gobasse Ha kpeavTin kbM PAC-MAN™/ 1361pate, 3Xo/ 0T Aemo BepCuATa it MPOMAHA Ha Nocokarta B
PAC-PANIC™ / U3bupane, 13xoA oT fiemo Bepcuata 1 3a uanonssaxe Ha PAC BOOSTER (PAC YCWU/IBATEN), korato e
aktvupan B PAC-MANIA™.
Byron B —3a gobassne Ha kpeguti kb PAC-MAN™/ 13xoz 0T Aemo BepcuaTa 1 npoMaHa Ha Gyksarta Ha naposiata B
PAC-PANIC™ / U3bupaHe, 13x0a 0T AeMo BepcuaTa U ckauare B PAC-MANIA™.

MecteHe Ha €Heprus B CALy peXxum

OBbpHeTe BHUMaHYe, Ye T0Ba YCTPOVICTBO @ 060pYABaHO CbC CIALL PEXVM, 33 /ja 3aMa3Ba XVBOTa Ha baTepuaTa, U Lwe ce
u3kntousa cnep; 10 MuHyTH HeakTBHOCT. Hatiichete GyToa RESET (HYIMPAHE) wau npemectete npeskaiouBatend 3a
3axpaHBaHe B MO3MLYA M3KIOYEHO, 33 A3 pecTapTypare yCTpoiicTBoTo cu. (e HynnpaHe LLe Gbaete NpeHacoyeHi Hasag
KbM [/1aBHOTO MEHIO 11 LLie 3ary6uTe Hanpejbka B Urpata.

PAC-MAN™

Mpesepere PAC-MANN nipe3 nabupuHTa v U3AXTe KOJIKOTO ce Moxe noBeve Mankyt Touku (PAC-DOTS) u ronemu Toukm
(Power Pellets), npezu AyxoBeTe Aa By HacTrHar. Baka Touka PAC-DOT Byt Hocu 10 Toukw, a Power Pellets Bu HocaT 50
Toukw. Korato Power Pellets ce akTvupar, ce guxeTe 6bp30, 3a Aa U3AjjeTe CMHWTe NPU3PALI 1 A2 NOAYYHTE BOHYC TOUKM.
3a AOMBAHUTENHN 60HyC TOYKM AXTE NN0AOBETE, KOrato Ce NoABAT B ﬂaﬁMpMHTa.

PAC-MANIA™
CbluwtTe npaBuna kato B knacudeckus PAC-MAN™, Ho ma 3 HoBU npu3paka 1 cera Moxere Aa ckauate! Bkniouete PAC
BOOSTER (PAC YCUNIBATEST) u PAC-MAN™ wije ce ABUXY ChC Cynep ckopocT.

PAC-PANIC™

EavH u3uano Hos caaT Ha PAC-MAN™ ! Tpomensiite nocokata, AokaTo nasa ceku 610, 3 Aa nopeAvTe npuspaLute
eaunt o apyr. Cnea kato suanTe PAC-MAN™ kato crefjBalt, Xof, NpoMeHeTe nocokara, Taka ye PAC-MAN™ pa e
TIOPaBHeH 1 Aa e C JMLiE KbM CYIHUTE IPU3paLI, KOUTO UcKaTe Aa U3AzjeTe. He no3sosABaliTe Ha 61okoBeTe fa AocTurHat
BbpXa Wm rybute! B pexum Puzzle (MTb3en) MMaTe camo HAKO/IKO XVIBOTA Ha Pa3nofioXeHue, 3a Aa 3aBbPLLIMTE BCAKO HUBO.
Ha Bcsiko HiBo B pexvm Puzzle (Mb3en) wue nonyyasate HOBa Naposia, KOATO e B M03BOAABA 3 Ce BbPHETE KbM HUBOTO.

MbpBoHayanHa ynorpeba

1. OtcTpanere kanauwTe Ha 6atepuuTe Ha rbpba Ha PEUHOTO YCTPOVCTBO.

2. Mocrasere 4 AAA barepun 1 nocTaserte 06paTHo KanauuTe Ha batepuwe.

3. Ako He nckaTe Aa U3non3sare batepuu, BHUMaTenHo nocrasete Micro-USB kpas Ha Micro-USB kaben (He e BktoueH)
8 3axpanBatlua nopt (SV IN), pasnonoxeH Ha rbpba Ha koH3onaTa. BHMaTenHo nocTaseTe ApYru Kpaid Ha kabena
8 3axpanBat USB nopr. Koraro u3nos3sate a3 onijus, He e HeobxoAuMo Aa obasste batepun.

4. IMpeMmecTeTe NpeBK/I0YBaTENA HA 3aXPAHBAHETO OT U3K/IOYEHO Ha BKAIOYEHO.



3ABENEXKA:

* BucokmaT pesynTar He ce 3anvcea Ciief U3KN0UBAHe Ha yCTPOIACTBOTO.

« MMbpBo TpA6Ba Aa 4obaswTe KpeauT, 3a Aa urpaete PAC-MAN™.

* B HopmaneH pexum Ha PAC-PANIC™ moxeTe fja npoMeHUTe HUBOTO Ha TPYAHOCT.

« B mentoro Ha PAC-MANIA™ moxere ga u3bepere "2 player 1 control" (2-ma urpauu, 1 koHTpon), 3a fia pesyBare Mexay
2-Ma flyluw, /ja NPOMEHATe TPYAHOCTTa Ha HUBOTO U Aa Bkatousate PAC BOOSTER (PAC YCW/IBATEN), 3a aa Hakapate
PAC-MAN™ pa ce ABIXM CbC Cynep CKOpoCT.

Kak Aa nocraeaTe U U3BaXpare 6aTepvw|Te
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BAXHO: /13non38aife BItcOKOKaUECTBEHY anKanHy Gatepuyt 3a fo-AbAro Bpeme 3a urpa.

NHupopmauus 3a batepusta
V3TuaKeTo Ha KicenHa oT GaTepusTa MoXe Ja A0BeAe /O HapaHABaHe Ha Xopa i 0 MoBpeaa Ha To3u MpoayKT. Mpu
Bb3HYKBAHE Ha Tey OT baTepuATa U3MMiiTe CTapaTe/Ho 3acerHaTaTa koxa i Jpexu. MaseTe KicenuHata ot batepusta janey
OT QuWTe it yCTaTa Ci. batepuuTe, KoWTO M3TMYaT, MOTaT Aa U3AaBaT NyKaLLy 3ByLiM.

» baTepume TpsbBa Aa e NOCTABAT M CMEHAT CaMo OT Bb3PACTHO JIMLiE.

* He cmecBatiTe u3no138aHm 6atepui ¢ HOBY (CMeHsiiTe BCHKY baTepuyt eHOBPEMEHHO).

» He cuecsaiite pasnnuxy Mapkvt Gatepuut.

+ He npenopuyBame u3nossanero Ha batepwn ¢ etvketw  Heavy Duty”, ,General Use”, , Zinc Chloride” waw , Zinc Carbon”.

* He ocrassiite 6atepuwte B NPOAyKTa 3a AbAri NePUO/AH, ako He o M3MoA3eaTe.

* W13Bagjete batepuuTe v rv CbXpaHABAIATE Ha X1AHO U CyXO MSACTO, KOTaTo He Ce U3M0/138a.

+ 138ageTe w3TOWL|EHNTE BaTepHY OT YCTPOACTBOTO.

* He nocrassiite batepumte HaobpatHo. YBepeTe ce, Ye NOOXUTENHUT (+) v OTpULATENHMTE (-) MOAIOCM ca 06bpHaTI

B MpaBi/IHaTa nocoka. ﬂprO M0CTaBeTe OTPULATENHITE NONKOCU.

*He i I opMupaHy W Tevaluy batepum.
+ He npe3apexpaiite HeakyMynaTopu batepum.
oI it pumTe camo B 0A06p ornp TBOTO CbOPLXEHIA 32 PELMKAVPaHe BbB BALINA PaiioH.

+ He cbp3BaliTe Hakbco kneMuTe Ha baTepuaTa.

+ MognpaBAHeTO Ha YCTPOVCTBOTO MOXe Aa A0BeAe A0 MOBPE/a Ha POAYKTa, aHyMpaHe Ha rapaHLMATa 1 Aa MPUYMHH
HapaHABaH!A.

* Npepynpexaenne: ONACHOCT OT 3A/JABAHE — manky yacti. Henoaxoasiuo 3a euia nog, 36-MeceyHa Bb3pacT.



+ Orp, NPUAPYXaBa NPeAynpex/jeHeTo 3a Bb3pactTa.

+ AjanTepT 3a U3nos3BaHe C yCTpoiicTBoTo M3ncksa: 5V DC 1A.

+ /13non3Baitte camo aganTep, KOiATO OTFOBapA Ha M3UCKBaHWATA Ha YCTPOIACTBOTO.

« AjanTeper He e urpauka.

* M3non3sanmTe ¢ ycTpoiicTBoTo aanTepy Tpabaa fa ce NpoBepABaT PeOBHO 3a NOBPeAV N0 kabena, Ljencena,
Kopnyca v fipyrute vactu.

+ CbxpannBaiiTe pbk0BO/CTBOTO 3a NOTPEbUTENA 38 BaXHa MHGOPMALWS.

+ Wrpaukara Tpa6Ba Aa ce U3n0138a camo C TPaHCHOPMATOP 3a UTPaUku WK eNeKTPO3aXPaHBaHE 3 UrpauKi.

+ AkymynatophvTe batepuy TpabBa fa ce 3apex/jaT NoA HaA30pa Ha Bb3PACTHO L.

« MpogykreT TpA6Ba Aa ce (BbP3Ba CaMo ¢ 060pYABaHE, KOETO € 0603HAUEHO C HAKOIA OT CAIeAHNTE CUMBOAN.
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Nudopmanua 3a KK
Toa 060pyABaHe e M3NUTaHO 1 CbOTBETCTBA Ha OrPaHUeHIATa 33 LGPOBH YCTPOiACTBA OT KAac B, cbobpasto yact 15 ot
Il Ha OKK. Tesm orp cnp {12 OCUTYPAT NOAXOAALLA 3alUMTA CPELLlY BPEAHUM CMYLLEHUA B

XnnuuiHa wHcranauys. Tosa 06opy/BaHe reHepupa, 3M0A38a 1t MOXe Aa V3/bYBa PaAMOUECTOTHA EHEpTUA U aKo He e
UHCTANMPaHO U M3M0/138aHO B CLOTBETCTBME C UHCTPYKLIMUTE, MOXE Aa NPUUMHI BDEHY CMYLLIEHIA B PaMOKOMYHUKaLWTe.
HaMa rapaniius 06aye, 4e B KOHKPETH MHCTaNaLMA HAMa Aa Bb3HVKHAT CMYLLIEHYA.
Axo ToBa 060pyABaHe MPUUMHABA BPEAHI CMYLLEHIA B MPUEMAHETO HA PAAMO UAK TENeBi3uA, KOETO Moxe Aa bbae
OnpefeneHo upes U3KAKUBaHe M BK/KOUBaHE Ha 060pyA ), CbBeTBaMe MoTp: [ia Ce onuTa Aa Kopurupa
CMYLUEHNATA C eHa MW NoBeYe OT CIEAHUTE MepKU:

. I'IpomeHere OpUeHTauuATa UK NpemecTeTe aHTeHaTa Ha NpUemMH1Ka.

« YBeAuueTe pascTosHMeTo Mex iy 060pYABAHETO U NPUEMHUKa.

. CBEPXGTE OﬁcpyABaHeTO KbM KOHTAKT OT e/1eKTpUYeCcka Bepura, pasnyHa ot Tasi, KbM KOATO € CBbP3aH MPUEMHUKBT.

« KowcynTupafire ce ¢ TbProBeLia AM ¢ ONUTEH Paauo/TeNeBi3MoHEH TEXHYK 3a NOMOLL).
ToBa 0bopyaaHe CbOTBETCTBA Ha yacT 15 ot npasunata Ha OKK. EkcnnoaTaLuaTa e npeaMer Ha CieaHuTe ABe YCI0BHS:
1. Tosa 060pyaBaHe He MOXe fja MPUYMHABA BPE/HY CMYLLEHUA.
2, Tosa 0bopy/iBaHe TpAbBa Aa NpueMa BCAKaKBI MOYUeHM CMYLLIEHItA, BKAKOUYMTENHO CMYLLIEHI, KOUTO MOTaT Aa

MIPUYVIHAT Hexenaa pabora.
ornp 0 MoraT /ja aHy/MpaT NpaBoTo Ha noTpebuTens Aa pabotu ¢ ToBa ycTpoiActso. Tosa

oﬁopyﬂaaue 0Tr0Bap# Ha OrpaHUYEHIATa 3a eKCro3uLyA Ha PY nbuenns Ha OKK, onpepeneni 3a HekoHTpoAMpara cpepa. Tosn
npeiasaren He TA6Ba Aa ce Hamupa B 6AU30CT A0 MM Aa PaboTK 3aeHO C APyra aHTeHa WA Npefjasaten.

WNHdopmavua 3a rapaHumata
Benukw npogyktn MY ARCADE® ce npeprarar c orp: rapaHums v ca Ha lWaTenHa cepua oT TecToBe, 3a
/12 Ce rapaHTUPa Haii-B1COKO HUBO Ha HafieXXAHOCT U CbBMECTMOCT. Ma/iko BEPOATHO e fia CpelijHeTe HAkakbB npobew, HO
ako ce noABM fajieH AedekT no BpeMe Ha ynotpebara Ha To3n npoaykr, CD Media S.E. rapanTupa Ha mbpsoHauanHua
notpebuTen, KoiiTo ro e 3akynus, Ye To3v NPOAYKT e Bbae 6e3 aedektn B MaTepuanuTe 1 U3paboTkata 3a nepuoj ot
24-MECEYHA or patata Ha MbpBOHa4anHaTa nokynka.
Ao BB3HYKHe AeQeKT, KOJTO Ce MOKpUBA OT Ta3u rapaHLyta, Ha NPOAYKT, 3akyneH B bbarapus, guctpubytupat ot CD Media
S.E., noTpebuTensT UMa npaso Ha rapaHLMoHHa noaapbxka. CD Media S.E. no cgoii u3bop we nonpasy U 3amenn
3aKyneHyA NPOAYKT 6€3n/1aTHO W Lje BL3CTaHOBY CyMaTa N MbPBOHAYaNHaTa MoKYMHa LieHa. A e HeobxoauMa 3aMaHa 1
BaLLVAT NPOAYKT Beve He e HannyeH, CD Media S.E. Moxe Mo cBoe ycMoTpeHYe Aa ro 3aMeHy CbC CPaBHUM MPOAYKT. 3a
5




npogykt MY ARCADE®, 3akynenu u3sbH bbarapus, nonuTaiite B MarasitHa, OTKbAETO Ca 3aKyneHi, 3a AOMbAHUTENHA
UHGOpMALYA.
Tasn rapaHLUmA He NoKp1Ba HOPManHO U3HOCBAHE U M!XaﬁRBaHe, EIIO)II'IOTpeﬁa W HenpasuaHa )/I'Il)Tpeﬁa, MOAM¢WKauMﬂ,
NOANPaBAHE UM KaKBaTo M fja 6110 Apyra NPUUMHa, KOATO He e CBbP3aHa C MaTepuanwTe nan u3pabotkata. Tasv rapaHuya
He Ce Npynara 3a NPOJAYKTH, 3M0/138aHY 32 KKBUTO 1 /ja 6110 NPOMMLIEHN, MPOGECHOHANH UM TbPTOBCKY iAW,
NHopmauma 3a obcnyxsane
3a 0beryXBaHe Ha kakbBo 1 Aa 6uno Aedekten npoaykT no 24-MECEYHA noamTia 3a rapaHLus, ce CBbpXKETe C OTAe/a 33
0BCyXBaHe Ha KAUEHTW, 3a A NONY4HTE HOMEP 3a ybHOMolLieHo Bpbilare. CD Media S.E. cv 3anassa npasoro Aa noucka
BPbILaHe Ha iedeKTHIA NPOAYKT U [j0Ka3aTe/CTBO 3a NOKyNKa.
3ABENEXKA: CD Media S.E. uama ga obpabotsa peknamalum 3a AedekTHu NPpoayKTH 6e3 HoMep 3a YMbAHOMOLLEHO
BPbLUaHE.
Otpena 3a 06cnyxBaHe Ha KANEHTH
(D Media SE | Str. Turturelelor, nr. 62, camera 1& 2, cod postal 030882, Sector 3, Bucuresti-Romania, Tel: +40 371009933,
Vmeiin Ha otaena 3a obcnyxeane Ha ket office@cdmediase.eu
Cnacerte abpBo, peructpupaiite ce oHnaiin
MY ARCADE® npav ekoniorvtuHuts 1360p 3a perucTpupaHe Ha BCUKY MPOAYKTY OHAaiiH. ToBa CnecTaBa oTrieyatsaHeto Ha
U3ndeCKY XapTUeHN PerucTPaLMOHHN KapTu. Lianata HGOpMALWA, O KOATO Ce HyXAaeTe, 3a fa perucTpupare CBoATa

nocneaHa nokynka or MY ARCADE® e HanuuHa Ha aapec: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

[lleknapauus 3a cboTBETCTBME
Konwe ot EC AeknapauuaTa 3a CbOTBETCTBME 3a TO3) NPOAYKT MOXeETe Aa HaMepUTe Ha Ta3u Bpb3ka:

https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

OEEO - 3a knuenty 8 EC, ObeavHeHoTo kpancTso, Typuua wan Apyr AbpXasit C HaNMUHIA CUCTEMM 32
pasgenHo CbﬁMpﬂHe Ha OTnafbuy CUMBONBT YKa3Ba, Ye MPOAYKTHLT He Tpﬂ6Ba Ad Ce M3XBbP/A Kato
HeCopTvpaH OTNaAb, a TpAGBa Aa Ce M3NPaTh B CLOPLXEHIA 3a PasenHo Cubrpane 3a 0non30TBOpABaHe
W pewyKMpaHe. 3a fa e OCUIypU NPaBUTHOTO TPETVPaHe Ha OTMablwTe, T UXBbPAAITE upe3
B )7LAHOMOLLIHO CbOPBXeHUe 38 CbOUpaHe B CbOTBETCTBIE C BCUKY MIPUAIOXVIMM 3aKOHY AU U3NCKBAHMA.

C € CE MapKupoBKa - Yka3Ba, Ye fJaeH NPOAYKT e OLIeHEH OT NPOU3BOANTENA 1 OTTOBAPA Ha M3UCKBAHMATA HA
EC 33 be3onacHocT, 3apaBe i ONassaHe Ha OKO/HaTa cpesa. 6
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HRVATSKI - Korisni¢ki priruénik

Ukljucuje

Pocket Player™, uzica i korisnicki prirucnik

Potrebni materijali (nisu priloZeni):

4 AAA baterije ili Micro-USB kabel

Molimo vas da prije upotrebe pazljivo procitate i slijedite ovaj korisnicki priru¢nik.

1. Prekidac napajanja 4. Tipka za usmjeravanje 7. Tipka B
2. Prikljucak napajanja (5V ulaz) 5. Tipka RESET 8.Tipka A
3. Tipke za glasnocu 6. Tipka START 9. Prikljucak za slusalice



Funkdije tipki, prekidaca i ulaza

NAPOMENA: Funkcile tipki mogu se razlikovati ovisno o igri.
Prekida¢ napajanja — Ukljucuje i iskljucuje uredaj.
Prikljucak napajanja (5V ulaz) - Za napajanje Pocket Player™ s Micro-USB kabelom (nije prilozen).
Prikljucak za slusalice - Za slusanje s 3,5 mm slusalicama (nisu prilozene).
Tipke za glasnocu — Za pojacavanje i smanjivanje glasnoce.
Tipka START — Za pokretanje/pauziranje igre samo u PAC-PANIC™ i PAC-MANIA™.
Tipka RESET — Za povratak na glavni izbornik igara.
Tipka za usmjeravanje — Za odabir igre iz glavnog izbornika i kretanje tijekom igranja igre.
Tipka A - Za dodavanje kredita u PAC-MAN™/ Odaberi, izlaz iz demo verzije i promjena smjera u PAC-PANIC™ /
Odaberi, izlaz iz demo verzije i koristenje PAC BOOSTER kada je omogucen u PAC-MANIA™.
Tipka B - Za dodavanje kredita u PAC-MAN™/ Izlaz iz demo verzije i promjena slova lozinke u PAC-PANIC™ /
Odaberi, izlaz iz demo verzije i uskoci u PAC-MANIA™.

Usteda energije u nacinu mirovanja

Imajte na umu da je ovaj uredaj opremljen nacinom mirovanja kako bi se produzio vijek trajanja baterije i iskljucit ce se na-
kon 10 minuta neaktivnosti. Pritisnite tipku RESET ili iskljucite prekidac napajanja kako biste resetirali uredaj. Nakon reseti-
ranja bit Cete preusmjereni natrag na glavni izbornik i izgubit cete napredak u igri.

PAC-MAN™

Vodi PAC-MAN-a kroz labirint i pojedi Sto viSe malih (PAC-DOTS) i velikih tockica (Power Pellets) prije nego Sto te duhovi
sustignu. Svaka PAC-DOT vrijedi 10 bodova a Power Pellets vrijede 50 bodova. Kada se Power Pellets aktiviraju, krenite brzo
kako biste pojeli plave duhove i dobili bonus bodove. Za dodatne bonus bodove, pojedite voce kada se pojavi u labirintu.

PAC-MANIA™
Ista pravila kao i klasicni PAC-MAN™ ali postoje 3 nova duha i sada mozete skociti! Ukljucite PAC BOOSTER i PAC-MAN™
(e se kretati super brzinom.

PAC-PANIC™

Potpuno novi PAC-MAN™ svijet! Mijenjajte smjer dok svaki blok pada kako biste duhove poredali jedan do drugoga. Nakon
Sto vidite PAC-MAN™ u sljedecem potezu, promijenite smjer tako da PAC-MAN™ bude u ravnini i okrenut prema plavim
duhovima koje Zelite pojesti. Ne dopustite da blokovi dodu do vrha jer cete izqubiti! U nacinu rada Puzzle imate samo ne-
koliko Zivota dostupnih za dovretak svake razine. Na svakoj razini u nacinu rada Puzzle dobit cete novu lozinku koja ¢e
vam omoguciti povratak na razinu.

Prvo koristenje

1. Uklonite poklopce baterija sa straznje strane rucnog uredaja.

2. Umetnite 4 AAA baterije i vratite poklopce baterija.

3. Ako ne Zelite koristiti baterije, pazljivo umetnite kraj Micro-USB kabela (nije prilozen) u prikljucak za napajanje (5V ulaz)
koji se nalazi na straznjoj strani konzole. Njezno umetnite drugi kraj kabela u USB prikljucak s napajanjem. Kada koristite
ovu opciju ne trebate stavljati baterije.

4. Pomaknite prekidac za napajanje s iskljucenog na ukljuceno.



NAPOMENA:

« Visoki rezultat se ne sprema nakon Sto je uredaj iskljucen.

« Trebate prvo dodati kredit da biste igrali PAC-MAN™.

« U normalnom nacinu rada PAC-PANIC™, mozete promijeniti razinu tezine igre.

« U PAC-MANIA™ izborniku mozete odabrati "2 igraca 1kontrola" za izmjenu izmedu 2 osobe, promjenu teZine razine i uk-
ljucivanje PAC BOOSTER-a kako bi se PAC-MAN™ kretao super brzinom.

Kako umetnuti i izvaditi baterije
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VAZNO: Koristite visokokvalitetne alkalne baterije za dulje vrijeme igranja.

Informacije o hateriji
Curenje kiseline iz baterije moZe uzrokovati tjelesne ozljede kao i ostecenje ovog proizvoda. Ako dode do curenja baterije, te-
meljito operite zahvacenu kozu i odjecu. Kiselinu iz baterija drzite podalje od ociju i usta. Baterije koje cure mogu proizvodi-
ti zvukove pucketanja.

+ Samo odrasla osoba smije umetati i mijenjati baterije.

+ Nemojte mijesati koristene i nove baterije (zamijenite sve baterije istoviemeno).

+ Nemojte mijesati baterije razlicitih marki.

« Ne preporucujemo koristenje baterija s oznakama "Heavy Duty", "General Use", "Zinc Chloride” ili “Zinc Carbon".

+ Ne ostavljajte baterije u proizvodu tiiekom duljeg razdoblja nekoristenja.

« |zvadite baterije i pohranite ih na hladno, suho mjesto dok ih ne koristite.

* Izvadite istrosene baterije iz jedinice.

« Ne stavljajte baterije naopako. Provjerite jesu li pozitivni (+) i negativni (-) krajevi okrenuti u pravom smjeru.

Prvo umetnite negativne krajeve.

« Nemojte koristiti ostecene, deformirane ili curece baterije.

+ Nemojte puniti baterije koje nisu punjive.

« Prije punjenja uklonite punjive baterije iz uredaja.

» Baterije odlazite samo u objekte za recikliranje koje je odobrila viada u vasem podrugju.

+ Ne stvarajte kratki spoj na terminalima baterije.

» Neovlasteno rukovanje uredajem moze dovesti do ostecenja vaseg proizvoda, gubitka jamstva i moze uzrokovati ozljede.

+ Upozorenje: OPASNOST OD GUSENJA zbog sitnih dijelova. Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci.

» Ogranicenje prati upozorenje o dobi.

+ Adapter za koristenje s uredajem zahtijeva: 5V DC 1A.



» Koristite samo adapter koji ispunjava zahtjeve uredaja.

+ Adapter nije igracka.

+ Adaptere koji se koriste s uredajem potrebno je redovito provjeravati zbog ostecenja kabela, utikaca, kucista i
drugih dijelova.

» Molimo sacuvajte korisnicki prirucnik za vazne informacije.

+ Igracka se smije koristiti samo s transformatorom za igracke ili napajanjem za igracke.

* Punjive baterije treba puniti pod nadzorom odrasle osobe.

+ Proizvod bi trebao biti spojen samo na opremu koja nosi bilo koji od sljedecih simbola.
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FCCinformacije
Ova je oprema ispitana i utvrdeno je da je u skladu s ogranicenjima za digitalne uredaje klase B, sukladno FCC pravilima,
Dio 15. Ova su ogranicenja osmisljena kako bi pruzila prihvatljivu zastitu od Stetnih smetnji u stambenim insta-
lacijama. Ova oprema generira, koristi i moze zraciti radiofrekventnu energiju te, ako se ne instalira i ne koristi u
skladu s uputama, moze uzrokovati Stetne smetnje radio komunikacijama. Medutim, ne postoji jamstvo da se smetnje
nece pojaviti u odredenoj instalaciji.
Ako ova oprema uzrokuje Stetne smetnje radijskom ili televizijskom prijemu, Sto se moze utvrditi ukljucivanjem i iskl-
jucivanjem opreme, korisnika se potice da pokusa ispraviti smetnje jednom ili vise sljedecih mjera:

« Preusmierite ili premjestite antenu za prijem.

« Povecajte udaljenost izmedu opreme i prijemnika.

« Spojite opremu na uticnicu u strujnom krugu razlicitom od onog na koji je spojen prijemnik.

« Za pomoc se obratite prodavacu ili iskusnom radio/TV tehnicaru.
Ova oprema je u skladu s FCC pravilima, Dio 15. Operacija je podlozna u sljedeca dva uvjeta:

1. Ova oprema ne smije prouzrociti Stetne smetnje.

2. Ova oprema mora primiti sve primljene smetnje, ukljucujuci smetnje koje mogu uzrokovati neZeljeni rad.
Izmjene koje proizvodac nije odobrio mogu ponistiti korisnikovo ovlastenje za rukovanje ovim uredajem. Ova opremaje u
skladu s FCC ogranicenjima izlozenosti RF zracenju koja su navedena za nekontrolirano okruzenje. Ovaj odasiljac ne smije biti
smjesten ili raditi zajedno s bilo kojom drugom antenom ili odasiljacem.

Informacije o jamstvu

Svi MY ARCADE® pr0|zv0d| dolaze s ogranicenim jamstvom i bili su podvrgnuti temeljitom nizu testova kako bi se osigurala
najvisa razina pouzd i kompatibilnosti. Malo je vjerojatno da Cete imati bilo kakav problem, ali ako kvar postane
odigledan tuekom koristenja ovog proizvoda, CD Media S.E. jamdi izvornom kupcu da ovaj proizvod nece imati nedostataka
u materijalu i izradi tijekom razdoblja od 24 mjeseci od datuma vase originalne kupnje.

Ako se na proizvodu kupljenom u Hrvatskoj pojavi kvar pokriven ovim jamstvom, koji je izvorno distribuiran od strane CD
Media S.E., potrosac ima pravo na jamstvenu podrsku. CD Media S.E. e, po vlastitom nahodenju, bez naknade popraviti ili
zamijeniti kupljeni proizvod ili vratiti novac. Ako je potrebna zamjena, a vas proizvod vise nije dostupan, CD Media S.E. moze
prema vlastitom nahodenju zamijeniti s usporedivim proizvodom. Za MY ARCADE® proizvode kupljene izvan Hrvatske,
molimo zatraZite dodatne informacije u trgovini u kojoj su kupljeni.

Ovo jamstvo ne pokriva uobicajeno trosenje, zloupotrebu ili pogresnu upotrebu, modifikacije, neovlastene promjene i bilo
koji drugi uzrok koji nije povezan s materijalima ili izradom. Ovo se jamstvo ne odnosi na proizvode koji se koriste u
industrijske, profesionalne ili komercijalne svrhe.
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Servisne informacije
Za servisiranje bilo kojeg neispravnog proizvoda u skladu s politikom jamstva od 24 mjeseci, obratite se korisnickoj podrsci
kako biste dobili broj autorizacije povrata. CD Media S.E. zadrzava pravo zahtijevati povrat neispravnog proizvoda i dokaza
0 kupnji.
NAPOMENA: CD Media S.E. nece obraditi nikakve neispravne zahtjeve bez broja autorizacije povrata.
Podrska potrosacima
CD MEDIASL, d..0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija | Tel: 059 010 259
E-posta za podriku potrosacima office@cdmediasl.si
Spasite drvo, registrirajte se putem interneta
MY ARCADE® donosi ekoloski prihvatljivu odluku registracije svih proizvoda putem interneta. Time se Stedi ispi-
sivanje fizickih papirnatih registracijskih kartica. Sve informacije koje su vam potrebne da registrirate svoju

nedavnu kupnju MY ARCADE® dostupne su na: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

Izjava o sukladnosti
Primjerak EU Izjave o sukladnosti za ovaj proizvod moZete pronaci na ovoj poveznici:

https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

Elektronicki otpad - Za kupce u EU, Ujedinjenom Kraljevstvu, Turskoj ili drugim zemljama s dostupnim

sustavima odvojenog prikupljanja otpada, simbol oznacava da se proizvod ne smije odbaciti kao

nerazvrstani otpad, ve¢ da se mora poslati u posebne objekte za prikupljanje otpada na oporabu i

recikliranje. Kako biste osigurali pravilno zbrinjavanje otpada, molimo vas da ga odlozite putem
. ovlastenog sabirnog centra, u skladu sa svim vazecim zakonima ili zahtjevima.

C € Oznaka CE - Oznacava da je proizvod ocijenjen od strane proizvodaca i da ispunjava zahtjeve EU za sig-
urnost, zdravlje i zastitu okolisa. 12
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ENGLISH - User Manual

Includes
Pocket Player™, lanyard and user guide

Materials needed (not included)
4 AAA batteries or Micro-USB cable
Please read and follow this user guide thoroughly before use.
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1. Power switch 4. Directional pad
2. Power port (5V IN) 5. RESET button
3. Volume buttons 6. START button

7.8 button
8. Abutton
9. Headphone port



Button and switch functions
NOTE: Button functions may vary per game.
Power switch — Turns the device on and off.
Power port (5V IN) —To power the Pocket Player™ with a Micro-USB cable (not included).
Headphone port —To listen with 3.5 mm headphones (not included).
Volume buttons — To raise and lower the volume.
START button — To start/ Pause game only in PAC-PANIC™ and PAC-MANIA™.
RESET button — To return to the main menu of games.
Directional pad — To select game from main menu and move during game play.
Abutton —To add credits to PAC-MAN™/ Select, exit demo and change direction in PAC-PANIC™ / Select, exit demo
and to use PAC BOOSTER when enabled in PAC-MANIA™.
B button —To add credits to PAC-MAN™/ Exit demo and change password letter in PAC-PANIC™ / Select, exit demo
and jump in PAC-MANIA™.

Sleep mode power saving

Please note this device is equipped with sleep mode to preserve battery life and will turn off after 10 minutes of inactivity.
Press the RESET button or move the power switch to the off position to reset your device. Once reset, you will be directed
back to the main menu and lose game progress.

PAC-MAN™

Guide PAC-MANN through the maze and eat as many small dots (PAC-DOTS) and large dots (Power Pellets) before the
ghosts catch up to you. Each PAC-DOT is worth 10 points and the Power Pellets are worth 50 points. When the Power Pellets
have been activated, move quickly to eat the blue ghosts to get bonus points. For additional bonus points, eat the fruit
when they appear in the maze.

PAC-MANIA™

Guide PAC-MANN through the maze and eat as many small dots (PAC-DOTS) and large dots (Power Pellets) before the
ghosts catch up to you. Each The same rules as classic PAC-MAN™ but there are 3 new ghosts and now you can jump! Turn
on the PAC BOOSTER and PAC-MAN™ will move at super speed.

PAC-PANIC™

Awhole new world of PAC-MAN™! Change direction as each block falls to arrange the ghosts next to each other. Once you
see PAC-MAN™ as the next move, change direction so PAC-MAN™ is lined up and facing towards the blue ghosts you
want to eat. Don't let the blocks reach the top or you lose! In Puzzle mode, you only have a few lives available to complete
each level. Each level in Puzzle mode you will receive a new password that will allow you to return to the level.

First time use

1. Remove the battery covers on the back of the handheld.

2. Insert 4 AAA batteries and replace the battery covers.

3. If you do not want to use batteries, gently insert the Micro-USS end of a Micro-USS cable (not included) into the power
port (5V IN) located on the back of the console. Gently insert the other end of the cable into a powered USS port. When
using this option you do not need to add batteries.

4. Move the power switch from off to on.



NOTE:

« High score does not save after the device has been turned off.

« You must add credit first to play PAC-MAN™.

« In PAC-PANIC™ normal mode, you can change the level of difficulty.

« Inthe PAC-MANIA™ menu, you can choose "2 player 1 control" to alternate between 2 people, change the difficulty of
the level, and turn on PAC BOOSTER to make PAC-MAN™ move at super speed.

How to insert and remove batteries
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IMPORTANT: Use high quality alkaline batteries for longer playing times.
Battery information

Leakage of battery acid can cause personal injury as well as damage to this product. If battery leakage occurs, thoroughly
wash the affected skin and clothes. Keep battery acid away from your eyes and mouth. Leaking batteries may make popping

sounds.
« Batteries should be installed and replaced only by an adult.
« Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time),
« Do not mix different brands of batteries.
« We do not recommend using batteries labelled "Heavy Duty; "General Use": "Zinc Chloride": or ‘Zinc Carbon':
« Do not leave batteries in the product for long periods of non-use.
« Remove batteries and store them in a cool, dry place when not in use.
« Remove depleted batteries from the unit.

« Do not put the batteries in backwards. Make sure that the positive (+) and negative(-) ends are facing in the correct

direction. Insert the negative ends first.
« Do not use damaged, deformed or leaking batteries.
« Do not recharge non-rechargeable batteries.
« Remove rechargeable batteries from the device before charging.
« Dispose batteries only at the government approved recycling facilities in your area.
« Do not short circuit battery terminals.
« Tampering with your device can result in damage to your product, void of warranty, and could cause injuries.
« Warning: CHOKING HAZARD small parts. Not suitable for children under 36 months.
« The restriction accompany the age warning.
« Adapter for use with the device requires: 5V DC IA,



« Only use an adapter that meets the device's requirements.

« The adapter is not a toy,

« Adapters used with the device are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and other parts.
« Please keep user guide for important information.

« The toy shall only be used with a transformer for toys or a power supply for toys.

« Rechargeable batteries should be charged under adult supervision.

« The product should only be connected to equipment bearing either of the following symbols.

@me@

FCCinformation
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital Device, pursuant to Part
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residen-
tial installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guaran-
tee that interference will not occur in a particular installation.

If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the

equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

« Reorient or relocate the receiving antenna.

« Increase the separation between the equipment and receiver.

« Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This equipment complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

1. This equipment may not cause harmful interference.

2. This equipment must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Modifications not authorized by the manufacturer may void the user's authority to operate this device. This equipment complies with
FCC RF radiation exposure limits set forth for an uncontrolled environment. This transmitter must not be co-located or operating in
conjunction with any other antenna or transmitter.

Warranty information

All MY ARCADE® products come with a limited warranty and have been subjected to a thorough series of tests to ensure
the highest level of dependability and compatibility. It is unlikely that you will experience any problem, but if a defect should
become apparent during the use of this product, CD Media S.E. warrants to the original consumer purchaser that this prod-
uct will be free from defects in material and workmanship for a period of 24 months from the date of your original purchase.
If a defect covered by this warranty occurs in a product purchased within Bulgaria, Croatia, Romania, Serbia, Slovenia or Turkey,
and originally distributed by CD Media S.E., the consumer shall be entitled to warranty support. At ts discretion, CD Media S.E.
will either repair or replace the defective product at no charge, or refund the original purchase price. If replacement is necessary
and the original product is no longer available, CD Media S.E. may substitute it with a comparable product. For MY ARCADE®
products purchased outside Bulgaria, Croatia, Romania, Serbia, Slovenia or Turkey, please contact the original point of purchase
for further assistance.

This warranty does not cover normal wear and tear, abusive use or misuse, modification, tampering or by any other cause not
related to either materials or workmanship. This warranty does not apply to products used for any industrial, professional or
commercial purposes.
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Service information
For service on any defective product under the 24 month warranty policy, please contact Consumer Support. CD Media S.E.
reserves the right to require the return of the defective product and proof of purchase.

NOTE: CD Media S.E. will not process any defective claims without a Ticket/ Return Authorization Number.
Consumer support
(D Media SE (Romania and Bulgaria) | CD MEDIA SL, d.o.o (Croatia, Serbia and Slovenia) | CD MEDIA TURKEY (Turkey)
Tel: +40 371009933, +40 371009966 (Romania and Bulgaria) | Tel: 00386 59 010 259 (Croatia, Serbia and Slovenia) | Tel:
(216)468 88 23 (Turkey)
E-mail: office@cdmediase.eu (Romania and Bulgaria) | office@cdmediasl.si (Croatia, Serbia and Slovenia) | info@cdmedia.
com.tr (Turkey)
Save a tree, register online
MY ARCADE® is making the eco-friendly choice to have all products registered online. This saves the printing of
physical paper registration cards. All the information you need to register your recent MY ARCADE® purchase is availa-
ble at www.MyArcadeGaming.com/product-registration

Declaration of Conformity

A copy of the EU Declaration of Conformity for this product can be found at this link: https:/cy.cdmediase.eu/documents/
myarcade/doc

WEEE - For customers in the EU, UK, Tiirkiye, or other countries with separate waste collection systems
available, the symbol indicates that the product should not be discarded as unsorted waste but must be
sent to separate collection facilities for recovery and recycling. To ensure correct waste treatment, please
dispose of them via an authorised collection facility, in accordance with any applicable laws or
requirements.

CE Mark - Indicates a product has been assessed by the manufacturer and meets EU safety, health, and en-
vironmental protection requirements. 18
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ROMANA - Manualul utilizatorului

Include
Pocket Player™, snur si ghid de utilizare

Materiale necesare (nu sunt incluse):
4 baterii AAA sau cablu Micro-USS
Va rugam sa cititi si sa urmati cu atentie acest ghid de utilizare inainte de utilizare.

1. Intrerupator de alimentare 4. Pad directional 7. Butonul B
2. Port de alimentare (intrare 5 V) 5. Butonul RESET (RESETARE) 8. Butonul A
3. Butoane de volum 6. Butonul START (INCEPE) 9. Port pentru césti
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Functiile butoanelor, comutatorului si portului
NOTA: Functiile butoanelor pot varia in functie de joc.
intrerupitor de alimentare — Porneste si opreste dispozitivul.
Port de alimentare (INTRARE 5 V) — Pentru alimentarea Pocket Player™ cu un cablu Micro-USB (nu este inclus).
Port pentru casti — Pentru a asculta cu casti de 3,5 mm (nu sunt incluse).
Butoane de volum — Pentru a creste si a reduce volumul.
Butonul START (iNCEPE) - Pentru a porni/intrerupe jocul doar in PAC-PANIC™ si PAC-MANIA™.
Butonul RESET (RESETARE) — Pentru a reveni la meniul principal al jocurilor.
Pad directional — Pentru a selecta un joc din meniul principal si a va deplasa in timpul jocului.
Butonul A - Pentru a adauga credite la PAC-MAN™/ Select, a iesi din demonstratie si a schimba directia in PAC-PAN-
IC™ / Select, a iesi din demonstratie si a utiliza PAC BOOSTER atunci cand este activat in PAC-MANIA™.
Butonul B - Pentru a adauga credite la PAC-MAN™ / lesi din demonstratie si schimba litera parolei in PAC-PANIC™ /
Selecteazd, iese din demonstratie si intra in PAC-MANIA™.

Economisirea energiei in modul repaus

Vé rugam sa retineti ca acest dispoxzitiv este echipat cu mod de repaus pentru a prelungi durata de viatd a bateriei si se va
opri dupa 10 minute de inactivitate. Apasati butonul RESET (RESETARE) sau mutati comutatorul de alimentare in pozitia
oprit pentru a reseta dispozitivul. Dupa resetare, veti fi redirectionat inapoi la meniul principal si veti pierde progresul in joc.

PAC-MAN™

Ghideaza-| pe PAC-MANN prin labirint si ménanca cat mai multe puncte mici (PAC-DOTS) si puncte mari (Power Pellets)
inainte ca fantomele sa te ajunga din urma. Fiecare PAC-DOT valoreaza 10 puncte, iar Power Pellets valoreaza 50 de puncte.
Cand Power Pellets au fost activate, misca-te rapid pentru a manca fantomele albastre si a obtine puncte bonus. Pentru
puncte bonus suplimentare, mananca fructele cand apar in labirint.

PAC-MANIA™
Aceleasi reguli ca in clasicul PAC-MAN™, dar exista 3 fantome noi si acum poti sé sari! Porneste PAC BOOSTER si PAC-
MAN™ se va misca cu super viteza.

PAC-PANIC™

0 lume cu totul noud de PAC-MAN™! Schimba directia pe mésura ce fiecare bloc cade pentru a aranja fantomele una langa

alta. Odatd ce vezi PAC-MAN™ ca urmtoarea miscare, schimbd directia astfel incat PAC-MAN™ s fie aliniat si cu fata spre

fantomele albastre pe care vrei s le mananci. Nu lasa blocurile sa ajunga in varf sau pierzi! In modul Puzzle, ai la dispozitie
doar cateva vieti pentru a finaliza fiecare nivel. La fiecare nivel din modul Puzzle vei primi o noud parola care iti va permite
sa te intorci la nivelul respectiv.

Prima utilizare

1. Scoate capacele bateriilor de pe spatele dispozitivului portabil.

2. Introdu 4 baterii AAA si pune la loc capacele bateriilor.

3. Daca nu vrei s folosesti baterii, introdu cu grija capétul Micro-USS al unui cablu Micro-USS (neinclus) in portul de
alimentare (INTRARE 5 V) situat pe spatele consolei. Introdu usor celalalt capat al cablului intr-un port USS alimentat.
Cand folosesti aceasta optiune, nu este nevoie s adaugi baterii.

4. Mutd intrerupétorul de alimentare de la oprit la pornit.
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NoTA:

« Scorul mare nu se salveaza dupa ce dispozitivul a fost oprit.

« Trebuie s& adaugi mai intai credit pentru a juca PAC-MAN™:.

+ Tn modul normal PAC-PANIC™, poti schimba nivelul de dificultate.

+ Tn meniul PAC-MANIA™, poti alege ,2 jucitori 1 control” pentru a alterna intre 2 persoane, pofi schimba dificultatea
nivelului i poti activa PAC BOOSTER pentru a face PAC-MAN™ sa se miste la super viteza.

Cum se introduc si se scot bateriile
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IMPORTANT: Folositi baterii alcaline de inalté calitate pentru o autonomie mai lunga.

Informatii despre baterie
Scurgerea acidului din baterie poate provoca vatamari corporale, precum si deteriorarea acestui produs. Daca se produce o
scurgere a bateriei, spalati bine pielea si hainele afectate. Nu lasati acidul din baterie sa intre in contact cu ochii sau gura. Bat-
eriile care curg pot scoate sunete de pocnituri.

+ Bateriile trebuie instalate si inlocuite numai de catre un adult.

+ Nu amestecati bateriile uzate cu cele noi (inlocuiti toate bateriile in acelasi timp).

* Nu amestecati baterii de marci diferite.

+ Nu recomanddm utilizarea bateriilor etichetate ,Heavy Duty", ,General Use”, ,Zinc Chloride” sau ,Zinc Carbon”.

» Nu [asati bateriile in produs pentru perioade lungi de neutilizare.

« Scoateti bateriile si depozitati-le intr-un loc racoros si uscat atunci cand nu le utilizati.

« Scoateti bateriile descércate din unitate.

» Nu introduceti bateriile invers. Asigurati-vé ca bornele poxzitive (+) si negative (-) sunt orientate in directia corectd.

Introduceti mai intai capetele negative.

+ Nu utilizati baterii deteriorate, deformate sau care prezinta scurgeri.

« Nu reincarcati baterii nereincarcabile.

» Scoateti bateriile reincarcabile din dispozitiv inainte de fncarcare.

+ Aruncati bateriile doar la centrele de reciclare aprobate de guvern din zona dumneavoastra.

« Nu scurtcircuitati bornele bateriei.

« Manipularea dispozitivului poate duce la deteriorarea produsului, la anularea garantiei si la vatamari corporale.

+ Avertizare: PERICOL DE SUFOCARE cu piese mici. Nu este potrivit pentru copiii sub 36 de luni.

* Restrictia insoteste avertismentul privind varsta.

+ Adaptorul pentru utilizarea cu dispozitivul necesita: 5V CC1A.
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+ Folositi doar un adaptor care indeplineste cerintele dispozitivului.

+ Adaptorul nu este o jucérie.

+ Adaptoarele utilizate cu dispozitivul trebuie verificate periodic pentru a depista eventualele deteriorari ale cablului,
stecherului, carcasei si altor componente.

« Va rugam s pastrati ghidul de utilizare pentru informatii importante.

+ Jucaria trebuie utilizata numai cu un transformator pentru jucérii sau cu o sursa de alimentare pentru jucarii.

+ Bateriile reincércabile trebuie incércate sub supravegherea unui adult.

+ Produsul trebuie conectat numai la echipamente care poarta oricare dintre urmétoarele simboluri.
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Informatii FCC

Acest echipament a fost testat si s-a constatat ca respectd limitele pentru un dispozitiv digital din clasa B, in conformitate cu
Partea 15 a Regulamentului FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabild impotriva interferent-
elor daunatoare intr-o instalatie rezidentiala. Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa
radio §i, daca nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate cauza interferente daundtoare comuni-
catiilor radio. Cu toate acestea, nu exista nicio garantie ca nu vor aparea interferente intr-o anumita instalatie.

Daca acest echipament provoacé interferente daunatoare receptiei radio sau TV, care pot fi determinate prin oprirea
si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce s corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

« Reorientati sau mutati antena de receptie.

« Mariti distanta dintre echipament si receptor.

« Conectati echipamentul la o prizé de pe un circuit diferit de cel la care este conectat receptorul.

« Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru asistenta.

Acest echipament respecta Partea 15 din Regulamentul FCC. Operarea este supusa urmatoarelor doud conditii:

1. Este posibil ca acest echipament sa nu cauzeze interferente daunétoare.

2. Acest echipament trebuie sa accepte orice interferenta primitd, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.
Modificarile neautorizate de producétor pot anula autoritatea utilizatorului de a utiliza acest dispozitiv. Acest echipament respecta
limitele de expunere la radiatii RF ale FCC stabilite pentru un mediu necontrolat. Acest emitator nu trebuie amplasat impreuna cu
sau functionat impreund cu nicio alté antend sau emitator.

Informatii despre garantie

Toate produsele MY ARCADE® beneficiaza de o garantie limitata si au fost supuse unei serii amanuntite de teste pentru a
asigura cel mai inalt nivel de fiabilitate si compatibilitate. Este putin probabil s intampinati vreo problemd, dar daca apare
un defect in timpul utilizrii acestui produs, CD Media S.E. garanteaza cumpardtorului initial ca acest produs nu va avea
defecte de material i de fabricatie timp de 24 luni de la data achizitiei initiale.

Daca apare un defect acoperit de aceasta garantie la un produs achizitionat in Romania, si distribuit initial de CD Media S.E.,
consumatorul va avea dreptul la garantie. CD Media S.E., la alegerea sa, va repara sau inlocui produsul achizitionat gratuit
sau va rambursa pretul initial de achizitie. Daca este necesara o inlocuire si produsul d a nu mai este disponibil,
acesta poate fi inlocuit cu un produs comparabil, la discretia exclusivé a CD Media S.E.. Pentru produsele MY ARCADE ®
achizitionate fn afara Roméniei, va rugam sa solicitati informatii suplimentare de la magazinul de unde le-ati achizitionat.
Aceasta garantie nu acopera uzura normala, utilizarea abuziva sau necorespunzatoare, modificarea, manipularea sau orice
altd cauza care nu are legdturd cu materialele sau manopera. Aceasta garantie nu se aplicé produselor utilizate in scopuri
industriale, profesionale sau comerciale.
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Informatii despre service
Pentru service pentru orice produs defect in cadrul politicii de garantie de 24 luni, v rugam sa contactati Asistenta pentru
clienti pentru a obtine un Numar de Autorizare a Returnarii. CD Media S.E. isi rezerva dreptul de a solicita returnarea pro-
dusului defect si dovada achizitiei.

NOTA: (D Media S.E. nu va procesa nicio reclamatie privind produsele defecte fAra un numar de autorizare a returului.
Asistenta clientilor
(D Media SE | Str. Turturelelor, nr. 62, camera 1& 2, cod postal 030882, Sector 3, Bucuresti-Romania
Tel: +40 371009933 | E-mail office@cdmediase.eu
Salveaza un copac, inregistreaza-te online
MY ARCADE® face alegerea ecologica de a inregistra online toate produsele. Acest lucru economiseste imprimarea carduri-
lor de fnregistrare pe hartie. Toate informatiile de care aveti nevoie pentru a va inregistra achizitia recentd MY AR-
CADE® sunt disponibile la: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

Declaratie de conformitate
0 copie a Declaratiei de Conformitate UE pentru acest produs poate fi gasita la acest link:

https://ro.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

DEEE-uri - Pentru clientii din UE, Regatul Unit, Turcia sau alte tari cu sisteme separate de colectare a
deseurilor, simbolul indica faptul ca produsul nu trebuie aruncat ca deseu nesortat, ci trebuie trimis la
instalatii de colectare separaté pentru recuperare si reciclare. Pentru a asigura o tratare corectd a
deseurilor, va rugam sd le eliminati prin intermediul unui punct de colectare autorizat, in conformitate cu
legile sau cerintele aplicabile.

Marcaj CE - Indica faptul ca un produs a fost evaluat de producator si indeplineste cerintele UE privind
siguranta, sandtatea si protectia mediului. 24
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CPMNMCKMW - KopucHuuko ynyrcreo

Cappxu

Pocket Player™, y3uiia 3a Holuierbe i KOPUCHUUKY BOANY

Motpe6Hu Matepujanu (HUCy yKbyyeHm):

4 AAA batepuje unm Micro-USS kabn

Max/uBo NpoymTajTe U NpaTMTe 0Baj KOPUCHUYKY BOAMY Npe ynoTpebe.

1. Mpexnay 3a Hanajare 4. \npexumony Tactep 7. flyrve B
2. Mpukswyyak 3a Hanajarbe (SV IN (YTA3HW) 5. lyrme RESET (PECETOBAHE) 8. lyrme A
3. [lyrmag 3a jaumHy 38yka 6. lyrme START 9. Mpuk/byyak 3a crywanue

26



OyHKumje AyrMaay, NpekuaaYa 1 NpuK/byyaka
HAMOMEHA: QyHKuuje ayrMaam Mory Ja ce pasavkyjy y 3aBUCHOCTY OA Urpe.
Mpekupay 3a Hanajate — yK/byuyje 1 Ucksbyuyje ypehaj.
Mpukmyyak 3a Hanajate (SV IN (YIA3HW)) — 3a Hanajarbe Pocket Player™-a nomohy Micro-USB kabna (Huje
npunoXeH).
Mpuksbyyak 3a crywanuue —3a ciylwatse nomohy 3,5 MM C1ywanuua (Hicy NPUAOKeHe).
[lyrmap 3a jaunHy 3ByKa — 3a N10jauaBakbe 1 C(MarbBarbe jauitHe 38yKa.
[Byrme START — 3a nokpeTatse/naysupatbe urpe camo y PAC-PANIC™ u PAC-MANIA™.
[flyrme RESET (PECETOBAHE) — 32 noBpatak y rnasHu Meu nrapa.
[DvpeKuyonm Tactep —3a U360p UrPe U3 TABHOT MeHuja U KpeTakbe TOKOM Urpe.
[flyrme A - 3a foasatbe kpegvta y PAC-MAN™/ U3bop, u3nas u3 gemo-pexiuma u npomery npasia y PAC-PANIC™ /
V1360p, u3na3 u3 aemo-pexuma u kopuuherse PAC BOOSTER-a kaga je omoryhen y PAC-MANIA™.
Byrme B —3a popasarve kpeauta y PAC-MAN™/ 113na3 u3 iemo-pexuma n npomeny cosa osuHke y PAC-PANIC™ /
11360p, u3na3 u3 aemo-pexuma u npenasak y PAC-MANIA™.

Ywrepa eHepruje y pexxumy cnasaiwa

WmajTe Ha ymy Aa je 0Baj ypehaj onpemsbeH PeXMMOM cnaBatba kako 61 ce NpoayXuo Bek Tpajatba batepuje v Aa he ce
MCK/bY4TH HakoH 10 MuHyTa HeakTieHocTY. MpuTuchuTe fyrme RESET (PECETOBAHE) nam nomepwTe npekugau 3a
Hanajatbe y nosioxaj ,MckbyueHo” Aa bucte pecerosanm ypefaj. Hakok pecetosatsa, uhete Bpahenyt y masHi MeHit 1
urybuhere Hanpegax y urpu.

PAC-MAN™

Bogute PAC-MANN-a Kpo3 naBUpUHT U nojeawTe WTo BLLe Manux Tayaka (PAC-DOTS) u Benwkvx Tavaka (Power Pellets)
Mipe Hero LUTo Bac AyxoBy cTury. Ceak PAC-DOT peavt 10 noexa, a Power Pellets 50 noena. Kaga ce akueupajy Power
Pellets, 6p30 ce kpehwTe ga bucte nojen nnase ayxose 1 4o6uau Gokyc noere. 3a JogaTHe 6OHYC Noewe, jegwTe Bohe kaga
Ce N0jaBI Y NABUPUHTY.

PAC-MANIA™

Ista pravila kot za klasicni PAC-MAN™, vendar so tu 3 novi duhovi in zdaj lahko skacete! Vklopite PAC BOOSTER in PAC-
MAN™ se bo premikal s super hitrostjo.

PAC-PANIC™

Popolnoma nov svet PAC-MAN™! Ko pade vsak blok, spremenite smer in postavite duhove enega poleg drugega. Ko kot

naslednjo potezo zagledas PAC-MANA™-a, spremeni smer, tako da bo PAC-MAN™ poravnan in obrnjen proti modrim du-

hovom, ki jih Zeli$ pojesti. Ne dovolite, da bloki dosezejo vrh, sicer izgubite! V nacinu Puzzle imate na voljo le nekaj Zivljenj
za dokoncanje vsake stopnje. Na vsaki ravni v nacinu Puzzle boste prejeli novo geslo, ki vam bo omogoilo vrnitev na pre-
jsnjo raven.

Prva uporaba

1. Odstranite pokrov baterije na zadnj strani rocne naprave.

2. Vstavite 4 baterije AAA in namestite pokrova baterij.

3. Ce ne Zelite uporabljati baterij, nezno vstavite konec kabla Micro-USB (ni prilozen) v vrata za napajanje (5V IN) na zadnji
strani konzole. Drugi konec kabla previdno vstavite v napajana vrata USB. Pri uporabi te moznosti vam ni treba dodajati
bateri.

4. Prestavite stikalo za napajanje iz izklopljenega v vklopljeno stanje.
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OPOMBA:

« Visok rezultat se po izklopu naprave ne shrani.

« Zaigranje igre PAC-MAN™ morate najprej dodati kredit.

« V obicajnem nacinu PAC-PANIC™ lahko spremenite stopnjo tezavnosti.

«V meniju PAC-MANIA™ lahko izberete moznost »2 igralca 1 nadzor«, e Zelite, da se menjavata dve osebi, spremenite
tezavnostno stopnjo in vklopite PAC BOOSTER, da se PAC-MAN™ premika z izjemno hitrostjo.

Kako vstaviti in odstraniti baterije

=
O®

® |0
=

I

POMEMBNO: Uporabite visokokakovostne alkalne baterije za daljsi cas predvajanja.
Nupopmaupuije o batepujn
Llypere kucenuHe w3 batepuje Moxe npoy3pokoBaTV NoBPe/ie KOPUCHUKa, kao 1 oluTehetbe 0BOT NPov3Boa. Ykonuko fohe
/10 Lypetba atepuje, TemesbHo onepwte 3axsafieHo Noapyyje koxe v oaehy. Aipxute kucenuy u3 batepuje fame oA ounjy
uycra. Lyperbe Batepuja MoXe MPOM3BECTY NyLIKeTaBe 38yKe.
+ batepuje Tpeba Aa UHCTanMpa v Metba camo oapacna ocoba.
* He metwajre KopuwfieHe v HoBe GaTepuje (3ameHuTe cBe baTepuje UCTOBPeMEHO).
» He mewwajre 6atepuje pasnnuutix Mapkut.
+ He npenopyuyjemo ynotpeby 6atepuja ca o3xakama ,Heavy Duty", ,General Use", ,Zinc Chloride” uw ,Zinc Carbon”.
+ He octamajTe bateputje y npou3BoAy ako ra He KOPUCTUTE AyXe BpeMe.
« VisBaayTe Gatepuje 1 uyBajTe vX Ha X/1a/{HOM 1 CYBOM MECTY Kajia UX He KopucTuTe.
» W3Bagwre uctpowene 6atepuje u3 ypehaja.
* He craBbajre Gatepuje Haonako. Ysepure ce 4 cy O3UTUBHY (+) 1 HeraTUBHY (-) KpajeBi OKPEHYT Y UCTIaBHOM cMepy.
TpBO yMeTHUTE HeraTiBHe Kpajese.
+ He kopuctute owtehene, sedopmucare v batepuje koje ype.
+ He nyHwre batepije koje ce He MOry NyHUTH.
* W13Bagwre nyrbuBe batepuje 13 ypeljaja npe nykbetsa.
« batepuje ofnaxvTe camo y NOCTpojersa 3a peLjuknaxy Koja je 0A06pMna Bnaga y BalueM noapyyjy.
* Hemojte kparko cnajatit nosiose Gatepuje.
+ Heosnawhene vTepseHLutje Ha ypehajy Mory 40BecT 4o oluTehersa NPOU3BOAA, NORVILTeHa FapaHLvje 1 NoBpeja.
* Ynosopeme: OMACHOCT O/ IYLLEHbA manum genosuma. Huje noroaHo 3a Aetly maafly o 36 Mecewyu.
+ OrpaHiyerse NpaTu yno3operse o CTapocTt.
» Azianep 3a ynotpeby ca ypefajem 3axtesa: 5V DC 1A.
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+ Kopuctute camo apantep koju ucnytbaga 3axtese ypefaja.

+ AganTep Huje urpayka.

+ Aantepu Koju ce kopucte ca ypefyajem Mopajy ce peAoBHO npernieaaTi Ha olutehetba kabna, yTvkaya, Kyhuuta
W APYTUX AeNoBa.

+ CauyBajTe KOPUCHWUKIA BOAMY 3607 BaXHYX UHOPMALIMja.

+ Wrpauka ce cMe KOpYCTUTM CaM Ca TPaHCOOPMATOPOM 3a UrPauke M HanajareM 3a Urpauke.

« Myrsye batepuje Tpeba nyHUTV NOJ Ha30pOM OApace ocobe.

+ Mpou3sop Tpebia nose3aT camo ca OnpeMoM Koja HoCU 610 Koju 04 ceiehnx cumbona.

[O]wm >

Wupopmaupije Casesne komucuje 3a komynukaupje (CKK)

OBa onpeMa je TecTupaHa v yTBpREHO je Aa MCytbaBa OTpaHNYetsa 3a Avrutane ypehaje knace b, y cknagy ca flenom 15
npasuna CKK. Osa orpaHuyera cy ocMuuIbeHa fa obesbesie pasyMHy 3allTUTy Of WTETHUX CMETHM Y CTaMbeHnM
uHcTanaljujama. OBa oripeMa reHepuLLIe, KOPUCTI U MOXe Aa 3pauvt PaMoGPEKBEHTHY eHepryjy 1, ako Ce He UHCTaAMpa 1 He
KOPHCTI Y CKNaAy Ca ymyTCTBUMA, MOXe 13a3BaTH LUTETHE CMeTHe Pajo-KoMyHYKaLwjama. MeyTum, He nocTojy rapaiyuja
fa ce cMeTke Hehe nojasuTv y opelieHoj uHcTanauujn.

Ako 08Ba Onpema v3a3yBa LUTETHe CMeTHe PajAvo WM TeNeBU3MiCKOM MpHjemy, LUTO Ce MOXe YTBPAMTI MCK/bYunBaHeM 1
YK/by4MBatbeM orpeMe, KOPUCHYIKY Ce Mpenopyuyje Aa NOKyLa Aa OTKAOHK CMeTkse nomohy jeaHe v Buue o4 creaehix
Mepa:

« OKpEHWTE VAU NPEMECTUTE MPUEMHY aHTeHy.

« MosehajTe pacTojatbe U3mely onpewme 1 MpujemHIKa.

« [oBeXuTe ONPeMy Ha YTUUHIALLY Ha CTPYjHOM KOy Koje Ce pa3aivkyje O} OHOT Ha Koje je N0BE3aH npujeMHKK.

« 3a nomoh ce obpatiTe NpoAaBLY WA MCKYCHOM paavno/TB TexHuyapy.

OBa onpewaje y cknay ca lenom 15 npasina CKK. Pag ypefyaja je nognoxan cieaehim 4Bama ycrosuma:

1. OBa Onpema He MoXe /ja 3a308e LUTETHe CMeTHe.

2. Osa onpema Mopa ia NPHXBaT CBE NPUMIbEHe CMeTHse, YK/byuyjyfin CuieTHbe Koje MOry Mpoy3pOKOBATM HeXe/beHu pa.
Moguduauuje koje Huje 0gobpuo ny hay mory KOPHCHVKOBO lhete 3a kopuwwherse oBor ypefaja. OBa
onpeMa je y cknagy ¢ orpannyersima CKK o n3noxesoctn PO 3paversy yTephenim 3a HeKoHTpoAUCaHO OKpyxerbe. OBaj
MIpeAAjHUK He CMe 61TU MOCTaB/beH Ha MCTO] IOKALW] AW PAAUTM 3ajeAHO C IO KOjOM ADYTOM aHTEHOM W MIPEajHAKOM.

Nupopmaupije o rapanumju

Cav npow3soan MY ARCADE® fjon1ase ca OrpaHiyeHOM rapaHLMjoM v IOABPIHYTI Cy TeMesbHOj cepujyt TecToBa Kako bu ce
OCHrYPao HajBULIM HIBO MOY3AaHOCTI 1 . Mano je sef Aa hete umatv 610 Kakewx npobaema, anm
aKo ce KBap nojasv TokoM ynotpebe oBor npoussoaa, CD Media S.E. rapanTyje npBoGuTHOM KyriLly Aa he oBaj npoussog Guti
6e3 HepjocTaTaka y MaTepwjany v U3pagm y nepuogy o 24 Mecelia 0 aTyma BatLie NpBOBHTHe KynoBYHe.

YkonmKo ce Ha Npou3soay KyrbeHoM y Cpbuju nojasin KBap Koju je MOKpYBEH 0BOM rapaHLutjom, a guctpubatep je CD Media
S.E., kopuupvk hie umatin npabo Ha nogptuky. CD Media S.E. he, no concTaexom u36opy, nonpasuTyt UM 3aMEHUTI KyrbeHi
NPOV3B07, 63 HakHa/le WA BPaTUTIA HOBALL Y U3HOCY OPUTUHAAHE LieHe KyMOBUHe. AKO je 3aMeHa HEOMX0/Ha, a Balll NPOU3BOA
BULLE Huje AOCTYNaH, yiopeABM NPOVU3BOA MOXe BUTM 3aMetbeH Mo concTBeHom Haxofjersy komnanuje CD Media S.E.. 3a
npoussoge MY ARCADE® kynsbere Bat Cpbuje, 06patuTe ce NPOAABHULY Y KOjOj Cy KyrbeHi 3a A0AaTHe UHhOpMaLiMje.
Osa rapaHumja He MOKPUBA HOPManHO Xabarbe, 310yroTpeby M norpeluy ynotpeby, MoaudwKoBarbe, HeosAaLheHo
Metbarbe WM 610 Kojun ApYriA Y3poK Koju Huje NoBesak ¢ Matepujanvma i u3pagom. OBa rapaHUyja ce He OfHOCH Ha
NPOV3B0/4e Koju Ce KOpUCTe 6110 Koje VHAYCTPH]CKe, NPOGeCHOHaNHe WA KoMepLujaiHe CBpxe.
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Nudopmavpje o rapanumju
Cav npoussoaut MY ARCADE® foniase ca orpaHiyeHoM rapaHLivjoM v MoBPTHYTY Cy TeMesbHOj Cepuji TecToBa Kako by ce
0CHrypao HajBuLLM HUBO MOY3AAHOCT 1 KoMaTBUAHOCTM. Manio je BepoBaTHO Aa heTe UMt 610 KakBux npobema, anu
ako ce kBap nojasy TokoM ynotpebe osor npoussoga, CD Media S.E. rapantyje npsobuTHom kynuy aa he osaj npoussop butn
6e3 HepocTaTaka y Matepujany v U3paau y nepuozy oA 24 Meceuia o4 AaTyma Balue NpBOBUTHE KyNOBIHE.
YKonwKo ce Ha npov3BoAy kynsbeHom y Cpbujun nojasi kBap Kojut je NoKpuBeH 0BOM rapaHLmjoM, a Auctpu6arep je CD Media
S.E., kopuuvk he nmatit npabo Ha noaptuky. CD Media S.E. e, no concTaeom u3bopy, nonpasuTit W 3aMeHNTI KyTbeHi
NPOU3BOA G€3 HakHaje WM BPaTUTU HOBAL Y W3HOCY OPUTMHANHE LiGHe KyMOBYHE. AKO je 3aMeHa HeonXojHa, a Bal
MPOV3BO BULLIE HUje AOCTYNaK, yrIopeAVBM NPOU3BOZ MOXe BT 3aMetbeH Mo CorcTBeHoM Haxoferby koMnakuje CD Media
S.E.. 3a nponssoge MY ARCADE® kynsene BaH Cpbuje, obpatuTe ce npojaBHULY Y K0joj Cy KyMUbeH 3a JojaTHe
UHGOpMaLje.
OBa rapaHuytja He NOKpUBa HOPMasHO Xabakwe, 310ynoTpeby UM norpeluy ynotpeby, MOANGHKOBakbe, HeosnallheHo
Metbatbe WM 610 Kojut AipyrY Y3pOK KOju Hije MoBe3aH ¢ MaTepujanuMa uam u3pagom. OBa rapaHuja ce He 0fHOCH Ha
NPOV3BOAE KOjut Ce KOpHCTe Y 610 Koje MHAYCTPUICKE, NPOGECUOHANHE M KOMEPLIjanHe CBpXe.
NHpopmaumje o cepeucupamwy
3a cepaycuparbe 61no Kor HeUCrIpaBHOT NPOU3BOAA Y OKBYPY NOAMTUKE rapaHLvje 0 24 Meceuia, obparute ce Cayx6u 3a
KopHCHUKy MopLLKy Aa bucte 4o6uam 6poj osnawhetba 3a Bpahatse. CD Media S.E. 3agpxasa npaso 4a 3axTesa pahatbe
HencnpasHoOr Npon3BoAa W A10Ka3 0 KynoBuHM.

HAMOMEHA: (D Media S.E. Hehe obpafusatn peknamaumje 3a HeucnpasHe npoussoge 6e3 bpoja osnawhetsa 3a

Bpahatbe.
Kopuchnuka nogpwka
CD MEDIASL, d.o.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija
Tel: 059 010 259 | E-notura 3a kopuckiuky noapuuky office@cdmediasl.si
CauyBajTe ApBO, perucTpyjte ce oHAajH
MY ARCADE® poHocu ekonoLiki MpUXBAT/bUBY OANYKY Aa CBE MPOM3BOAE Perucrpyje oxnajh. Tume ce usberasa
WTamnare QU3MUKMX MAaNUPHUX PErncTpaLuMoHux Kkaptvua. CBe MHQOpMAuuje Koje cy Bam noTpebHe 3a
perucTpauujy Bawer HegasHo kynsbeHor MY ARCADE® npoussoga goctynHe cy Ha: www.MyArcadeGaming.com/
product-registration

Jleknapauuja o ycarnaweHocti
Konujy EY aexnapauuje 0 ycarnaLueHoCTyt 3a 0Baj MpOU3BO/ MOXeTe MPOHaf Ha OBOM JIMHKY:
https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

WEEE ([lupexTiBa 0 eneKTPUYHOM W eNleKTPOHCKOM otnaay) - 3a kynue y EY, Benukoj bputamju,
Typckoj MM AipyraM 3embama ca OCTYMHUM CUCTEMUMA 33 O/JBOJEHO CaKyn/bakbe 0Tnaaa, 08aj cumbon
03HauaBa Aa NPOM3BOA He Tpeba oflaraTi Kao HecopTvpany otnag, Beh ce Mopa noctama y objexte 3a
O/1BOJEHO CaKyM/barbe Pajut NPUKyM/bata U peLvkiaxe. fla bucte ocurypanu NpasuiaH TPeTMaH oTnafa,

[ ] il ranpexo lhexor ofjekTa3a c Y CKAafly Ca CBAM BaXehyIM 3aKOHUMA WA 3aXTEBUMA.
< € O3naka CE (O3naka y TH C eBp - O3HayaBa Aa je NPOM3BOA NPOLIEHNO
npoussofjay 1 Aa ucnyrasa saxtese EY 3a 69369AHO€T 3/ipaB/be 1 3aLLTUTY XUBOTHE CPeAHe. 30
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SLOVENSCINA - Uporabniski priro¢nik

Vkljucuje

Pocket Player™, vrvica in uporabniski prirocnik

Potrebni materiali (niso vkljuceni):

4 baterije AAA ali kabel Micro-USB

Pred uporabo natanéno preberite in upostevajte ta navodila za uporabo.

1. Stikalo za vklop 4. Smerna ploiCica 1.Gumb B
2. Vrata za napajanje (5V IN) 5. Gumb RESET (ponastavi) 8. Gumb A
3. Gumbi za glasnost 6. Gumb START (zacni) 9. Vrata za slusalke
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Funkcije gumbov, stikal in vrat

OPOMBA: Funkcije gumbov se lahko razlikujejo glede na igro.
Stikalo za napajanje — Vklop in izklop naprave.
Napajalna vrata (5V IN) — Za napajanje predvajalnika Pocket Player™ s kablom Micro-USB (ni priloZen).
Vrata za slusalke —za poslusanje s slusalkami 3,5 mm (niso priloz
Gumbi za glasnost —Za povecanje in zmanjsanje glasnosti.
Gumb START - za zacetek/zaustavitev igre samo v igrah PAC-PANIC™ in PAC-MANIA™.
Gumb RESET (ponastavi) —Za vrnitev v glavni meni iger.
Usmerjevalna ploscica — za izbiro igre v glavnem meniju in premikanje med igro.
Gumb A - Za dodajanje kreditov v PAC-MAN™/ Izberi, zapusti demo in spremeni smer v PAC-PANIC™/ Izberi, zapus-
ti demo in uporabi PAC BOOSTER, e je omogocen v PAC-MANIA™.
Gumb B — Dodajanje kreditov v PAC-MAN™/ Izhod iz demo razlicice in sprememba crke gesla v PAC-PANIC™ / 1z-
berite, izhod iz demo razlicice in skok v PAC-MANIA™.

Varcevanje z energijo v nacinu mirovanja

Upostevajte, da je ta naprava opremljena z nacinom mirovanja za varcevanje z baterijo in se bo izklopila po 10 minutah
neaktivnosti. Pritisnite gumb RESET ali premaknite stikalo za vklop v polozaj za izklop, da ponastavite napravo. Po ponas-
tavitvi boste preusmerjeni nazaj v glavni meni in izqubili napredek v igri.

PAC-MAN™

Vodi PAC-MANNA skozi labirint in pojej ¢im vec majhnih (PAC-DOTS) in velikih (Power Pellets) pik, preden te duhovi dohiti-
jo. Vsak PAC-DOT je vreden 10 tock, Power Pellets pa 50 tock. Ko so Power Pellets aktivirani, se hitro premaknite, da pojeste
modre duhove, da dobite bonus tocke. Za dodatne bonus tocke pojejte sadje, ko se pojavi v labirintu.

PAC-MANIA™
Ista pravila kot za klasicni PAC-MAN™, vendar so tu 3 novi duhovi in zdaj lahko skacete! Vklopite PAC BOOSTER in PAC-
MAN™ se bo premikal s super hitrostjo.

PAC-PANIC™

Popolnoma nov svet PAC-MAN™! Ko pade vsak blok, spremenite smer in postavite duhove enega poleg drugega. Ko kot

naslednjo potezo zagledas PAC-MANA™-a, spremeni smer, tako da bo PAC-MAN™ poravnan in obrnjen proti modrim du-

hovom, ki jih Zelis pojesti. Ne dovolite, da bloki dosezejo vrh, sicer izqubite! V nacinu Puzzle imate na voljo le nekaj Zivljenj
za dokoncanje vsake stopnje. Na vsaki ravni v nacinu Puzzle boste prejeli novo geslo, ki vam bo omogocilo vrnitev na pre-
jSnjo raven.

Prva uporaba

1. Odstranite pokrov baterije na zadnj strani rocne naprave.

2. Vistavite 4 baterije AAA in namestite pokrova baterij.

3. Ce ne zelite uporabljati baterij, nezno vstavite konec kabla Micro-USB (ni prilozen) v vrata za napajanje (V' IN) na zadnji
strani konzole. Drugi konec kabla previdno vstavite v napajana vrata USB. Pri uporabi te moznosti vam ni treba dodajati
baterij.

4. Prestavite stikalo za napajanje iz izklopljenega v vklopljeno stanje.




OPOMBA:

« Visok rezultat se po izklopu naprave ne shrani.

« Zaigranje igre PAC-MAN™ morate najprej dodati kredit.

« V obicajnem nacinu PAC-PANIC™ lahko spremenite stopnjo tezavnosti.

«V meniju PAC-MANIA™ lahko izberete moznost »2 igralca 1 nadzor«, e Zelite, da se menjavata dve osebi, spremenite
tezavnostno stopnjo in vklopite PAC BOOSTER, da se PAC-MAN™ premika z izjemno hitrostjo.

Kako vstaviti in odstraniti baterije
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POMEMBNO: Uporabite visokokakovostne alkalne baterije za daljsi cas predvajanja.

Informacije o bateriji
Iztekanje akumulatorske kisline lahko povzroti telesne poskodbe in skodo na tem izdelku. Ce pride do iztekanja baterije, te-
meljito operite prizadeto kozo in oblacila. Akumulatorske kisline ne priblizujte ocem in ustom. Pri puscanju baterij lahko
pride do pokanja.

+ Baterije sme namestiti in zamenjati le odrasla oseba.

+ Ne mesajte rabljenih in novih baterij (vse baterije zamenjajte hkrati).

» Ne mesajte baterij razli¢nih blagovnih znamk.

+ Ne priporocamo uporabe baterij z oznako »Heavy Duty«, »General Use«, »Zinc Chloride« ali »Zinc Carbon«.

» Ne pustajte baterij v izdelku dlje ¢asa brez uporabe.

« Ce baterij ne uporabljate, jih odstranite in shranite na hladnem in suhem mestu.

+ |z enote odstranite izpraznjene baterije.

+ Baterij ne vstavljajte nazaj. Prepricajte se, da sta pozitivni (+) in negativni (-) konec obrnjena v pravo smer.

Najprej vstavite negativna konca.

+ Ne uporabljajte poskodovanih, deformiranih ali puscajocih baterij.

+ Ne polnite baterij, ki jih ni mogoce ponovno napolniti.

+ Pred polnjenjem odstranite akumulatorske baterije iz naprave.

+ Baterije odlagajte samo v vladnih obratih za recikliranje, ki jih je odobrila viada na vasem obmogju.

+ Ne stikajte sponk akumulatorja na kratko.

+ Poseganje v napravo lahko povzrodi poskodbe izdelka, izgubo garancije in lahko povzroci poskodbe.

« Opozorilo: NEVARNOST ZADUSITVE z majhnimi deli. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev.

+ Omejitev spremlja opozorilo o starosti.

+ Adapter za uporabo z napravo zahteva: 5V DC 1A.
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« Uporabite samo adapter, ki ustreza zahtevam naprave.

+ Adapter niigraca.

+ Adapterje, ki se uporabljajo z napravo, je treba redno pregledovati glede poskodb kabla, vtica, ohigja in drugih delov.
+ Za pomembne informacije shranite uporabniski prirocnik.

« Igraca se lahko uporablja samo s transformatorjem za igrace ali napajalnikom za igrace.

+ Akumulatorske baterije je treba polniti pod nadzorom odrasle osebe.

« Izdelek lahko prikljucite le na opremo, ki ima enega od naslednjih simbolov.

@ALI@}

Informacije FCC

Ta oprema je bila preizkusena in ustreza omejitvam za digitalno napravo razreda B v skladu s 15. delom pravil FCC. Te ome-
jitve so oblikovane tako, da zagotavljajo razumno zascito pred Skodljivimi motnjami v stanovanjski namestitvi. Ta opre-
ma ustvarja, uporablja in lahko oddaja radiofrekvencno energjjo in, ¢e ni namescena in se ne uporablja v skladu z navodi-
li, lahko povzroci skodljive motnje v radijskih komunikacijah. Vendar pa ni nobenega zagotovila, da v doloceni namestitvi
ne bo prislo do moten;.

(e ta oprema povzrota skodljive motnje radijskega ali televizijskega sprejema, kar je mogace ugotoviti z izklopom in vklo-
pom opreme, naj uporabnik poskusa odpraviti motnje z enim ali vec naslednjimi ukrepi:

« Preusmerite ali prestavite sprejemno anteno.

« Povecajte razdaljo med opremo in sprejemnikom.

« Opremo prikljucite na vticnico v drugem tokokrogu od tistega, na katerega je prikljucen sprejemnik.

« Za pomot se obrnite na prodajalca ali izkusenega radijskegaytelevizijskega tehnika.

Ta oprema je skladna s 15. delom pravil FCC. Za delovanje veljata naslednja dva pogoja:

1. Ta oprema ne sme povzrocati Skodljivih moten;.

2. Ta oprema mora sprejeti vse prejete motnje, vkljucno z motnjami, ki lahko povzrocijo nezeleno delovanje.
Spremembe, ki jih proizvajalec ni odobril, lahko razveljavijo uporabnikova pooblastila za uporabo te naprave. Ta oprema je
skladna z mejnimi vrednostmi izpostavljenosti radijskemu sevanju FCC, dolocenimi za nenadzorovano okolje. Ta oddajnik ne sme
biti namescen ali delovati skupaj s katero koli drugo anteno ali oddajnikom.

Informacije o garanciji

Oznacba modela se nahaja na dnu zadnje strani tega prirocnika.

GARANCIJSKI LIST

Garant jam¢i za brezhibno delovanje v garancijskem roku, ki zacne teci z dobavo blaga kupcu. Garancijsko obdobje traja 24

mesecev od datuma dobave. Garancija velja na geografskem obmocju Republike Slovenije.

PRAVICE POTROSNIKA

(e blago, za katero je izdana obvezna garancija, ne izpolnjuje specifikacij ali nima lastnosti, navedenih v garancijskem listu

ali oglasevalskem sporocilu, lahko potrosnik najprej zahteva odpravo napak. Ce napake niso odpravljene v skupno 30 dneh

od dneva, ko je proizvajalec ali pooblasceni servis od potrosnika prejel zahtevo za odpravo napak, mora proizvajalec

potrosniku brezpla¢no zamenjati blago z enakim, novim in brezhibnim blagom. Rok iz prejSnjega odstavka se lahko podaljsa

na najkrajsi cas, ki je potreben za dokoncanje popravila ali zamenjave, vendar za najve¢ 15 dni. Pri dolocitvi podaljsanega roka

se upostevajo narava in kompleksnost blaga, narava in resnost neskladnosti ter napor, ki je potreben za dokoncanje popravila

ali zamenjave. O Stevilu dni za podaljSanje roka in razlogih za njegovo podaljsanje proizvajalec obvesti potrosnika pred

potekom roka 30 dni. Ce proizvajalecv roku 30 oz. 45 dni v primeru podaljsanja roka ne popravi ali ne zamenja blaga z novim,

lahko potrosnik zahteva vratilo celotne kupnine od proizvajalca ali zahteva sorazmemo znizanje kupnine. Ce potrosnik
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zahteva sorazmerno znizanje kupnine, je znizanje kupnine sorazmerno zmanjSanju vrednosti blaga, ki ga je potrosnik prejel,
v primerjavi z vrednostjo, ki bi jo imelo blago, e bi bilo skladno. Ne glede na zgoraj navedeno lahko potrosnik zahteva vracilo
placanega zneska od proizvajalca, Ce se neskladnost pojavi v manj kot 30 dneh od dobave blaga. Za zamenjano blago ali
zamenjan bistveni del blaga z novim proizvajalec izda nov garancijski list. Proizvajalec oziroma pooblasceni servis lahko
potrosniku za cas popravila blaga, za katero je bila izdana obvezna garancija, zagotovi brezplacno uporabo podobnega
blaga. Ce proizvajalec potrosniku ne zagotovi nad blaga v zacasno uporabo, ima potrosnik pravico uveljavljati
skodo, ki jo je utrpel, ker blaga ni mogel uporabljati od trenutka, ko je zahteval popravilo ali zamenjavo, do njune izvrsitve.
Stroske za material, nadomestne dele, delo, prenos in prevoz izdelkov, ki nastanejo pri odpravljanju okvar oziroma
nadomestitvi blaga z novim, placa proizvajalec.

POSTOPEK ZA UVELJAVLJANJE GARANCIJE

Popravilo izdelka mora opraviti pooblasceni servisni center. Potrosnik obvesti garanta pisno po posti, po e-posti ali osebno
pri pooblascenem servisu s predlozitvijo dokazil (racuna) o veljavnosti garancije in nemudoma omogodi pregled
reklamiranega blaga. Ve¢ informacij o postopku uveljavljanja garancije lahko prejmete tudi na spodnji telefonski Stevilki.
Rok za resitev reklamacije je 30 dni z moznostjo podalj$anja za najve¢ 15 dni. V primeru, da servisni oddelek reklamiranega
izdelka ne popravi tem Casu, je prodajalec izdelek dolzan zamenjati. Garant zagotavlja vzdrzevanje in nadomestne dele proti
placilu do tri leta po izteku obvezne garancije.

OPOZORILO: Kupec ima zakonsko pravico, da zoper prodajalca v primeru neskladnosti blaga brezplacno uveljavija
jamcevalne zahtevke. Garancija ne izkljucuje pravic potrosnika, ki izhajajo iz obveznega jamstva za skladnost blaga.

OMEJITEV ODGOVORNOSTI: Proizvajalec ne odgovarja in ne prevzema odgovornosti za kakrSnokoli skodo, povzroceno
z neprimerno, neodgovorno ali nepravilno uporabo te naprave ali za Skodo, ki je nastala zaradi porabe izdelka za druge
namene, ki jih proizvajalec ne priporoca. Prav tako ne odgovarja za Skodo, povzroceno s krajo, izgubo ali namerno skodo.

Izjava o skladnosti

Kopijo izjave EU o skladnosti za ta izdelek najdete na tej povezavi:
https://si.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

POOBLASCENI UVOZNIK, SERVISER IN GARANT ZA SLOVENIJO:

(D MEDIASL, d.0.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija | Tel: 059 010 259 | E-posta: info@cdmediasl.si

zbiranja odpadkov, simbol oznacuje, da izdelka ne smete zavrei kot nesortiranega odpadka, temvec ga je
treba poslati v zbiralnice locenega zbiranja za predelavo in recikliranje. Da bi zagotovili pravilno obdelavo
odpadkov, jih odstranite v pooblasceni zbiralnici v skladu z veljavnimi zakoni ali zahtevami.

Oznaka CE - Oznacuje, da je proizvajalec ocenil izdelek in da izpolnjuje zahteve EU glede varnosti, zdrav-
jain varstva okolja. %
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TURKGE - Kullanici Kilavuzu ve Garanti Belgesi

icindekiler

Pocket Player™, boyun askisi ve kullanici kilavuzu

Gerekli malzemeler (dahil degildir):

4 adet AAA pil veya Micro-USB kablosu

Liitfen kullanmadan énce bu kullanim kilavuzunu dikkatlice okuyun ve uygulayin.

e Y e ]

1.Glg dugmesi 4. Yon diigmeleri 7. B diigmesi
2. Gilggirisi (SV GIRISl) 5. RESET diigmesi 8. Adiigmesi
3. Ses diigmesi 6. BASLAT diigmesi 9. Kulaklik girisi
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Diigme, anahtar ve port fonksiyonlar
NOT: Diigme islevleri oyuna gére degisiklik ggsterebilir.

Giig diigmesi — Cihazi acar ve kapatir.
Giig girisi (SV GIRIS) — Pocket Player™ cihazini bir Mikro-USB kablosuyla (kutuya dahil degjldir) calistrmak icin kul-
lanilir.
Kulaklik girisi —3,5 mm kulaklikla (kutuya dahil dedildir) dinlemek icin kullanilir.
Ses diigmeleri — Sesi agmak ve kapatmak icin kullanilir.
BASLAT diigmesi — Sadece PAC-PANIC™ ve PAC-MANIA™ oyunlarinda oyunu baslatmak/duraklatmak iin kullanilir.
RESET butonu — Oyunda ana meniiye dénmek icin kullanilir
Yon diigmeleri — Ana meniiden oyunu segmek ve oyun sirasinda hareket etmek iin kullanilir.
A diigmesi — PAC-MAN™ oyununda kredi eklemek igin / PAC-PANIC™ oyununda secim yapmak, demodan ¢ikmak ve
yon degistirmek igin / PAC-MANIA™ oyununda secim yapmak, demodan gikmak ve etkinlestirildiginde PAC BOOSTER
ozelligini kullanmak icin kullanilir
B diigmesi — PAC-MAN™ oyununda kredi eklemek icin / PAC-PANIC™ oyununda demodan ¢ikmak ve sifre harfini
degistirmek icin / PAC-MANIA™ oyununda secim yapmak, demodan ¢ikmak ve ziplamak icin kullanilir.

Uyku modu giig tasarrufu

Bu cihaz pil dmriinti korumak icin uyku modu islevine sahiptir ve 10 dakika stireyle kullanilmadigi takdirde otomatik olarak
kapanir. Cihazinizi sifirlamak igin RESET diigmesine basin veya gii¢ digmesini kapali konuma getirin. RESET diigmesine
bastiginizda ana mendiye yonlendirilir ve oyundaki ilerlemenizi kaybedersiniz.

PAC-MAN™

PAC-MANN't labirentte yonlendirerek hayaletler yakalamadan 6nce mimkiin oldugunca cok kiigtik nokta (PAC-DOT'LAR)
ve bilyik nokta (Gig Toplari) yiyin. Her PAC-DOT 10 puan degerinde, Giig Toplart ise 50 puan dederindedir. Giig Toplart et-
kinlegtirildiginde, mavi hayaletleri yiyerek bonus puan kazanmak icin hizlt hareket edin. Ekstra bonus puan igin labirentte

beliren meyveleri yiyin.

PAC-MANIA™

Bu oyunun kurallant Klasik PAC-MAN™ ile aynidir, ancak oyunda 3 yeni hayalet var ve artik ziplayabilirsiniz! PAC BOOSTER't
actiginizda PAC-MAN™ siiper hizl bir sekilde hareket edecektir.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™'de yepyeni bir diinya! Her blok diistiigiinde yoniiniizii degistirerek hayaletleri yan yana dizin. Bir sonraki ham-
lede PAC-MAN™ goriindiigiinde, PAC-MAN™"in mavi hayaletlere dogru hizalanmasi ve bakmasi icin yoniiniizii dedigtirin.

Bloklarin tepeye ulagmasina izin vermeyin, yoksa oyunu kaybedersiniz! Puzzle modunda her seviyeyi tamamlamak icin yal-
nizca birkag caniniz var. Puzzle modundaki her seviyede, seviyeye geri donmek icin yeni bir sifre alacaksiniz.

ilk kez kullanirken:

1. Konsolun arkasindaki pil kapagini gikarin.

2. 4 adet AAA pil takin ve pil kapaklarini yerine takin.

3. Pil kullanmak istemiyorsaniz, Micro-USB kablosunun (kutuya dahil degildir) Micro-USB ucunu konsolun arkasinda
bulunan giic girisine (5V GIRIS) dikkatlice takin. Kablonun digier ucunu yavasca USB girisine takin. Bu secenegi
kullanirken pil takmaniza gerek yoktur.

4. Giig diigmesini kapal konumdan agik konuma getirin.



NOT:

« (ihaz kapatildiginda oyunda aldiginiz yiiksek puanlar kaydedilmez.

« PAC-MAN™ oynamak iin dnce kredi eklemeniz gerekir.

« Normal PAC-PANIC™ modunda zorluk seviyesini degistirebilirsiniz.

« PAC-MANIA™ meniisiinde, 2 kisi arasinda gecis yapmak icin "2 oyuncu 1 kontrol" secenedini secebilir, oyunun zorluk
seviyesini dedistirebilir ve PAC-MAN™in siiper hizda hareket etmesi icin PAC BOOSTER' agabilirsiniz.

Pillerin takilmasi ve ¢ikarilmasi
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ONEMLI: Daha uzun calma siireleri icin yiiksek kaliteli alkalin piller kullanin.
Pil bilgileri
Pil asidinin sizmas! kisisel yaralanmaya ve bu @iriintin hasar gérmesine neden olabilir. Pil sizintisi meydana gelirse etkilenen
cildi ve giysileri iyice yikaym. Pil asidini gozlerinizden ve agzinizdan uzak tutun. Sizdiran piller patlama seslerine neden olabilir.
+ Pillerin takilmas! ve dedistirilmesi yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.
« Kullanilmig ve yeni pilleri karigtirmayin (tiim pilleri ayni anda degistirin).
» Farkli markali pilleri karistirmayin.
« "Agir Hizmet", “Genel Kullanim”, “Cinko Kloriir" veya “Cinko Karbon" etiketli pillerin kullanilmasini tavsiye etmiyoruz.
» Uzun siire kullanmayacaginiz zaman pilleri triin icerisinde birakmayin.”
« Sarj etmeden 6nce sarj edilebilir pilleri cihazdan ¢ikarin.
+ Bitmis pilleri tinitede gikarin.
« Pilleri ters takmayin. Pozitif (+) ve negatif (-) uglarin dogru ynlere baktigindan emin olun. Once negatif ulan gegirin.
» Hasarli, deforme olmus veya sizintili pilleri kullanmayin.
+ Sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeyin.
« Sarj etmeden 6nce sarj edilebilir pilleri cihazdan ¢ikarin."
« Pilleri yalnizca bulundugunuz bdlgedeki hiikiimet tarafindan onaylanmis geri doniisiim tesislerinde bertaraf edin.
+ Pil kutuplarina kisa devre yaptirmayin.
+ Cihazinizt kurcalamaniz triiniintiziin hasar gormesine, garantinin gegersiz kalmasina ve yaralanmalara yol acabilir.
« Uyan: BOGULMA TEHLIKES] - kiiciik parcalar icerir. 36 aydan kiigiik cocuklar icin uygun degildir.
+ Kisitlama, yas uyarisinin beraberinde belirtilir.
+ Cihazla kullanilacak adaptdr icin sunlar gereklidir: 5V DC, 1A.
+ Yalnizca cihazin gereksinimlerini karsilayan bir adaptor kullanin.
+ Bu adaptor bir oyuncak degildir.
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« Cihazla birlikte kullanilan adaptorlerin kablo, fis, muhafaza ve diger parcalarinda hasar olup olmadig diizenli olarak
kontrol edilmelidir

+ Onemli bilgiler icin liitfen kullanim kilavuzunu saklayin.

» Oyuncak yalnizca oyuncaklar icin kullanilan bir transformatdr veya oyuncaklar icin kullanilan bir gii¢ kaynag ile
kullaniimalidir.

+ Sarj edilebilir piller yetiskin gozetiminde sarj edilmelidir.

+ Uriin yalnizca asagjidaki sembollerden birini tagtyan ekipmana baglanmalidr.

[T]veva @

FCCbilgileri
Bu ekipman test edilmis ve FCC Kurallar'nin 15. Boliimii uyarinca B sinifi dijital cihazlar icin gegerli sinirlara uydugu tespit
edilmistir. Bu sinirlar, lerde kull fa zararli parazitl karsi makul koruma saglamak iizere belirlenmistir.
Bu ekipman radyo frekans enerjisi dretir, kullanir ve yayabilir ve talimatlara uygun sekilde kurulmadiginda ya da kul-
lanilmadiginda radyo iletisimine engel teskil edecek zararli parazitienmeye yol acabilir. Ancak belirli bir kurulumda
parazitlenme olmayacaginin garantisi yoktur.
Ekipmanin kapatilarak aglimasiyla anlagilacak sekilde, radyo ya da televizyon sinyali aliminda zararli parazitlenmeye yol
agmas! durumunda, kullanicinin asagida siralanan dnlemlerden bir ya da birkagini kullanarak parazitienmeyi onlemesi tavsi-
ye edilir:

« Alici antenin y6niinii ya da yerini degistirin.

« Ekipman ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

« Ekipman, alicinin bagh oldugu devre disindaki baska bir devrenin prizine baglayin.

« Yardim icin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletisime gegin.
Yardim icin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletisime gegin.

1. Bu ekipman zararli parazitienmeye yol acamaz.

2. Bu ekipman istenmeyen calisma sekillerine yol acabilecek parazitlenme dahil, alinan tim parazitienmeyi kabul et-

melidir.

Uretici tarafindan izin veril fegjisiklikler kullanicinin bu cihazi kullanma yetkisini gegersiz kilabilir. Bu ekipman, kontrolsiiz or-
tamlar igin bel\rlenen FCCRF radyasyon maruziyet sinirlanina uygundur. Bu verici, baska bir anten veya verici ile birlikte konum-
landinl li veya birlikte alistir j
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GARANTI BELGESI
28.11.2013 tarih ve 6502 sayili Tiiketicinin Korunmasi Hakkinda Kanun ve Giimriik ve Ticaret Bakanhgi'nin 13/6/2014 tarih
ve 29029 sayili resmi gazetede yayimlanan yonetmelikler kapsaminda hazirlanmistir.

Garanti siiresi, malin teslim tarihinden itibaren baslar ve iki (2)Yildir.

Malin biitiin parcalari dahil olmak tizere tamami firmamizin garantisi kapsamindadr.

. Malin ayipli oldugunun anlagilmasi durumunda tiketici, 6502 sayili Tuketicinin Korunmasi Hakkinda Kanunun 11 inci
desinde yer alan; sozl jen dénme; satis £ indirim isteme; iicretsiz onarilmasini isteme; satilanin ayipsiz

bir misli ile degistirilmesini isteme; haklarindan birini kullanabilir.

Malin garanti siiresi icerisinde arizalanmasi durumunda, tamirde gegen silre garanti siresine eklenir. Malin tamir slresi

20 is gliniini gecemez. Bu siire, mala iliskin arizanin servis istasyonuna, servis istasyonunun olmamasi durumunda,

malin saticis, bayii, acentas, temsilciligi, ithalatgis veya imalatgisi-{ireticisinden birine bildirim tarihinden itibaren baslar.

Tiiketicinin ariza bildirimini; telefon, faks, e-posta, iadeli taahhiitlii mektup veya benzeri bir yolla yapmasi miimkiindiir.

Ancak, uyusmazlik halinde ispat yakimliligi tiketiciye aittir. Malin anzasinin 10 is giini icerisinde giderilmemesi

halinde, imalatgi-Gretici veya ithalatg; malin tamiri tamamlanincaya kadar, benzer zelliklere sahip baska bir mali

titketicinin kullanimina tahsis etmek zorundadir.

Malin garanti silresi icerisinde gerek malzeme ve iscilik, gerekse montaj hatalarindan dolay arizalanmasi halinde, iscilik

masrafi, degistirilen parca bedeli ya da baska herhangi bir ad altinda hicbir ticret talep etmeksizin tamiri yapilacaktir.

Tiiketicinin onarim hakkini kullanmasina ragmen malin;

+ Tiiketiciye teslim edildigi tarihten itibaren, belirlenen garanti siiresi iginde kalmak kaydiyla, bir yil icerisinde; en az dért defa

veya imalatgl-{iretici ve/veya ithalatg tarafindan belirlenen garanti stiresi icerisinde altidan fazla arizalanmasinin yani sira,

bu anzalarin maldan yararlanamamay! siirekli kilmas1,

Tamiri igin gereken azami siiresinin ailmasi ,

Firmanin servis istasyonunun, servis istasyonunun mevcut olmamasi halinde sirayla saticisi, bayii, acentesi temsilciligi

ithalatgisi veya imalatgi-Greticisinden birisinin diizenleyecegi raporla anzanin tamirini mimkiin bulunmadiginin

belirlenmesi, durumlarinda tiiketici malin Gicretsiz dedistirilmesini, bedel iadesi veya ayip oranda bedel indirimi talep

edebilr.

Malin kullanma kilavuzunda yer alan hususlara aykirt kullanilmasindan kaynaklanan arizalar garanti kapsami disindadir.

Garanti Belgesi ile ilgili olarak ¢ikabilecek sorunlar icin Giimriik ve Ticaret Bakanhg Tiiketicinin Korunmasi ve Piyasa

Gozetimi Genel Miidiirliigi'ne basvurabilir. Tiiketici, garantiden dogan haklarinin kullaniimasi ile ilgili olarak ¢ikabilecek

uyusmazliklarda Tiiketici Hakem Heyetine veya Tiiketici Mahkemesine basvurulabilir.

Uriintimiizii tercih ettiginiz icin tesekkiir ederiz. Satilan mala iliskin olarak diizenlenen faturalar garanti belgesi yerine

gegmez. Garanti belgeniz, satici yada bayii tarafindan onaylanmal.

Garanti hizmetine ihtiya duyarsaniz asagidaki letisim detaylarini kullanarak irtibata gegebilirsiniz.

Bu tirlin 2 y1l garanti kapsamindadir. Kullanim omri 5 yildir.

Garanti belgeniz su durumlar kapsamaz:

* Kullanim kilavuzuna uyulmamasi sonucu tiriinde meydana gelen arizalar

« Uriiniin tizerinde degisikiik veya ilave yapilmasindan kaynaklanan anzalar

« Yetkili servislerin digindaki sahislarin irtinii agmalari, miidahale etmeleri ve orijinal olmayan yedek parca kullanmalan

sonucu olugan arizalar
Uriiniin tiiketiciye tesliminden sonra diisirme veya carpmadan dolayl meydana gelen arizalar, dis yiizeylerin bozulmasi,
cizilmesi.
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Servis onarim talepleriniz icin asagidaki adres ile iletisime geginiz.

ithalatgi/Distribiitor Firma (Tiirkiye)

CD MEDIA TURKEY )

Merdivenkdy Mah. Bora Sk. No:1 Nida Kule Kat:7 Kadikdy-Istanbul, Tel: (216)468 88 23

info@cdmedia.com.tr | tr.cdmediase.eu

Bir agac kurtarin, cevrimigi kayit olun

MY ARCADE® qevre dostu bir tercih yaparak tiim Griinleri cevrimici kaydettiriyor. Bu sayede fiziksel kagit kayit kartlarinin
basimindan tasarruf saglaniyor. Son MY ARCADE® satin aliminizi kaydetmek iin gereken tiim bilgilere suradan ulasabilir-
siniz:

www.myarcade.com/product-registration

Uygunluk Beyani

Bu driine it AB Uygunluk Bey bir | su baglantidan ulasabilirsiniz:

https:/tr.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc

WEEE

AB, Birlesik Krallik, Tuirkiye veya ayri atik toplama sistemlerinin bulundugu diger iilkelerdeki miigteriler icin,
bu sembol, trtiniin karisik atik olarak atilmamasi gerektigini, geri kazanim ve geri donisiim icin ayr
toplama tesislerine gonderilmesi gerektigini belirtir. Atiklarin dogru sekilde islenmesini saglamak icin,
liitfen Griinii gegerli yasa ve yonetmeliklere uygun olarak yetkili bir toplama tesisine teslim edin...

CE Mark

Ureticinin, driinin yiriirlikteki AB mevzuatinin temel sagjlik ve givenlik ve cevre koruma gereklilikleri ile
uyumlu oldugunu beyan eder.
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B MY ARCADE

MY ARCADE®, noroto MY ARCADE® 1 Micro Player™ ca TbproBcku MapKu U perucrpupany ThproBeki
Mapky Ha dreamGEAR®, LLC. USB-C® e peructpupana Tbprocka Mapka Ha USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, logotip MY ARCADE® i Micro Player™ su zastitni znakovi ili registrirani zastitni znakovi
tvrtke dreamGEAR®, LLC. USB-C® je registrirani zastitni znak tvrtke USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, the MY ARCADE® logo and Micro Player™ are either trademarks or registered trademarks of
dreamGEAR®, LLC. USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, sigla MY ARCADE® si Micro Player™ sunt fie marci comerciale, fie marci comerciale
inregistrate ale dreamGEAR®, LLC. USB-C® este o marca inregistratd a USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, logotip MY ARCADE® in Micro Player™ so blagovne znamke ali registrirane blagovne znam-
ke druzbe dreamGEAR®, LLC. USB-C® je registrirana blagovna znamka organizacije USB Implementers Fo-
rum.

MY ARCADE®, norotvn MY ARCADE® 1 Micro Player™ cy 3aLUTUTHI 3HaLI U1 PETVCTPOBAHM 3aLUTUATHIA
3HaLy

komnanuje dreamGEAR®, LLC. USB-C® je pervcTpoBaHy 3aluTuTHM 3Hak opratu3atuje USB Implementers
Forum.

MY ARCADE®, the MY ARCADE® logo and Micro Player™ are either trademarks or registered
trademarks of dreamGEAR®, LLC. USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

Follow us at

JOYHR

@MyArcadeRetro
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