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BbJ/ITAPCKM - PukosoacTBO 32 notpebutens

Bxntousa
Mini Player, cmetsiem fpxoiicriak, USB kaben 1 pbkoBo/CTBO 3a noTpebuten.
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. ByTOH 32 BKAt0YBAHE/M3KAI0UBaHe
. YBenMyaBae Ha CitnaTa Ha 3Byka

. Mopr 3a cywankm

. HamansBate Ha cunata Ha 3Byka U 0O¢

. 3axpanBal nopr (5V IN) O O O D

. byrom 3a npugsixsane/ xoicTk

. Byron COIN (MOHETA)

. byton RESET (HY/IMPAHE) @
. byton START (CTAPT)

10. byron Y

11. Byron X

12.byon A
13.byron B

© e NSO U e WN



Kak ga ceanute goiictuka

)

Y

&

gy N

®yHKuMN Ha 6yToHMTE M NOpTOBETE

3ABENEXKA: OyHkumuTe Ha BYTOHUTE MOTaT Aa Ce PasnyaBar B 3aBICUMOCT OT UrpaTa.
ByToH 3a BK/I0YBaHe/W3KTI04BaKe — BK/IK0YBA 1 M3KAK04BA YCTPOIACTBOTO.
ByTomu 3a cuna Ha 3ByKa — 33 yBe/MYaBaHe ¥ HaMaABaHe Ha CnaTa Ha 3ByKa.
Mopr 3a cnywanky —3a Crywae ¢ 3,5 mm caywanky (He ca BKaIOYEHM).
Mopr 3a 3axpansate (5V IN) — Mini Player Tpa6ea Aa ce 3axpatBa upe3 npegoctasetus USB kaben.
Byronu 3a npuasmxBane/[KoiicTiK — 3a u360p Ha MrPa OT [BHOTO MEHIO 1 3a NPUBIXBAHE NO Bpeme Ha
UIPaeHeTo Ha urpa.
Byron COIN (MOHETA) — f06aBee KpeAvTH, 3a A UrpaeTe urpara.
Byron RESET (HYIMPAHE) — 32 BpbLLiaHe KbM [/1aBHOTO MeHIO Ha UrpuTe.
Byron START (CTAPT) — Craprupate Ha u3bpata urpa.
Byroum A, B, X n Y - 6yToHu 3 elicTaue 3a Urpaete Ha urpa.
Wrpaene Ha Mini Player
1. Bkatouete BHMMaTenHO npepocTaBeis USB kaben kbM 3axpaHBaLuua nopr Ha rbpba Ha Mini Player, 06o3auen ¢ 5V IN.
Biniouete USB kabenia KM M3TOUHIK Ha 3aXpaHBaHe.
2. Hatvictere 6yToHa 3a BK/I0uBaHe/M3KI04BaHE.
3. U3bepere urpa u Hatuckete byTo A. Hakow Urpu usvcksar Aa 406asuTe KpeavTH, 3a Aa 3anouete. Hatuckere byToHa
COIN (MOHETAY), 3a a 0baBuTe KpeauTH.
Wrpu ¢ xopusoHTaneH gucnneii
Haxkou ot urpute Ha Mini P|ay€|’ pasnonarar C onuua Aa ce Urpaar B OpUrMHaNHNA (1 ¢0pMﬂT wwm aa ﬁhp'aT pasrernenu, 3a pa
ce niobepar Lienna expar. Tosa Liie By GbAe NPeyIoXeHo Npefy Bcaka Wrpa, KOATO pasnonara ¢ Tasn onuya. Hatuckere
6yToH A, 3a fia HanpasuTe u36op.
BENEXKMN:
« Korato usbepere faiena urpa aa bb/ie B OPUTMHANHMA C1 GOPMAT WA PasTeriena Ha ekpaHa, Urpara Lije oCTaHe C Tas
OpYeHTaLVA, A0KATO He Ce BbPHETe B [1aBHOTO MeHI0 1 He pecTapTipate urpara.
« O6bpHeTe BHIMaHYe, Ye B UTpHTe 3a ABAMA UTPaYM HAMA QYHKLA 33 BTOPHA UTPay.
« Mopagw ronemws 6po¥i p urpy oc BYICOKM P He Morar /ja 6b/jaT 3anucsaHu. 3




BATTLE CITY™

Toemere ynpas/eHyeTo Ha BaLLIVA TaHK W YHULLIOXeTe BpaxeckiTe MalliHy, KOTaTo HaBAA3aT B MrpasHoTo oA OT ropHaTa
4acT Ha ekpana. Cripete ru, eyt /12 YHULLOXAT 6a3aTa B WM TaHKa ¢ xopara. EAHO HUBO e 3aBbpluieHo, KoraTo BuukuTe 20
BPAXECKM TaHKa 6baT YHULLOXeHH.

DIG DUG™

[ienxete DIG DUG™ Haokoo, 3a a atakyBarte BCUYKM NyyKa 1 (aiirap, 3aTBopery B TyHena. C/lef Kato CTUrHeTe 4o nyyka
unm Gaiirap, V3non3saiiTe OrHeXBbprayKara, 3a Aa B3PUBHTE BCAKO CblL|ecTBO. BHumaBaiite — nyyka u daiirap Morat Aa Bu
aTakyBar v ybuaT! [aseTe ce oT KaMbHUTe U 11 M3M0A3BaliTe, 3a fia Cipere nyyKa v daiirap. BCAKO HIBO e yHYKa/HO 1 MoXe
/3 B Jl0HeCe B0HYC TOUKU.

DIG DUG™II

DIG DUG™ ce 3aBpblija, 3a A Ce M3npaBM OTHOBO CpeLLly nyyka v daiirap. Vrpara ce passiea Ha ocTpos, koito DIG DUG™
TpAbBa fja YHWLLIOXM 3aejHO ¢ BparoseTe c1. DIG DUG™ To3v T Ma f8e OpbXiAA — Bb3yLLIHA NIOMNa U KbpTay, ¢ KOUTO
MOXe Aa ﬂpOﬁMBa NyKHATUHW. Axo NyKHaTUHWUTE Ce CBbPXAT C KPas Ha 0CTPOBA AW C APYTiA NYKHATUHK, LiAnaTa NOBbPXHOCT Ha
0CTPOBa LLje ce cpyTi. Makap ye ToBa nomara Ha DIG DUG™ aa nobe/v MHOXeCTBO BparoBe HaBe/HbX, TOif pUckyBa Aa NajHe
BbB BO/jaTa — 3a108a Gb/jeTe BHUMaTeNHN!

DRAGON SPIRIT™

TpuHLieca Aucu e oTBAeUeHa O 3Meld, CbyMAN fa U36Ara OT XUNAA0NIETHOTO CU 3aTOUEHME, 3 EMHCTBEHWAT, KOVTO MOXe Aa
TIOMOTHe, € BOUHBT Ayl AMyN M3/ra MOTbLLVS C1 Mey KbM HEBETO 1 ce peBpbLLa B CWleH ApakoH. BropbeH e ¢ Gombu n
MoXe /ia 6b/1Ba OrbH, @ OCBEH T0BA M0 BPEMe Ha CBOETO MPYK/IK0YeHME MOXe A ce (A06Ve ¢ 40 TPUHAAECET AONbAHUTEHM
cunm. Amyn Tpabsa aa nobeav feseT 60ca — 10 eAH B Kpas Ha BCAKO HUBO, NPV Aa Ce V3NpaBit CpeLLly 3ayen B eanH
OuHane ABy6oii.gnHaneH fy6oii.

GALAGA™

Kayere ce Ha cBos U3Ty W ce 3y cpewy BOVACK Ha [anara. OnuTaiiTe ce Jja CBanMTe BCUYKY BParoBe,
HO Ce MaseTe OT MpTerNALLYA by Ha boc [anaral Ako Bt XBaHe, U3TpebUTenaT Bit Lje Gae aeneH. Ho ako no-KbeHo ycreete ga
ceamuTe boc [anara ¢ nieHeH u3Ty Torasa P e GbAe 0cBOBOAEH 1 Lije 0BEAHI CM C BaLLA
u3TpebuTen B BOIAHa GOPMaLLV, yBOABaIKM BalliaTa OHeBa MOLL.

GALAXIAN™

ABM)KETE KOCMUYecKna cn KOpaﬁ n yHMU.[O)KaBaﬁTE KOJIKOTO Ce MOXe NOBEeYE M3BbH3EMHI 6)/6OI|E‘4 KK, 33 Aa CbﬁleaTe TOYKM,
Mpe/V 2 BU MPOCTPEAAT, YAAPAT Wk MEHAT. BCAKo 3en1eHo u3sbH3eMHo Hocn 30 Toukw, mnasoto —40 Toukw, yepseroto — 50
TOUKW, @ OPatXeBoTo — 60 Toukw. KoraTo U3BbH3eMHUTe ca B M0/IeT, CTpensiiTe Mo TAX, 3a Aa CrieyesiuTe ABOIHM TOUKM.

MAPPY™

TomorHete Ha no/mLielickara mutika MAPPY™ fa Bb3CTaHOBM OTKpagHaToTo 1 Aa u3bsira ot koTkuTe! VA3nos3saiire oiicTiika, 3a
Aa aBixute MAPPY™ 11 ga HamepiTe OTKpajHaTMTe OT MAY|OBLIT BeLLW, PasnipbeHaTit U3 LANOTO UMeHme. V3non3saiire ByToHa,
3a [la 0TBapATe BpaTUTe, @ TPAMN/NHUTE —3a NPUABUXBAHE U3 LLECTTE eTaxa, ana He ce oCTaBsiiiTe KoTKMTE Aa Bu XBaHar!

PAC-MAN™

Hacougaiite PAC-MAN™ npe3 nabupuTa v u3fixe BB3MOXHO Haii-ronam 6poii Mankin 1oukyt (Pac-Dots) v ronemu Toukw (Power
Pellets), npeay npu3pauyTe Aa B HacturHar. Beaka Pac-Dot Hoc 10 Toukw, a Power Pellets — 50 Touku. Korato Power Pellets ce
aKTUBYpaT, ce JBIKeTe 6130, 3a /12 U3AAETe CYHVTE PU3PALI 1 Aa TOAYYUTe BOHYC TOUKW. 33 JOMBIHMTEHM BOHYC TOUKN AXTe
TINIOA0BETe, KOFaTo Ce MOABAT B SlabUpuHTa.



Hosute npuknioyenns Ha PAC-MAN™2

Tpu3paLyiTe Tepopy3paT rpajia v Kpazat AbBKw ot fetiata, a PAC-MAN™ 1psbea ga r cripe! B Tasvt Bepcus MrpayT He Moxe Aa
ynpagnaga PAC-MAN™ autpeKHo, a ro-ckopo Tpa6Ba Aa HacouBA BHUMHIETO My KbM Pa3/ivyHit 0DEKTH, Kato 131041383 MpaLIka.
PAC-MAN™ 1psi6Ba a M3V Pa3/IM|HY 3a/ja4¥t B ITbPBaTa YaCT Ha UFPaTa, a KyNMUHaLMOHHaTa CLieHa e 6uTka ¢ [JbBueHoTo
CTpaLLnAnLLE, Cb3AaAEHO OT BCUYKM AbBKM, KOWTO NpU3paLiuTe Ca 3apurHann.

PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ e 3D Bepcys Ha knacuieckara Urpa ¢ labupwH. Lieama e fa criedenuTe KOAKOTO e MOXe NoBeye ToUK, Kato
NIOTb/HETe BCYUKM TOUKM B AabupukTa. V36arsaiire npuspaliue —ako B XBaxar, LLie 3arybute eavH xusor. Moxere fa xansare
Power Pellets, KouTo MPOMEHT LiBeTa Ha MpU3paLyTe B CWH i T TpaBAT ys3Bimi. B ToBa ccrosie PAC-MAN™ moxe ga v
IOTbAHE, KOETO BA HOCU AOTBHUTE/HIA TOKH.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ ce 3aBpblija B ejHa Bb/HyBalla Mb3eA Mrpa ¢ baokyera. brokueTa, B kouTo ce kpuat npuspau, PAC-MAN™ u
TIOHAKOTa HAKOA (e (camo ako BawwwAT PeifoMeTbP e MbAeH), NajaT BbPXy UrpanHoTo none. Lienta e za npegotepatute
npenbBaHeto ¢ 6n0kyera. PepoBeTe MoraT Aa GbAaT NpemaxHary, koraTo GbAe nofipeaeHa HenpekbCHaTa MHMS O
610kyera. Cneg karo PAC-MAN™ ce nosBy Ha UrpasiHoTo nofie, Toii Lije M3fAe BCUK MPU3PaLLY, KOUTO Ce U3MpeyBar Ha
1A My. MOrABLUIAHETO Ha NpU3paLy 3axparBa DeliomeTsbpa. Cnep kaTo DelioMeTbPET e Hanb/KY, L ce NoABU der,
KOATO LLie eNUMUHIMPA BCYYKM MPU3PALI Ha NOAETO, a TOBA YECTO BOAM 40 3aMb/BAHE Ha HAKOKO Pe/a HaBeHbX.

PHELIOS™

MNpuHLecaTa e oTaneyera o 3ua TudoH. Bue B ponata Ha AnonoH AixBaTe CBOA KpAaT KOH erac 1 A3uTe npe3 BCAKO OT
Ce/emre H1sa. Baw3are B ntotn CpaxeHna C opau 0T Bparose W Ce n3npasaTe CPeLLy MUTUYHI Cb3/aHNA B KPas Ha BCAKO
HYIBO, @ Hakpas Bt 04aKBa eHa NoCefHa buTka ¢ TuoH.

ROLLING THUNDER™

Wrpaiie kato TaiiHus areHT AnGaTpoc, KoiiTo € uneH Ha wnoHckus otpss ROLLING THUNDER™. Bue TpabBa aa cnacute
KoniexKara cv areHT fleiinia b, KoATo e 3a/10BeHa oT TepopucTiTe o [enpa. MTLTyBaiTe npe3 ABe PasnnyHi UCTOPUM Ha
Urpara, BCsika OT KOUTO Ce CbCTOv OT NeT HuBa B 06110 AeceT eTana. /13non3saiite BparwTe, 3a Aa ce CKpUeTe OT BpArogeTe,
WM BAM3aiiTe Npe3 Tesw, Ha kowTo nuwwe ARMS, 3a Aa ce caobuere ¢ opbxiue. AnbaTpoc Moxe CbLLiO Aa Ckaya OT 1 KbM Mo-
BUCOKY €TaXw, 3a Aa u3bra ot Bparosete.

ROLLING THUNDER™2
Mpexecere ce B Masmw, 3a fja ce u3npaswTe OTHOBO Cpellly TepopucTyTe ot [enapa. [leiictaueto ce passvsa npes 199X r.,
Korato 3aTa OpraHv3aLjus [es3pa ce 3aBpblija — 031 T C Lies Aa paspyLum G 33 /1a npeKbCHe KoMy uuTe.

Momortete Ha Anbatpoc  fleiina ot rpynata 3a cnewyanny onepatyin ROLLING THUNDER™ ga nobeps 3nogene.
V3non3saiite BparuTe, 3a a Ce CKpUeTe OT BparoBeTe, W/ BAU3aiiTe Npe3 Teaw, Ha kouTo nuwue ARMS, 3a 4a ce cobuete ¢
opbXue.

ROLLING THUNDER™3

Cubumwata B TpeTata uact ot nopeayijata ROLLING THUNDER™ ce pa3suBaT eiHOBPEMeHHO C Te3yt BbB BTOpara urpa. Tos msr
BUe VrpaeTe Kato areHT [LKelA, Ha KOroTo e Bb3M0XeHa 33/ia4aTa /1a yHVILLOXY BTOPYIA YOBeK B iiepapxwsTa Ha lengpa — [pes.
SKY KID™

MpeBbpHeTe Hebero B apeHa Ha BuTkw 1 BAe3Te B ponsTa Ha YepseHns 6apoH 1 Cutina Makc. Vimbansgaite pasandny miacui,
33 a CNpeTe BPAXeCKMTe CUM, KaTo GOMBApAMPaTE KOHKPETHN Lie.



SPLATTERHOUSE™

Wrpafire B ponsTa Ha PyK — CTyaeHT, KOVTO € nonajHan B KanaH 3aeHo C M| a an [DKeHudp B 3 UIMeHve.
Cnep kaTo e Bb3KpeceH oT Mackata Ha yxaca, Toii TpsbBa Aa ce 6opy ¢ pasnuiHy CblLieCTBa B ONMT 4a Crack [IXeHIQbp.
SPLATTERHOUSE™2

Vi3MuHau ca Tpu Mecelia oT CbiTiATa B MbpBaTa Urpa. Puk e Npu30BaH 06PaTHO B 3aNasHOTO MMeHMe OT Bb3KpbCHaNA
nepcoHax Mackara Ha yxaca, KoifTo [0 u3kyluiasa fja e BbpHe, Karo My kassa, ue [xeHndbp Bee ouje Moxe Aa bbje cnacewa.

THE TOWER OF DRUAGA™

Hacougaiite npuHL larameww npe3 nabupukTuTe, 3a f4a cnacv Aesuuiata Ki ot 31ua gemon [pyara. M3nonssaiite Meua, 3a ja
ce npebopwTe ¢ BparoBeTe, CboupaiiTe K/1040BE 1 HaMepeTe CKPUTUTE CaHbLIV ChC CbKPOBMLLIA, B KOUTO Ce KPHAT HyXHUTe Bt
TIOMOLLHMLY, 33 /ia CieYeATe Urpata. BHiMaBaiiTe — CaHbLUTe CbC CbKPOBWLLA Ce MOABABAT CaMO CIE YCMELIHOTO
U3Mb/HEHVE Ha ONPe/eneH 3334 (HANPUMEP YHVLLOXABaHe Ha KOHKDETHY BParoBe).

XEVIOUS™

V13¢n1ep0BaTeM Ca OTKPUAM, Ye XOPaTa Ca ICTUHCKWTE U3BLH3EMHI Ha 3eMATa, a KCeBUOHNTE Ca 61/M MbpBOHaYaHMTe i
oburatenn. Cera KCeBUOHNTE UCKAT Aa C1 BBPHAT BAACTTa, KATO CblLiEBPEMEHHO ENMMUHIPAT HOBeLLIKaTa paca. [TuAoTUpateTo
Ha v3Tpebutens ,Conany” e BLB Balliu pblje — CTpeAsiiTe N0 BparoBeTe v M0 Bb3AYLLUKK LeAW, KaTo U36ArBaTe NpenatcTauaTa,
¥ ce v3npaseTe cpelly kopaba Maiika, 3a fja cnacwte 3emaral

Mpepynpexpennsa

+ MoAnpasAHeTo Ha NPozyKTa MoxXe Aa A0Be/e A0 NOBPEAA Ha NPO/YKTa, aHy/MPaHe Ha rapaHLMATa U Aa NPUUMHI
HapaHABaHWA.

* Npepynpexpaenne: ONACHOCT OT 3A/JABAHE — manky yactu. Henoaxoasiuo 3a AeLia nog, 36-MeceyHa Bb3pacT.

+Orp puap peaynpexeHneTo 3a Bb3pacrTa.

+ AjantepbT 3a M3non3BaHe ¢ ycrpoicteoto uvcksa: 5V DC 1A,

« U3non3saiite camo ajantep, KoiiTo 0TroBaps Ha U3MCKBaHWATA Ha yCTpOﬁCTBOTO.

* USB KabeseT He e urpauka.

+ USB kabenure, u3nosi3sanu ¢ ycTpoidctaoto, TpAbea fa ce npoBepABaT pe/joBHO 3a NOBPe/M N Kabena, iencena,
Kopnyca 1 ApyruTe Yacru.

« CbxpansBaiiTe pbkOBO/CTBOTO 32 NOTPEbUTENA 3a BaXH MHHOPMALA.

« rpaukara 1pabaa fja ce 3n0A138a CaMo C TPaHCQOPMATOP 3a UrPaukyt WK eNeKTPo3axpaHBaHe 3a Urpauky.

« MpopykTsT TpAGBA Aa ce CBBP3BA CaMo € 060pY/iBaHe, KOETO € 0603HAYEHO C HAKOIA OT CeHUTE CHMBOAN.

@Mnm@

Nupopmayms 3a OKK
Toa 0bopyABaHe e M3NUTaHO 1 CHOTBETCTBA Ha OTPaHIYeHIATa 3a LGPOBH YCTPOiAcTBa OT KAac B, cbobpaso yact 15 or
iy Ha OKK. Tesu orp cany [ OCUrypAT MO/XOAALLA 3alLMTa CpeLLly BPEAHM CMYLEHNs B

XunuiuHa wHcTanaupa. Tosa obopyeane resepupa, V3non3ea v MOXe a M3Tb4Ba PAANOYECTOTHA EHEPTUA U aKo He e
UHCTaAMPAHO ¥ U3NO/I3BAHO B CLOTBETCTBIE C MHCTPYKLIANTE, MOXE A PUUVHIA BDEHIA CMYILIEHINA B PaMOKOMYHVIKaLNTe.
Hama rapariia obaue, Ye B KOHKPETHA MHCTANALMA HAMA Aa Bb3HUKHAT CMYLEHNS.
Ao ToBa 000py/BaHe MPUUMHABA BPEAH CMYLIEHUA B MPUEMAHETO Ha Pajvo WA Tenesusws, KOeTo Moxe Aa Gbje
OnpefeNieHo Ype3 UKAKouBaHe ¥ BKKoYBaHe Ha obopya ), CbBETBaMe MOTf fa Ce onWTa Aa Kopurvpa
CMYULIEHIATa C ef{Ha U NOBEYE OT CAeHNTE MepKyt:

+ lNpowmeHeTe opyeHTaLMATa /M NpeMecTeTe aHTeHaTa Ha NPUEMHIKE.

« YBe/nyeTe Pa3CToAHUETO MeXly 060py/ABAHETO 1t MpUeMHIMKa.




« CBbpXeTe 060PY/ABAHETO KbM KOHTAKT OT €/1EKTPUYECKa BEPUTa, PA3AMHa OT a3, KbM KOATO e CBbP3aH NMPUEMHVKDT.
« KoHcynmupaiire ce ¢ TbproBeLia nn C OMIUTEH Pajivo/TeNeBI3VIOHEH TEXHYIK 3a MOMOLL),
ToBa 0bopyaBare cboTBeTCTBA Ha Yact 15 ot npasunata Ha OKK. Ekcnnoatauuata e npeaMer Ha cieaHuTe ABe yCI0BUS:
1. ToBa 060py/ABaHE He MOXe Aa NPUUMHABA BPEAHM CMYLLEHNA.
2. Tosa obopyaBaHe TpABBa fja npueMa BCAKaKBI MOY|EHH CMYLLIEHIA, BKIOYUTENHO CMYLLIEHIS, KOUTO MoraT Aa
TIPUYUHAT HeXenlana pabora.
Hepasp 0T NPOM3BOA| MOorar Aa aHy/paT NpaBoTo Ha noTpebuTen fa paboru ¢ ToBa ycTpoiicreo. Tosa
Py/ABaHe OTTOBapA Ha Op 3a ekcno3uuya Ha PY nbyenna Ha OKK, onpepenetit 3a HeKoHTpoAvpaHa cpeaa. Tosn
nipeaaBaTen He TpAOBa Aa ce HaMpa B 61M30CT A0 U Aa PaboTyt 3aefHO C Apyra aHTeHa W Mpe/jasaren.

WNudopmays 3a rapanumsra

Beuku npogyktvt MY ARCADE® ce npepnarar ¢ orpaHinyeHa rapaLivia v ca NoJ/I0KeHN Ha LLjaTeNHa cepus OT TecToBe, 3a
/ia Ce fapaHTIpa Hait-BICOKO HUBO Ha HaA@XAHOCT M CbBMECTUMOCT. Ma/iko BepOATHO e Aa CpelLHeTe Hakakbs Npobaem, Ho
ako Ce NoABM AajieH Ae(eKT Mo Bpeme Ha ynotpebata Ha To3u npoaykt, CD Media S.E. rapanTupa Ha mbpBOHauanHA
noTpebuTen, KOITO TO @ 3akyni, Ye T03u NPOAYKT Lie Bbae be3 aedexTn B MatepuanwTe i u3paboTkaTa 3a nepuog, of
24-MECEYHA ot fjataTa Ha mbpBOHaya/HaTa nokynka.

Axo BB3HUKHE fiedexT, KOViTo Ce MOKpYBA OT Ta3vi TapaHiyis, Ha NPoAYKT, 3akynieH B bbarapus, auctpubytvpat ot CD Media
S.E., noTpe6uTensT UMa npaso Ha rapaHLyoHHa noaapbxka. CD Media S.E. o cgoif u3bop wwe nonpasu uaw 3amenn
3aKyneHita NPOAYKT 6€3n/1aTHO 1AW Le Bb3CTaHOBY CyMaTa NO MbPBOHAYaNHaTa MOKYMHA LieHa. AKO € HeobX0AUMa 3aMAHa
BallIMAT NPOAYKT Beye He e HanuueH, (D Media S.E. Moxe no cBoe ycMoTpeHye Aa ro 3aMeHy CbC CPaBHUM NPOAYKT. 3a
npoaykt MY ARCADE®, 3akynenv u3BbH bbarapys, nonuraiite B Marasia, OTKbAETO Ca 3aKyneHy, 3a JOMbAHUTENHA
UHGOpMALWA.

Ta3u rapaHuya He NOKPUBa Ho U3HOCBaHe n ynotpe6a unm HenpaswaHa ynotpeba, MoaGUKaLMs,
NOANPaBAHE UM KaKBaTO U fia 6110 Apyra NPUUMHa, KOTO He e CBbP3aHa C MaTepuanwTe uan u3pabotkata. Tasv rapaHLya
He Ce NpyAara 3a NPOAYKTH, U3M0/3BaHY 3a KaKBUTO ¥ fja 61110 NPOMMLIAEHH, MPOGECHOHANHI UM TbPTOBCKY LA,
NHopmaums 3a obcayxsane

3a 06enyxBaHe Ha kakbBTo 1 Aa 610 Aedexten npoaykT no 24-MECEYHA noauTia 3a rapaHLus, ce CBbpKeTe C OTAeNa 33
0bCnyXBaHe Ha K/VEHTI, 3a fja NoNy4MTe HoMep 3a yMbAHoMoLLeHo Bpbiuane. CD Media S.E. cv 3anasa npasoto Aa noucka
BPbILjaHe Ha fjedeKTHUA NPOAYKT 1 /j0Ka3aTe/ICTBO 3a MOKyIKa.

3ABENEXKA: CD Media S.E. ama pa obpaboTea peknamaLyy 3a AedekTHu NpoayKTv be3 HoMep 3a YMbAHOMOLLEHO
BpbLaHe.
Otpena 3a 06cnyxBaHe Ha KANEHTH
(CD Media SE | Str. Turturelelor, nr. 62, camera 1& 2, cod postal 030882, Sector 3, Bucuresti-Romania, Tel: +40 371009933,
Vmeiin Ha otaena 3a obcnyxeaHe Ha kaventy office@cdmediase.eu
Cnacete AbpBo, perucTpupaiite ce oHnaiH
MY ARCADE® npaBu exonoruyHua u36op 3a peructpupae Ha BCuuKkit NPOAYKTI OHAaliH. ToBa cnecTaBa oTneYaTBaHeTo Ha
QV3MYECKM XapTVeHN PervcTpaLMoHHi kapTu. Lianata uHGopMaLus, OT KOATO Ce HyX/aeTe, 3a Aa perucTpupate CBoATa

nocneaa nokynka or MY ARCADE® e HanuuHa Ha agpec: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

AeKnapaum 3a (bOTBETCTBME
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HRVATSKI - Korisni¢ki priruénik

Ukljucuje

Mini Player, uklonjiva upravijacka palica, USB kabel i korisnicki prirucnik.

Molimo vas da prije upotrebe pazljivo protitate i slijedite ovaj korisnicki priruénik.
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1. On/off tipka

2. Pojacavanje glasnoce

3. Prikljucak za slusalice

4. Smanjivanje glasnoce U 0O¢

5. Prikljucak napajanja (5V ulaz) O O O

6. Tipka za usmjeravanje/Upravijacka palica

7. COIN tipka

8. Tipka RESET @

9. Tipka START

10. Tipka Y

11. Tipka X

12.Tipka A

13.Tipka B



Kako ukloniti upravljacku palicu
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Funkdije tipki i ulaza

NAPOMENA: Funkcile tipki mogu se razlikovati ovisno o igri.
Tipka On/off — Ukljucuje i iskljucuje uredaj.
Tipka za glasnocu — Za pojacavanje i smanjivanje glasnoce.
Prikljucak za slusalice — Za slusanje s 3,5 mm slusalicama (nisu prilozene).
Prikljucak napajanja (5V IN) — Napajanje Mini Playera pomocu prilozenog USB kabela.
Tipka za usmjeravanje/Upravljacka palica — Za odabir igre iz glavnog izbornika i kretanje tijekom igranja igre.
Tipka COIN — Dodaje kredite za igranje igre.
Tipka RESET — Za povratak na glavni izbornik igara.
Tipka START — Pokreni odabranu igru.
Gumbi A, B, Xi Y — Akcijski gumbi za igranje igara.

Igranje na Mini Player

1. Pazljivo ukljucite prilozeni USB kabel u prikljucak napajanja na straznjoj strani Mini Playera s oznakom 5V IN. Prikljucite
USB kabel na izvor napajanja.

2. Pritisnite gumb on/off.

3. Odaberite igru i pritisnite gumb A. Odredene igre zahtijevaju da dodate kredite za pocetak. Pritisnite gumb COIN za
dodavanje kredita.

Igre s horizontalnim prikazom
Neke od igara na Mini Playeru imat ¢e opciju igranja igre u izvornom formatu ili prilagodavanja da popuni cijeli zaslon. Dobit
Cete upit prije svake igre koja ima ovu opciju. Pritisnite gumb A za odabir.

NAPOMENE:

« Kada odaberete da prikaz igre bude u izvornom ili prilagodenom formatu, igra e ostati u toj orijentaciji dok se ne vratite
na glavni izbornik i ponovno pokrenete igru.

* Imajte na umu da u igrama za 2 igraca nema funkcije za drugog igraca.

+ Zbog velike kolicine raznih igara, najbolji rezultati se ne mogu spremiti.



BATTLE CITY™
Preuzmite kontrolu nad svojim tenkom i unistite neprijateljske tenkove kada udu u polje igre s vrha ekrana. Zaustavite ih prije
no $to uniste vasu bazu ili ljudski tenk. Razina je zavrSena kada je svih 20 neprijateljskih tenkova unisteno.

DIG DUG™

Pomicite DIG DUG™ uokolo kako biste napali Pooke i Fygare zarobljene u tunelu. Kada dodete do Pooke ili Fygara, upotri-
jebite pumpu da dignete u zrak svako stvorenje. Pazite, Pooke i Fygari vas mogu napasti i ubiti! Pripazite na kamenje i koris-
tite ga da zaustavite Pooke i Fygare. Svaka je razina jedinstvena i moze dodijeliti dodatne bodove.

DIG DUG™II

DIG DUG™ se vratio kako bi se jos jednom suprotstavio Pookama i Fygarima. Igra se odvija na otoku koji DIG DUG™ mora un-
istiti zajedno s neprijateljima. DIG DUG™ je ovaj put naoruzan s dva oruzja, svojom zrachom pumpom i udarnim cekicem, koji
se moze koristiti za buSenje u pukotinama. Ako se rasjed spoji s rubom otoka il s bilo kojim drugim rasjedom, cijelo ¢e se pod-
rucje otoka urusiti. lako ovo pomaze da DIG DUG™ pobijedi vise neprijatelja odjednom, on je takoder u opasnosti od pada u
vodu - stoga budite oprezni!

DRAGON SPIRIT™

Princezu Aliciju oteo je demonski gmaz kaji je pobjegao iz svog tisucugodisnjeg zatvora i na vojniku po imenu Amul je da joj
pomogne! Kada Amul baci svoj mocni mac prema nebu, pretvara se u mocnog zmaja. Opremljen je bombama i moze rigati va-
tru, kao i usvajiti do trinaest dodatnih moci tiiekom svoje misije. Amul mora poraziti devet bossova, po jednog na kraju svake
razine, prije konacnog dvoboja sa Zawellom.

GALAGA™

Upravijajte svojim Lovcem i suprotstavite se invaziji vojske Galage. Pokusajte srusiti sve neprijatelje, ali svakako izbjegavajte trak-
torsku zraku Bossa Galage! Ako budete uhvaceni, vas ce Lovac biti zarobljen. Ali ako kasnije uspijete oboriti Bossa Galagu zaro-
bljenim Lovcem, zarobljeni e Lovac biti osloboden i spajiti se s vasim Lovcem u dvojni brod i udvostruciti Vasu vatrenu moc.

GALAXIAN™

Upravijajte svojim svemirskim brodom i unistite Sto vise bubolikih izvanzemaljaca da skupite bodove prije nego Sto Vas upucaju,
sudare sefli Vas zarobe. Svaki zeleni izvanzemaljac vrijedi 30 bodova, jubicasti izvanzemaljac 40 bodova, crveni izvanzemaljac 50
bodova, a za naranaste izvanzemaljce dobit cete 60 bodova. Upucajte vanzemalce u letu da biste dobili duple bodove.

MAPPY™

Pomozite da policijski mis MAPPY™ dohvati plijen i pobjegne od macaka! Koristite upravijacku palicu da bi se MAPPY™ kretao i
pronadite ukradenu robu koju su uzeli Mewkiji, a razbacana je po vili. Koristite gumb za otvaranje vrata i trampoline za kretanje
kroz Sest katova, ali nemojte da vas uhvate macke!

PAC-MAN™

Upravijajte tako da PAC-MAN™ kroz labirint pojede Sto vise tockica (Pac-Dots)  velikih tocki (Power Pellets) prije nego Sto Vas duho-
vi sustignu. Svaki Pac-Dot vrijedi 10 bodova, a Power Pellets vrijede 50 bodova. Kada se Power Pellets aktiviraju, krenite brzo pojesti
plave duhove da dobijete bonus bodove. Za dodatne bonus bodove pojedite voce kada se pojavi u labirintu.

PAC-MAN™?2 The New Adventures

Duhovi teroriziraju grad i kradu zvakace gume djeci, samo ih PAC-MAN™ moze zaustavi! PAC-MAN™ u ovoj verziji nije izravno pod
kontrolom Igraca, vec usmjeravate njegovu paznju na razlicite objekte pomocu pracke. PAC-MAN™ mora izvrsiti razne zadatke u
prvom dijeluigre, dok je kulminacija borba s Gum Monsterom, sazdanim od svih zvakacih guma koje su duhovi krali.



PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ je azuriranje klasicne igre labirinta u 3D stilu. Cil; je osvojiti $to vise bodova dok jedete sve tockice u labirintu. Izbjegav-
ajte duhove - ako vas uhvate, izgubit cete zivot. Mogu se jesti Power Pellets, koji duhove cine plavima i ranjivima. PAC-MAN™ ihu
tom stanju moze pojesti, $to dodjeljuje dodatne bodove.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ se vratio u uzbudljivu slagalicu sastavljanja blokova. Na plocu padaju blokovi u kojima su duhovi, PAC-MAN™,
aponekad i vila (samo ako je vas Fairy Meter pun). Cilj je sprijeciti gomilanje blokova. Redovi se mogu ukloniti kada postoji
puna linija blokova. Nakon $to PAC-MAN™ stigne na plocu, pojest ce sve duhove na putu. Jedenje duhova povecava Fairy
Meter. Kad je pun, vila ce se pojaviti i eliminirati sve duhove na plodi, sto cesto rezultira dovrsavanjem vise redaka odjednom.

PHELIOS™
Princezu je oteo zli Typhon. Kao Apolon, jasete svog krilatog konja Pegaza kroz svaku od sedam etapa. Suocite se s horda-
ma neprijatelja, suocavajuci se s mitskim stvorenjima na kraju svake razine, uz konacni sukob s Typhonom na kraju.

ROLLING THUNDER™

Igrajte kao tajni agent Albatross, ¢lan Spijunske jedinice ROLLING THUNDER™. Morate spasiti svoju kolegicu, agenticu Lei-
lu Blitz, koju su zarobili teroristi Geldre. Putujte kroz dvije razlicite price igre, od kojih se svaka sastoji od pet razina, odnos-
no ukupno deset etapa. Koristite vrata da biste se sklonili od neprijatelja ili udite na vrata oznacena "ARMS" da dobijete
streljivo. Albatros moze i skociti na vise katove i s njih kako bi izbjegao neprijatelje.

ROLLING THUNDER™2

Zaputite se u Miami i ponovno se suocite s teroristima Geldre. Smjestena u 199X, zla organizacija Geldra se vraca — ovaj put
cilja satelite kako bi ometala sve komunikacije. Pomozite Albatrossu i Leili iz operativne jedinice ROLLING THUNDER™ da
ih poraze. Koristite vrata da biste se sklonili od neprijatelja ili udite na vrata oznacena "ARMS" da dobijete streljivo.

ROLLING THUNDER™3
Dogadaji u trecem nastavku serijala ROLLING THUNDER™ odvijaju se istovremeno s dogadajima u drugoj igri. Ovaj put igrate
kao agent Jay, koji je dobio zadatak srusiti Geldrinog dozapovjednika, Dreada.

SKY KID™

Vinite se u nebo kao Crveni baron i Plavi Max. Dovrite misije za zaustavijanje neprijateljskih snaga bombardiranjem odredenih ciljeva.

SPLATTERHOUSE™
Igrajte kao Rick, student koji je zarobljen sa svojom djevojkom Jennifer u West Mansionu. Nakon $to ga Terror Mask uskrsne,
mora se boriti protiv stvorenja u pokusaju da spasi Jennifer.

SPLATTERHOUSE™2
Prosla su tri mjeseca nakon dogadaja u prvoj igri. Rick je pozvan natrag u West Mansion od strane uskrsnule Terror Mask, koja
ga mami se vrati govorei da se Jennifer joS uvijek moze spasiti.

THE TOWER OF DRUAGA™

Vodite princa Gilgamesa kroz labirinte da spasite Djevu Ki od zlog demona Druage. Upotrijebite mac da suzbijete neprijatelje,
prikupljajte kljuceve i pronadite skrivene Skrinje s blagom za predmete potrebne kako biste zavrsili igru. Imajte na umu da se
Skrinje s blagom pojavijuju tek nakon $to su odredeni zadaci dovrSeni (t). unistavanje odredenih neprijatelja).



XEVIOUS™

Istrazivaci su otkrili da su ljudi u stvari izvanzemaljci na Zemlji, a da su Xevioni bili izvorni stanovnici. Xevioni sada Zele povratiti
kontrolu i eliminirati ljudsku rasu. Na vama je da pilotirate borbenim avionom Solvalou — pucajte na neprijatelje i zracne mete
izbjegavajuci prepreke te se suocite s maticnim brodom da spasite Zemlju!

Upozorenja

» Neovlasteno rukovanje the product moze dovesti do oStecenja vaseg proizvoda, gubitka jamstva i moze uzrokovati
ozljede.

« Upozorenje: OPASNOST OD GUSENJA zbog sitnih dijelova. Nije prikladno za djecu mladu od 36 mjeseci.

« Ogranicenje prati upozorenje o dobi.

+ Adapter za koristenje s uredajem zahtijeva: 5V DC 1A.

+ Koristite samo adapter koji ispunjava zahtjeve uredaja.

+ USB kabel nije igracka.

+ USB kabele koji se koriste s uredajem potrebno je redovito provjeravati zbog ostecenja kabela, utikaca, kucista
i drugih dijelova.

+ Molimo sacuvajte korisnicki prirucnik za vazne informacije.

+ Igracka se smije koristiti samo s transformatorom za igracke ili napajanjem za igracke.

+ Proizvod bi trebao biti spojen samo na opremu koja nosi bilo koji od sljedecih simbola.

R

FCC informacije
Ova je oprema ispitana i utvrdeno je da je u skladu s ogranicenjima za digitalne uredaje klase B, sukladno FCC pravilima,
Dio 15. Ova su ogranicenja osmisljena kako bi pruzila prihvatljivu zastitu od Stetnih smetnji u stambenim insta-
lacijama. Ova oprema generira, koristi i moze zraiti radiofrekventnu energiju te, ako se ne instalira i ne koristi u
skladu s uputama, moze uzrokovati Stetne smetnje radio komunikacijama. Medutim, ne postoji jamstvo da se smetnje
nece pojaviti u odredenoj instalaciji.
Ako ova oprema uzrokuje Stetne smetnje radijskom ili televizijskom prijemu, Sto se moze utvrditi ukljucivanjem i iskl-
jucivanjem opreme, korisnika se potice da pokusa ispraviti smetnje jednom ili vise sljedecih mjera:

« Preusmierite ili premjestite antenu za prijem.

« Povecajte udaljenost izmedu opreme i prijemnika.

« Spajite opremu na uticnicu u strujnom krugu razlicitom od onog na koji je spojen prijemnik.

« Za pomoc se obratite prodavacu ili iskusnom radio/TV tehnicaru.
Ova oprema je u skladu s FCC pravilima, Dio 15. Operacija je podlozna u sljedeca dva uvjeta:

1. Ova oprema ne smije prouzrociti Stetne smetnje.

2. Ova oprema mora primiti sve primljene smetnje, ukljucujuci smetnje koje mogu uzrokovati nezeljeni rad.
Izmjene koje proizvodac nije odobrio mogu ponistiti korisnikovo ovlastenje za rukovanje ovim uredajem. Ova oprema je u skladu
s FCC ogranicenjima izlozenosti RF zracenju koja su navedena za nekontrolirano okruzenje. Ovaj odasiljac ne smije biti smjesten
ili raditi zajedno s bilo kojom drugom antenom ili odasiljacem.



Informacije o jamstvu
Svi MY ARCADE® proizvodi dolaze s ogranicenim jamstvom i bili su podvrgnuti temeljitom nizu testova kako bi se osigurala
najvisa razina pouzdanosti i kompatibilnosti. Malo je vjerojatno da cete imati bilo kakav problem, ali ako kvar postane
ocigledan tijekom koriStenja ovog proizvoda, CD Media S.E. jamci izvornom kupcu da ovaj proizvod nece imati nedostataka
umaterijalu i izradi tijekom razdoblja od 24 mjeseci od datuma vase originalne kupnje.
Ako se na proizvodu kupljenom u Hrvatskoj pojavi kvar pokriven ovim jamstvom, koji je izvorno distribuiran od strane CD
Media S.E., potrosac ima pravo na jamstvenu podrsku. CD Media S.E. ce, po vlastitom nahodenju, bez naknade popraviti ili
zamijeniti kupljeni proizvod ili vratiti novac. Ako je potrebna zamjena, a vas proizvod vise nije dostupan, CD Media S.E. moze
prema vlastitom nahodenju zamijeniti s usporedivim proizvodom. Za MY ARCADE® proizvode kupljene izvan Hrvatske,
molimo zatraZite dodatne informacije u trgovini u kojoj su kupljeni.
Ovo jamstvo ne pokriva uobicajeno trosenje, zloupotrebu ili pogresnu upotrebu, modifikacije, neovlastene promjene ili bilo
koji drugi uzrok koji nije povezan s materijalima ili izradom. Ovo se jamstvo ne odnosi na proizvode koji se koriste u
industrijske, profesionalne ili komercijalne svrhe.
Servisne informacije
Za servisiranje bilo kojeg neispravnog proizvoda u skladu s politikom jamstva od 24 mjeseci, obratite se korisnickoj podrsci
kako biste dobili broj autorizacije povrata. CD Media S.E. zadrzava pravo zahtijevati povrat neispravnog proizvoda i dokaza
0 kupniji.

NAPOMENA: CD Media S.E. nece obraditi nikakve neispravne zahtjeve bez broja autorizacije povrata.
Podrska potrosacima
CD MEDIASL, d.0.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija | Tel: 059 010 259
E-posta za podriku potrosacima office@cdmediasl.si
Spasite drvo, registrirajte se putem interneta
MY ARCADE® donosi ekoloski prihvatljivu odluku registracije svih proizvoda putem interneta. Time se Stedi ispi-
sivanje fizickih papirnatih registracijskih kartica. Sve informacije koje su vam potrebne da registrirate svoju

nedavnu kupnju MY ARCADE® dostupne su na: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

Izjava o sukladnosti
Primjerak EU Izjave o sukladnosti za ovaj proizvod moZete pronaci na ovoj poveznici:

https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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ENGLISH - User Manual

Includes
Mini Player, removable joystick, USB cable and user guide.

Please read and follow this user guide thoroughly before use.
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. On/off button

. Volume up

. Headphone port
. Volume down

7 S O
. Power port (5V IN) OO0 @

. Directional pad/Joystick

. COIN button

. RESET button @ @
. START button

10.Y button

11. X button

12. Abutton
13.B button
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How to remove Joystick
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Button and port functions

NOTE: Button functions may vary per game.
On/off button — Turns the device on and off.
Volume buttons — To raise and lower the volume.
Headphone port - To listen with 3.5 mm headphones (not included).
Power port (5V IN) — Power the Mini Player with the included USB cable.
Directional pad and Joystick — To select game from main menu and move during game play.
COIN button — Add credits to play game.
RESET button — Return to the main menu.
START button — Start a selected game.
A, B, X and Y buttons — Action buttons for game play.

Playing on the Mini Player

1. Gently plug in the included USB cable into the power port on the back of the Mini Player labeled 5V IN. Plug the USB cable
into a powered source.

2. Press the on/off button.

3. Select game and press the A button. Certain games will require you to add credits to begin. Press the COIN button to add credits.

Games with horizontal display
Some of the games on the Mini Player will have the option to play the game in its original format or to stretch to fit the full
screen. This will be asked before each game that has this option. Press the A button for selection.

NOTES:

* When you select a game to be in original or stretch screen format the game will stay in that orientation until you return
to the main menu and restart the game.

« There is no function for the second player in 2 player games.

* Duetto the large amount of various games, high scores cannot be saved.



BATTLE CITY™

Take control of your tank and destroy enemy tanks when they enter the playfield from the top of the screen. Stop them before
they destroy your base or the human tank. A level is complete when all 20 enemy tanks have been destroyed.

DIG DUG™

Move DIG DUG™ around to attack the Pookas and Fygars trapped in the tunnel. Once you reach a Pooka or Fygar, use the
pump to blow up each creature. Watch out, the Pookas and Fygars can attack and kill you! Be sure you watch out for rocks
and use them to help stop the Pookas and Fygars. Each level is unique and can award bonus points.

DIG DUG™II

DIG DUG™ is back to take on the Pookas and Fygars once more. The game takes place on an island, which DIG DUG™ must
destroy along with the enemies. DIG DUG™ is armed with two weapons this time, his air pump and a jackhammer, which can
be used to drill into faults. If the faults connect to the edge of the island or to any other faults, the entire area of the island will
collapse. While this helps DIG DUG™ defeat multiple enemies at once, he s also at sk of falling into the water — so be careful!

DRAGON SPIRIT™

Princess Alicia has been kidnapped by a serpent demon that has escaped his thousand-year imprisonment and it s up to a sol-
dier named Amul to help her! When Amul thrusts his mighty sword skyward, he transforms into a powerful dragon. He is
equipped with bombs and can breathe fire as well as learn up to thirteen additional powers during his quest. Amul must defeat
nine bosses, one at the end of each stage, before a final dual with Zawell.

GALAGA™

Man your Fighter and take on the invading Galaga corps. Try to shoot down all the enemies, but be sure to avoid the tractor beam
from Boss Galagal If caught, your Fighter will be taken prisoner. But f you can shoot down the Boss Galaga with captive Fighter
later, then the captive Fighter will be released and combine with your Fighter in a dual ship formation and double your firepower.

GALAXIAN™

Move your spaceship and destroy as many bug-like aliens to gather points before they shoot, collide or capture you. Each green al-
ien is worth 30 points, purple aliens are 40 points, red aliens are 50 points and 60 points for the orange aliens. When the aliens are
inflight shoot them to receive double points.

MAPPY™

Help MAPPY™ the police mouse retrieve the loot and flee the felines! Use the joystick to move MAPPY™ and find the stolen goods
taken by the Mewkies, which are scattered throughout the mansion. Use the button to open doors and the trampolines to move
throughout the six floors, but don't get caught by the cats!

PAC-MAN™

Guide PAC-MAN™ through the maze and eat as many small dots (Pac-Dots) and large dots (Power Pellets) before the ghosts catch
up toyou. Each Pac-Dot is worth 10 points and the Power Pellets are worth 50 points. When the Power Pellets have been activated,
move quickly to eat the blue ghosts to get bonus points. For additional bonus points, eat the fruit when they appear in the maze.

PAC-MAN™?2 The New Adventures

The ghosts are terrorizing the city and stealing gum from children and itis up to PAC-MAN™ to stop them! The player cannot con-
trol PAC-MAN™ directly in this version, but rather direct his attention to various objects by using a sling-shot. PAC-MAN™ must
complete various tasks in the first part of the game while the dlimactic scene s a fight with a Gum Monster, who has been made from
allthe gum the ghosts have been stealing.



PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ is a 3D-style update to the classic maze game. The objective is to score as many points as possible while eating all the
dots in the maze. Avoid the ghosts —if you get caught, you will lose a life. Power Pellets can be eaten that turn the ghosts blue and
make them vulnerable. PAC-MAN™ can eat them in this state, which awards extra points.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ is back in an exciting block-building puzzle game. Blocks containing ghosts, PAC-MAN™, and sometimes a
fairy (only if your Fairy Meter is full) drop onto the board. The objective is to prevent the blocks from overflowing. Rows can
be removed when there is a full line of blocks made. Once PAC-MAN™ is on the board, he will eat any ghosts in the way.
Eating ghosts makes the Fairy Meter go up. Once full, a fairy will appear and eliminate all ghosts on the board, which often
results in multiple rows being complete at once.

PHELIOS™

The princess has been kidnapped by the evil Typhon. As Apollo, ride your winged-horse, Pegasus, through each of the sev-
en stages. Take on hordes of enemies and face off against mythical creatures at the end of each level, with a final confronta-
tion with Typhon at the end.

ROLLING THUNDER™

Play as secret agent Albatross, who is a member of the ROLLING THUNDER™ espionage unit. You must save your fellow
agent, Leila Blitz, who has been captured by the Geldra terrorists. Travel through two different stories of the game, each
consisting of five levels, for a total of ten stages. Use doors to take cover from enemies or enter doors marked “ARMS” to
gain ammunition. Albatross can also jump to and from higher floors to evade enemies.

ROLLING THUNDER™2

Head to Miami to take on the Geldra terrorists once again. Set in 199X, the evil Geldra organization is back — this time tar-
geting satellites to disrupt all communications. Help Albatross and Leila from the ROLLING THUNDER™ task force defeat
them. Use doors to take cover from enemies or enter doors marked "ARMS" to gain ammunition.

ROLLING THUNDER™3
The events in the third installment of the ROLLING THUNDER™ series take place simultaneously with the events in the second
game. This time you are playing as agent Jay, who has been tasked with bringing down Geldra’s second-in-command, Dread.

SKY KID™

Take to the skies as Red Baron and Blue Max. Complete missions to stop enemy forces by bombing specific targets.

SPLATTERHOUSE™
Play as Rick, a student who is trapped with his girlfriend, Jennifer, in West Mansion. After being resurrected by the Terror Mask,
he must fight off creatures in an effort to save Jennifer.

SPLATTERHOUSE™?2
Three months have passed since the events of the first game. Rick is called back to West Mansion by the resurrected Terror
Mask, tempting him back by saying Jennifer can still be saved.

THE TOWER OF DRUAGA™

Guide Prince Gilgamesh through the mazes to save Maiden Ki from the evil demon Druaga. Use the sword to thwart enemies,
collect keys, and find hidden treasure chests for needed items to beat the game. Be aware that treasure chests only appear af-
ter certain tasks have been completed (i.e. destroying certain enemies).
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XEVIOUS™

Researchers have discovered that humans are the actual aliens on Earth and the Xevions were the original inhabitants. The Xe-
vions now want to regain control while eliminating the human race. Itis up to you to pilot the Solvalou fighter plane — shoot
enemies and aerial targets while avoiding obstacles and take on the mother ship to save Earth!

Warnings
» Tampering with the product can result in damage to your product, void of warranty and could cause injuries.
« Warning: CHOKING HAZARD small parts. Not suitable for children under 36 months.
» The restriction accompany the age warning.
+ Adapter for use with the device requires: 5V DC, 1A.
+ Only use an adapter that meets the device's requirements.
+ The USB cable is not a toy.
+ USB cables used with the device are to be regularly examined for damage to the cord, plug, enclosure and other parts.
* Please keep user guide for important information.
» The toy shall only be used with a transformer for toys or a power supply for toys.
» The product should only be connected to equipment bearing either of the following symbols.

@w@

FCC information
NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B Digital Device, pursuant to Part
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residen-
tial installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However, there is no guaran-
tee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:
« Reorient or relocate the receiving antenna.
« Increase the separation between the equipment and receiver.
« Connect the equipment to an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
« Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This equipment complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
1. This equipment may not cause harmful interference.

2. This equipment must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
Modifications not authorized by the manufacturer may void the user's authority to operate this device. This equipment complies with
FCC RF radiation exposure limits set forth for an uncontrolled environment. This transmitter must not be co-located or operating in
conjunction with any other antenna or transmitter.



Warranty information
All MY ARCADE® products come with a limited warranty and have been subjected to a thorough series of tests to ensure
the highest level of dependability and compatibility. It s unlikely that you will experience any problem, butif a defect should
become apparent during the use of this product, CD Media S.E. warrants to the original consumer purchaser that this prod-
uct will be free from defects in material and workmanship for a period of 24 months from the date of your original purchase.
If a defect covered by this warranty occurs in a product purchased within Bulgaria, Croatia, Romania, Serbia, Slovenia or Turkey,
and originally distributed by CD Media S.E., the consumer shall be entitled to warranty support. At its discretion, CD Media S.E.
will either repair or replace the defective product at no charge, or refund the original purchase price. If replacement is necessary
and the original product is no longer available, CD Media S.E. may substitute it with a comparable product. For MY ARCADE®
products purchased outside Bulgaria, Croatia, Romania, Serbia, Slovenia or Turkey, please contact the original point of purchase
for further assistance.
This warranty does not cover normal wear and tear, abusive use or misuse, modification, tampering or by any other cause not
related to either materials or workmanship. This warranty does not apply to products used for any industrial, professional or
commercial purposes.
Service information
For service on any defective product under the 24 month warranty policy, please contact Consumer Support. CD Media S.E.
reserves the right to require the return of the defective product and proof of purchase.

NOTE: CD Media S.E. will not process any defective claims without a Ticket/ Return Authorization Number.
Consumer support
(D Media SE (Romania and Bulgaria) | CD MEDIA SL, d.0.0 (Croatia, Serbia and Slovenia) | CD MEDIA TURKEY (Turkey)
Tel: +40 371009933, +40 371009966 (Romania and Bulgaria) | Tel: 00386 59 010 259 (Croatia, Serbia and Slovenia) |
Tel: (216)468 88 23 (Turkey)
E-mail: office@cdmediase.eu (Romania and Bulgaria) | office@cdmediasl.si (Croatia, Serbia and Slovenia) |
info@cdmedia.com.tr (Turkey)
Save a tree, register online
MY ARCADE® is making the eco-friendly choice to have all products registered online. This saves the printing of
physical paper registration cards. All the information you need to register your recent MY ARCADE® purchase is availa-

ble at www.MyArcadeGaming.com/product-registration

Declaration of Conformity
A copy of the EU Declaration of Conformity for this product can be found at this link:
https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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ROMANA - Manualul utilizatorului

Include
Mini Player, joystick detasabil, cablu USB si ghid de utilizare.

Va rugam sé cititi si sa urmati cu atentie acest ghid de utilizare inainte de utilizare.
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1. Buton pornit/oprit
2. Marire volum
3. Port pentru casti
4. Micsorare volum v Od
5. Port de alimentare (intrare 5 V) O O O
6. Pad directional/Joystick @
7. Butonul COIN (MONEDA)
8. Butonul RESET (RESETARE) @ @

9. Butonul START (INCEPE)
10. Butonul Y
11. Butonul X

12. Butonul A
13. Butonul B



Cum se scoate joystick-ul
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Y
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Functiile butoanelor si portului

NOTA: Functiile butoanelor pot varia in functie de joc.
Butonul pornit/oprit — Porneste si opreste dispozitivul.
Buton de volum — Pentru a creste si a reduce volumul.
Port pentru casti — Pentru a asculta cu casti de 3,5 mm (nu sunt incluse).
Port de alimentare (5V IN) — Alimentati Mini Player-ul cu ajutorul cablului USB inclus.
Pad directional/Joystick — Pentru a selecta un joc din meniul principal si a vé deplasa in timpul jocului.
Butonul COIN (MONEDA) — Adaug? credite pentru a juca.
Butonul RESET (RESETARE) — Pentru a reveni la meniul principal al jocurilor.
Butonul START (iNCEPE) — Porneste un joc selectat.
Butoanele A, B, X si Y — Butoane de actiune pentru joc.

Redarea pe Mini Player

1. Conectati usor cablul USB inclus in portul de alimentare de pe partea din spate a Mini Player-ului etichetat 5V IN.
Conectati cablul USB la o sursa de alimentare.

2. Apésati butonul On/Off.

3. Selectati jocul si apasati butonul A. Anumite jocuri va vor cere s& adaugati credite pentru a incepe. Apésati butonul
COIN pentru a adauga credite.

Jocuri cu afisaj orizontal
Unele dintre jocurile de pe Mini Player permit selectarea afisarii intre formatul original sau ecran complet. Aceasta optiune va
fi oferita inainte de fiecare joc. Apasati butonul A pentru selectie.

NOTE:
« Alegerea afisarii va rimane valabila pana la revenirea in meniul principal si repornirea jocului.
« Retineti ca nu exista nicio functie pentru al doilea jucétor in jocurile cu 2 jucatori.
« Din cauza numérului mare de jocuri diverse, scorurile mari nu pot fi salvate.
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BATTLE CITY™
Preia controlul tancului si distruge tancurile inamice care intra de sus pe teren. Protejeaza baza si tancul uman. Nivelul se ter-
ming dupd distrugerea tuturor celor 20 de tancuri inamice.

DIG DUG™

Deplasati- pe DIG DUG™ pentru a ataca Pookas si Fygars prin tunel. Odata ce ajungeti la un Pooka sau Fygar, folositi pom-
pa pentru a arunca in aer fiecare creatura. Aveti grija, Pookas si Fygars te pot ataca si ucide! Feriti-va de pietre si folositi-le
pentru a opri Pookas si Fygars. Fiecare nivel este unic si poate acorda puncte bonus.

DIG DUG™II

DIG DUG™ se intoarce pentru a infrunta din nou Pookas si Fygars. Actiunea se desfasoara pe o insulé, pe care DIG DUG™ tre-
buie sa o distruga impreuna cu inamicii. De data aceasta, DIG DUG™ are doua arme: pompa de aer si ciocanul mecanic, folos-
ite pentru a sapa n fisuri. Daca fisurile se conecteaza la marginea insulei sau la alte fisuri, intreaga zond se va prabusi. Acest lu-
cru'ii permite sa infranga mai multi inamici simultan, dar exista si riscul sa cada in apa — deci fiti atenti!

DRAGON SPIRIT™

Printesa Alicia a fost rapita de un demon sarpe care a evadat dupa o inchisoare de o mie de ani, iar soldatul Amul trebuie s& o
salveze! Cand Amul ridica sabia sa puternic spre cer, se transforma intr-un dragon putemnic. Este echipat cu bombe, poate
scuipa foc si poate invéta pana la treisprezece puteri suplimentare pe parcursul aventurii. Amul trebuie sa infranga noud sefi,
cate unul la finalul fiecarui nivel, inainte de confruntarea finala cu Zawell.

GALAGA™

Preluati comanda navei dumneavoastra Fighter siinfruntati flota invadatoare Galaga. incercati sa doborafi tof inamici, dar ferif-
va de raza tractoare a navei Boss Galaga! Daca reuseste sa v captureze, nava dumneavoastré va fi luata ostatica. Totusi, daca
reusiti sd dobordti ulterior Boss Galaga care o tine prizonierd, veti recupera nava si aceasta se va uni cu Fighter-ul dumneavoastra
intr-o formatie dubla, sporindu-va puterea de foc.

GALAXIAN™

Deplasati nava spatialé si distrugeti cit mai multi extraterestri cu aspect de insecte pentru a acumula puncte fnainte ca acestia sa
traga, sa se ciocneasca de dumneavoastra sau sa va captureze. Fiecare extraterestru verde valoreaza 30 de puncte, cei mov 40, cei
rosii 50, iar cei portocalii 60 de puncte. Cand extraterestrii sunt in zbor, doborati-i pentru a obtine puncte duble.

MAPPY™

Ajutati-| pe MAPPY™, soricelul politist, sé recupereze prada furata si sé scape de feline! Folositi joystick-ul pentru a-| deplasa si gasi
bunurile furate de Mewkies, ascunse prin conac. Folositi butonul pentru a deschide usi si trambulinele pentru a vé deplasa intre
cele sase etaje - dar aveti grija sa nu fiti prinsi de pisici!

PAC-MAN™

Ghidati-1 pe PAC-MAN™ prin labirint si méancati cat mai multe puncte mici (Pac-Dots) i puncte mari (Power Pellets) inainte ca fan-
tomele sa v ajunga din urma. Fiecare Pac-Dot valoreaz 10 puncte, iar Power Pellets 50 de puncte. Cand Power Pellets au fost acti-
vate, misca-te rapid pentru a manca fantomele albastre si a obtine puncte bonus. Pentru puncte bonus suplimentare, mananca
fructele cand apar i labirint.
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PAC-MAN™?2 Noile aventuri

Fantomele terorizeaza orasul si furé gum dela copii, iar de PAC-MAN™ depinde s le opreasc! in aceasts versiune, nu l controlati
direct pe PAC-MAN™, i directionati atentia cétre diverse obiecte folosind o prastie. PAC-MAN™ trebuie sa indeplineasca diferite
sarcini in prima parte a jocului, culminand cu o confruntare cu Gum Monster, o creatura formata din toata guma furaté de fantome.

PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ aduce o versiune 3D a clasicului joc de labirint. Scopul este s& adunati c&t mai multe puncte mancand toate punctele
din labirint. Evitati fantomele — dacé sunteti prinsi, pierdeti o viatd. Power Pellets transformd fantomele in albastru sile fac vulnera-
bile. in aceasta stare, PAC-MAN™ le poate manca pentru puncte suplimentare.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ revine intr-un puzzle palpitant bazat pe blocuri. Blocuri cu fantome, PAC-MAN™ si uneori o zané (doar cand
Fairy Meter este plin) cad pe tabla. Scopul este s& impiedicati aglomerarea blocurilor. Liniile se elimina atunci cand sunt
complet pline. Odata plasat pe tabla, PAC-MAN™ va ménca fantomele aflate in cale. Mancand fantome, Fairy Meter se in-
carcd. Cand acesta este plin, apare o zand care elimind toate fantomele de pe tabla, lucru ce poate crea mai multe linii com-
plete simultan.

PHELIOS™
Printesa a fost rapita de maleficul Typhon. In rolul lui Apollo, zburati pe calul inaripat Pegasus prin cele sapte etape. Infrun-
tati valuri de inamici si luptati cu creaturi mitologice la finalul fiecarui nivel, pentru ca in final sa vé confruntati cu Typhon.

ROLLING THUNDER™

Intrati in pielea agentului secret Albatross, membru al unitatii de spionaj ROLLING THUNDER™. Misiunea dumneavoastra
este s3 0 salvati pe colega Leila Blitz, capturata de teroristii Geldra. Parcurgeti dou scenarii diferite, fiecare cu cate cinci
niveluri — in total zece etape. Folositi usile pentru a va ascunde sau intrati in usile marcate ,ARMS" pentru a obtine mu-
nitie. Albatross poate séri intre etaje pentru a evita inamicii.

ROLLING THUNDER™2

Calatoriti la Miami pentru a infrunta din nou teroristii Geldra. Actiunea are loc in anii 199X, iar organizatia malefica vizeaza
satelitii de comunicatii pentru a provoca haos. Ajutati-i pe Albatross si Leila din echipa ROLLING THUNDER™ sa fi invinga.
Folositi usile pentru a va ascunde sau intrati in usile marcate ,ARMS" pentru a obtine munitie.

ROLLING THUNDER™3
Actiunea din cea de-a treia parte a seriei ROLLING THUNDER™ se desfasoara simultan cu evenimentele din al doilea joc. De
aceasta datd il interpretati pe agentul Jay, insarcinat sa il elimine pe Dread, locotenentul organizatiei Geldra.

SKY KID™
Luati cerul in stapanire alaturi de Red Baron si Blue Max. Finalizati misiuni pentru a opri fortele inamice bombardénd tintele
strategice.

SPLATTERHOUSE™
Jucati in rolul lui Rick, un student prins impreund cu iubita sa, Jennifer, in West Mansion. Dupa ce este readus la viaté de Terror
Mask, Rick trebuie s lupte cu creaturi infricosatoare pentru a o salva.
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SPLATTERHOUSE™2
Autrecut trei luni de la evenimentele primului joc. Rick este chemat inapoi la West Mansion de masca Terror Mask, care il
atrage cu promisiunea ca Jennifer poate fi inca salvata.

THE TOWER OF DRUAGA™

Ghidati-| pe Printul Gilgamesh prin labirinturi pentru a o salva pe Maiden Ki din mainile demonului Druaga. Folositi sabia pent-
ru a respinge inamicii, adunati chei si descoperiti cufere ascunse cu obiecte necesare pentru a avansa. Atentie - cuferele apar
doar dupa indeplinirea anumitor sarcini (de exemplu eliminarea anumitor inamici).

XEVIOUS™

Cercetatorii au descoperit ca oamenii sunt adevaratii extraterestri de pe Pamant, iar Xevions erau locuitorii originali. Acestia vor
sa recastige controlul si sa elimine rasa umana. Pilotati avionul de lupta Solvalou — doborati inamicii si tintele aeriene, evitati
obstacolele si infruntati nava mamé pentru a salva Pamantul!

Avertizari
+ Manipularea produsului poate duce la deteriorarea produsului, anularea garantiei si ar putea provoca vétamari corporale.
+ Avertizare: PERICOL DE SUFOCARE cu piese mici. Nu este potrivit pentru copii sub 36 de luni.
* Restrictia insoteste avertismentul privind varsta.
« Adaptorul pentru utilizarea cu dispozitivul necesita: 5V CC1A.
+ Folositi doar un adaptor care indeplineste cerintele dispoxzitivului.
« Cablul USB nu este o jucérie.
+ Cablurile USB utilizate cu dispozitivul trebuie verificate periodic pentru a depista eventualele deterioréri ale cablului,
stecherului, carcasei si altor componente.
«Vié rugam sa pastrati ghidul de utilizare pentru informatii importante.
» Jucaria trebuie utilizata numai cu un transformator pentru jucérii sau cu o sursa de alimentare pentru jucarii.
« Produsul trebuie conectat numai la echipamente care poarta oricare dintre urmatoarele simboluri.

IESAU @

Informatii FCC
Acest echipament a fost testat i s-a constatat ca respecta limitele pentru un dispozitiv digital din clasa B, in conformitate cu
Partea 15 a Regulamentului FCC. Aceste limite sunt concepute pentru a oferi o protectie rezonabild impotriva interferent-
elor daundtoare intr-o instalatie rezidentiald. Acest echipament genereaza, utilizeaza si poate radia energie de frecventa
radio si, daca nu este instalat si utilizat in conformitate cu instructiunile, poate cauza interferente déunatoare comuni-
catiilor radio. Cu toate acestea, nu existd nicio garantie ca nu vor aparea interferente intr-o anumita instalatie.
Daca acest echipament provoacd interferente daunatoare receptiei radio sau TV, care pot fi determinate prin oprirea
si pornirea echipamentului, utilizatorul este incurajat sa incerce s corecteze interferenta prin una sau mai multe dintre
urmatoarele masuri:

« Reorientati sau mutati antena de receptie.

« Mariti distanta dintre echipament si receptor.

« Conectati echipamentul la o priza de pe un circuit diferit de cel a care este conectat receptorul.

« Consultati distribuitorul sau un tehnician radio/TV cu experienta pentru asistenta.
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Acest echipament respecta Partea 15 din Regulamentul FCC. Operarea este supusa urmatoarelor doud conditii:

1. Este posibil ca acest echipament s nu cauzeze interferente daunatoare.

2. Acest echipament trebuie & accepte orice interferenta primita, inclusiv interferente care pot cauza o functionare nedorita.
Modificarile neautorizate de producator pot anula autoritatea utilizatorului de a utiliza acest dispozitiv. Acest echipament respecta
limitele de expunere la radiatii RF ale FCC stabilite pentru un mediu necontrolat. Acest emitator nu trebuie amplasat impreuna cu
sau functionat impreund cu nicio alté antend sau emitator.

Informatii despre garantie

Toate produsele MY ARCADE® beneficiaza de o garantie limitata si au fost supuse unei serii amanuntite de teste pentru a
asigura cel mai inalt nivel de fiabilitate si compatibilitate. Este putin probabil sa intampinati vreo problemd, dar daca apare
un defect in timpul utilizarii acestui produs, CD Media S.E. garanteaza cumparatorului initial ¢ acest produs nu va avea
defecte de material si de fabricatie timp de 24 luni de la data achizitiei initiale.

Daca apare un defect acoperit de aceasta garantie la un produs achizitionat in Romania, si distribuit initial de CD Media S.E.,
consumatorul va avea dreptul la garantie. CD Media S.E., la alegerea sa, va repara sau inlocui produsul achizitionat gratuit
sau va rambursa pretul initial de achizitie. Daca este necesara o inlocuire si produsul d a nu mai este disponibil,
acesta poate fi inlocuit cu un produs comparabil, la discretia exclusivé a CD Media S.E.. Pentru produsele MY ARCADE ®
achizitionate in afara Romaniei, va rugam sa solicitati informatii suplimentare de la magazinul de unde le-ati achizitionat.
Aceastd garantie nu acoperd uzura normala, utilizarea abuziva sau necorespunzatoare, modificarea, manipularea sau orice
altd cauza care nu are legatura cu materialele sau manopera. Aceasta garantie nu se aplicé produselor utilizate in scopuri
industriale, profesionale sau comerciale.

Informatii despre service

Pentru service pentru orice produs defect in cadrul politicii de garantie de 24 luni, v rugam sa contactati Asistenta pentru
clienti pentru a obtine un Numar de Autorizare a Returnarii. CD Media S.E. isi rezerva dreptul de a solicita returnarea pro-
dusului defect si dovada achizitiei.

NOTA: (D Media S.E. nu va procesa nicio reclamatie privind produsele defecte fra un numar de autorizare a returului.
Asistenta clientilor
(D Media SE | Str. Turturelelor, nr. 62, camera 1& 2, cod postal 030882, Sector 3, Bucuresti-Romania
Tel: +40 371009933 | E-mail office@cdmediase.eu
Salveaza un copac, inregistreaza-te online
MY ARCADE® face alegerea ecologicé de a inregistra online toate produsele. Acest lucru economiseste imprimarea car-
durilor de inregistrare pe hartie. Toate informatiile de care aveti nevoie pentru a va inregistra achizitia recenta
MY ARCADE® sunt disponibile la: www.MyArcadeGaming.com/product-registration.

Declaratie de conformitate
0 copie a Declaratiei de Conformitate UE pentru acest produs poate fi gasita la acest link:

https://ro.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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CPMNMCKMW - KopucHuuko ynyrcreo

Cappxu
Mini Player, oggojusu yojctuk, YCb kabn v ynyrcreo 3a ynotpeby.

Maxb1BO NPoYMTajTe M NPaTUTE 0Baj KOPUCHUYKY BOAMY Npe ynoTpebe.
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1. [lyrme On/off (YksbyueHo/ucksbyueHo)
2. Mojavatbe 38yKa

3. TMpukbyyak 3a crywaniue

4. Yruwasarse 38yka
5
6.

¥ 6O ¢
. Mpuisbyyak 3a Hanajarbe (5V IN (YIA3HN)) O O O @

. [npexumonn Tactep/Llojcruk
7. flyrwe COIN (HOBYIR)
8. [lyrme RESET (PECETOBAHSE) @ @
9. [lyrme START
10. lyrme Y
1. fyrme X

12. lyrwe A
13. flyrve B



Kako yknonuTi yojcruk
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OyHKUMje AyrMaam v npuK/byyaka

HATMOMEHA: OyHKuuje AyrMay Mory Aa ce pasnukyjy y 3aBUCHOCTY O} UTpe.
[fyrme ON/OFF (YK/bYYEHO/VICK/BYYEHO) — yksbyuyje 1 cksbyuyje ypehaj.
[lyrme 3a jaunHy 3ByKa — 3a MojayaBarbe it CMarMBaH:e jauitHe 3yKa.
Mpuksbyyak 3a crywanuue —3a ciylwatse nomohy 3,5 MM C1yWanuua (H1Cy NPUAOKEHE).
Mpuksyyak 3a Hanajawe (5V IN) - Hanajajte Mini Player nomohy npunoxetor USB kabsia.
Avpexumony Tactep/LlojcTik — 3a 1360 Urpe U3 I1aBHOT MeHuUja U KpeTakbe TOKOM Urpe.
Byrme COIN (HOBYUR) - 3a opasatse kpewTa 3a Urpatse urpe.
Byrme RESET (PECETOBAIBE) — 32 noBparak y r/1aBHIn My Urapa.
Pyrme START — MMokpetu u3abpaty urpy.
Byrmap A, B, XY — [lyrmaa 3a akuujy TokoM urpe.
Wrpame Ha Mini Player
1. MaxstBo npuK/byuTe npuAoxer USB kaba y npuksbyyak 3a Hanajatbe Ha 3aAtb0j cTpany Munu Player o3Hauet ca 5V IN.
Mpuksmyunte USB kabn y u3op Hanajarba.
1. MputncHwTe Ayrme 3a yK/byumBarbe/NCK/byuBakbe.

1. W3abepurte urpy u nputchuTe Ayrme A. 3a noderak oapeheHux urapa buhe notpe6Ho Aogatv kpeauTe.
Mputucure ayrme COIN (HOBYWT) aa bucte goganm kpeaure.

Wrpe ca Xxopu3oHTaNHMM Np1Kasom
Hexe urpe Ha Muku Player-y fhie umatv onuujy 4a urpajy vrpy y opuriHanHom dopmaty wn Aa ce pactexy kako 6u ce
yKoniAE npeKo Lienor ekpata. OBo he 61T nocTas/beHo npe cBake Urpe Koja iMa 0By onLiujy. Mputickute fyrme A 3a u36op.

HANOMEHE:

+ Kapa n3abepere aa urpa byae y OPUTMHANHOM WAV PACTErHyToM GOpMATy ekpana, Urpa he ocTaTiny Toj opujeHTaLmji
AOK Ce He BpaTiTe Y rN1aBH MEHN 1 MOHOBO NOKPEHETE Urpy.

« Wmajrey By Aay vrpama 3a 2 urpava Hema GyHKLWje 3a Apyror Urpaya.

+ 360 Be/MKe KOMMUVHE Pa3HYX UTapa, BUCOKN PE3YATATH Ce He Mory cauyBaTh. 27



BATTLE CITY™

Tpey3muTe KOHTPOAY Haj CBOjUM TEHKOM 11 YHULLTITE HerpujaTe/bcke TeHKOBE Kajia Yy Ha UrpanuLITe Ca Bpxa ekpaka.
3ayCTaBuTe VX MIPE HErO LLITO YHULLTe BaLlly 6a3y wAM JyACKY TeHK. HuBO je 3aBpluieH Kaja je yHuLuTeHo caitx 20
HenpujaTessCKuX TeHKOBa.

DIG DUG™

Momepajre DIG DUG™ pa bucte Hananm Myke n Gurape 3apobbene y TyHeny. Kaga aofere Ao Myka uav Gurapa, kopucture
nlyMNy /i3 pasHeceTe caako cTeoperbe. Masute, Myke v Gurapu Bac Mory Hanactt u y6uTu! OBasesHo naswTe Ha Kamerbe 1
KopucTuTe ra fa Gucte 3aycrasuan Myke v Gurape. CBaKM HUBO je JEAMHCTBEH 1 MOXe AOAEAMTH BOHYC NoeHe.

DIG DUG™II

DIG DUG™ ce Bpaha Aa ce noHoBo cyoun ca Mykama u Gurapuma. Wrpa ce ogBuja Ha octpay koje DIG DUG™ mopa ga yHuLUTI
3ajeao ca Henpujatesbitma. DIG DUG™ je 0Bor nyTa HaopyaH ca /1Ba OpyXKja, BasyLUHOM MyMMIOM i MHeyMaTckum Yekuthie,
KOjU Ce MOXe KOpCTUTIA 3a ByLuierse pacesa. AKo ce paceayt Crioje ca MBYLIaMa OCTPBA WAV ca 61UN10 KojuM ApYTiAM pace/joM,
LienokynHo noapyyje octpea he ce cpywmty. Mako oo nomaxe DIG DUG™-y aa nobew Buiue Henpujatesba 0zjeAHOM, OH
Takohe pusvikyje aa naaHe y Boay —3a1o byauTe onpesnn!

DRAGON SPIRIT™

TpuHLe3y Anncujy je oTeo AemoH 3Muja Koju je oberao 13 XvbaflyroAuLLIFe TaMHYLiE, a Ha BOjHYIKY 1o UMeHy AMyn je fa joj
nomorte! Kazia Amyn ycmepy caoj MofiHy May ka Heby, OH ce TpaHcdopmutuie y MofiHor 3maja. OnpewbeH je Gombama 1 Moxe
Aa briyje BaTY, Ka0 1 Aa Hay4M 0 TPUHAECT A0AATHiIX Moft TOKOM CBoje noTpare. Awyn Mopa Aa nobeau Aeser Wweosa, o
jenHor Ha Kpajy ceake dase, Npe NOCAeAHEr Ayena ca 3aBenom.

GALAGA™

Y3muTe CBOT JI0BLIA 1 CyoUMTe Ce Ca MHBa3vjckuM kopriycom fanare. MokyluajTe Aa obopuTe Be HenpujaTesbe, an 06aBesHo
u3berasajte By4HM 3pak of} e [anare! Ako Bac yxeare, Balll 70BaL} he 6T 3apobibet. A ako KacHuje ycriete fia obopute
e anary 3apo6sbeHim JoBLieM, 3apobsbeHin noBat, he 61Ty ocnobofeH 1 KoMOUHOBaH ca BalLiiM 10BLiEM y GopMaLuj
ABOCTPYKOT 6pOAa U YABOCTPYUYTH BaLLy BaTpety Moh.

GALAXIAN™

Towmepajre cBoj cBeMIMPCY GO, 1 YHULLTUTE LLTO BYLLIE BaH3EMa/baLla CI4HYX Bybama fa BucTe cakynu/m noewe npe Hero WwTo
Bac ynyLiajy, yaape v 3apobe. Ceaki 3enenut Barsemaball Bpeay 30 noewa, Jbybnyactyv BaHzemasbLit 40 noeHa, LipBeHit
BaH3eMa/bL 50 0eHa, a HaparljacTy Bar3emazbLyt 60 noewa. Kaja cy BaH3emasbLu y nety, nyuajre y i Aa bucte gobunn ayno
BULLIE M10EHA.

MAPPY™

Tomo3v nosmuvjckom My MAPPY™-y aa nospati nies v noberte o Mavaka! Kopwcty Lojcvik fa nomepiis MAPPY™-a
npokaf)eL ykpageHy poby Kojy ¢y oaxen Mjayw, a koja je pasbaiaHa o Bum. Kopwctvt fyrue Aa oTBOpHLL BpaTa 1 TpambosiHe
A ce KpeheLu KpO3 LLCT CpaToBa, a/vt He 40380/ A Te Mauke yxeare!

PAC-MAN™

Boay PAC-MAN™-a kpo3 iaB/puT 1 Mojeavt LLTO BuLLIe Manux Tauaka (Pac-Dots) 1 eepretcke Tauke (Power Pellets) npe Hero wo

Ba fiyxoBu curHy. CBaka Mana Tauka Bpey 10 noeka, a exepreTcka Tauka 50 noewa. Kaja ce exepreTcke Tauke akTvsupajy, 6pso ce
kpehwre fa bucte nojenu nase fyxose 1 oG BoHyc noexe. 3a AogatHe GoHyC noeHe, nojeauTe Bohe kaga ce M0jasu y IaBUPHHTY.
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PAC-MAN™?2 Hose aBaHType

[lyxoBv TepopuiLLy rpag 1 kpagy xBake o4 AeLie, a Ha PAC-MAN™-y je fia ux 3ayctasiu! Mirpay He MOXe AIPEKTHO fja KOHTpOAMLLIE
PAC-MAN™-ay 08oj Bepauju, Beh ycvepasa naxtsy Ha paste npeamete kopuctefi npafiky. PAC-MAN™ Mopa ga 3aspiuut paste
3ajatke y PBOM Ae/ly vrpe, 10K je BPXyHaLj CLieHa bopbe ca Uya0BMLLITeM 07} XBaka, Koje je Hanpas/beHo 0f} CBUX XBaKa Koje cy
[IyXOBM YKpa/m.

PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ je Haporpaatba knacuHe urpe nasupukTa y 3D cruny. L je 0cBojUTI LLTO BlLe MOeHa AOK jefieTe cBe Tauke y
naBpwHTy. V13berasajre ayxoBe — aKo Bac yxeare, u3rybufiete xvior. Mory ce jectyt exepreTcke Tauke koje fyxose oboje Y rnago 1
uittie ux pariaiam. PAC-MAN™ 1x MOXe NojecTit y 0BOM CTakby, LUTO /JOHOCH AOATHE NOEHE.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ ce Bpaha y y36ya/b1Boj Urpu carauiie ca 61okoBumMa. brokosy Koju cagpxe ayxose, PAC-MAN™-a, a
MoHeKaz, 1 BUAa (Camo ako je Balll Mepay Bitfia nyH) naaHe Ha Tabay. L je cnpeuutyt ga ce 6nokou npenyHe. Peposi ce
MOry YK/IOHUTM Kaja ce Hanpasu nyHa Avuja 6nokosa. Kaga PAC-MAN™ 6ype Ha Tabaw, nojewhe cse ayxose Ha nyTy.
Jeperve nyxosa nosehasa 6poj Buna. Kaga ce Mepay HanyHy, nojasuhe ce Buna U eNMUHMCATH CBe AYXOBE Ha Tabaw, wTo
4eCT0 J0BOW /A0 TOra /a Ce BULIE Pe/j0Ba MONYHY OjeAHOM.

PHELIOS™

TpHLe3y je kuaHanosao 311 TudoH. Kao AnosioH, jawuwte ceor kpusaror Kotba, Merasa, kpo3 cBaky o cegam dasa.
CyoumTe Ce ca Xop/aMa HenpujaTe/ba U CyouwTe Ce Ca MUTCKUM CTBOPEHsUMA Ha Kpajy CBAKOT HUBOA, €@ DUHANHIM
0bpauyHom ca TudoHOM Ha Kpajy.

ROLLING THUNDER™

Wrpajte kao Tajuy areHt Anbatpoc, unan wimjyncke jeaunniie ROLLING THUNDER™. Mopare cnacuti cojy konerusuLy,
lejny bawy, kojy cy 3apobuny Tepopucti fenpe. MyTyjTe Kpo3 ABE pasuumTe NPUYE UTpe, CBaKa Ca MET HUBOa, 3a YKYMHO
pecer ¢asa. KopucruTe BpaTa ja e CKIOHUTe O/ HenpujaTesba WAv yuTe y BpaTa 03HaueHa ca ,ARMS" aa bucte fobum
MyHULjy. AnbaTpoc Takofje Moxe Aa ckave Ha v ca BULLMX cripaToa Aa by u3berao Henpujatese.

ROLLING THUNDER™2

Ynyture ce y Majamu ia ce noHoBo cyouwTe ca Tepopuctiama fengpe. Cmelutexa y 199X, 3na opranusauvja fengpa ce
BpaTINa — 0BOT NyTa U/bajyhy caTenuTe kako 61 npekvyav cay komyHukauujy. Momo3ute Anbatpocy 1 flejan us
onepatusre rpyne ROLLING THUNDER™ ga ux nobege. Kopucrwre Bpara Aa ce cknionwTe o Henpujatesba uau yhute kpo3
BpaTa 03HaueHa ca ,ARMS" ga buicte gobuam myHuLmjy.

ROLLING THUNDER™3
[lorahajuy Tpehem geny cepuje ROLLING THUNDER™ opiBujaiy ce uctopenmero ca forafiajuma y apyroj urpu. Osor nyTa
urpare kao areHT Llej, koju je 406110 3agatak fa yHuiuv fengipuHor 3ameuka, Jipesa.

SKY KID™
BuhuTe ce y Hebo kao Lipserin bapok v Mnasy Maxc. 3aspluvte Mucvje fa Gucte 3aycTaBian Hempujate/bcke cHare
6ombapaoBatbeM oapefeHyx MeTa.

SPLATTERHOUSE™
Wrpajre kao Puk, CTyeHT Koju je 3apobibeH ca cBojom fesojkom, Liendep, y 3anagHoj Bunn. Hakow wro ra je sackpcna Macka
yXaca, Mopa a ce 6opu NpoTvB cTBOperba y nokyLwajy Aa cnace Llerndep.
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SPLATTERHOUSE™2

Mpowuna cy Tpu MeceLja 0 Aoraljaja v3 npse urpe. Pyka Hasaj y 3anaHy By no3uBa sackpcyTa Macka Crpaxa,
uckywaajyhut ra rosopehut Aa ce Llenvdep jouu yse Moxe cnacuti.

THE TOWER OF DRUAGA™

Boaw npuua lnravelwa kpo3 nasupykTe Aa b1 cnacao [lesojky Ki oa 3n0r aemowa [pyare. Kopuctv May ga ocyjerui
HenpujaTe/be, CaKyn/baj K/bydese 1 npoHafin CkpyBeHe koByere ca bnarom 3a npeamere notpebie 3a nobeay y vrpu. Vmaj va
YMY A2 Ce KOBYE3V! ca bnarom nojas/byjy Tek HakoH LLTo ¢y opefenyt ajaliy 3asf (Hnp. ofipely
Henpujateba).

XEVIOUS™

VcTpaxusauv cy OTKpUAM 12 Cy Jeya 3aNpaBo BaH3eMa/bLivt Ha 3emsbit, a KcesitoHy cy 61 npBo6yTHY CTaHOBHMLM.
KcesvoHm cana xene aa nopate KOHTPOJlY /40K eAVMVHYLLY JeyAcky pacy. Ha Bama je 4a nunotupate Gop6enim aBuoHoM
Congany — nyuajre Ha Henpujaresbe U BasaylLIHe MeTe Aok U3berapare rpenpexe 1 CyouuTe ce ca MaTUHIM 6pogiom Aa bucre
cnacvan 3emy!

Ynosopemwa

H Iy I je Ha nf Mory /J0BeCTU A0 oluTefetba BaLLer NPOV3B0/4a, NOHMLUTEHA FapaHLje
1 MOy NPOy3pOKOBATY NOBpE/E.

« Ynosopere: OMACHOCT O/ IYLLEFA mannm aenosima. Huje norogHo 3a fetly maahy og 36 mecey.

+ OrpaHyyerse Mty yno3operse 0 CrapocTi.

« AzanTep 3a ynotpeby ca ypefajem 3axtesa: 5V DC 1A.

+ Kopuctute camo apantep koju ucnytbasa 3axtese ypehaja.

+ YCb kb Hutje nrpauka.

« USB kabinoBe Koju ce kopucte ca ypefjajem Mopajy ce pefOBHO NperieaaTi Ha olutehetsa kabJia, yTukaya, kyhuiuta
W ApYTUX AeN0Ba.

+ CauyBajTe KOPUCHUYKIA BOAMY 360T BaXHYX MHGOPMALIMja.

« Wrpauka ce cMe KOPUCTUTH CaMo Ca TPaHCHOPMATOPOM 3a Urpauke WM Hanajakbem 3a Urpauke.

« Mpow3Boa Tpeba noBe3aTi camo ca OPEMOM Koja Hocv 6110 koju o4 crepehux cumbona.

@Mnm@

Nudopmaupje Caesne komucuje 3a komynukauuje (CKK)
OBa onpema je TecTupaHa 1 yTBpheHO je Aa UcMyHbaBa OrpaHMuetsa 3a AuruTanHe ypehaje knace b, y cknapy ca flenom
15 npasuna CKK. OBa orpanuyetba cy ocMuliIbea fa 06e3bese pasyMHy 3aLITUTY Of WTETHUX CMETHM Y CTaMbeHIM
1HCTanaumjama. OBa onpema reHepulile, KOPUCTI 1 MOXe A3 3pauit PAAMODPEKBEHTHY eHEPTUjy W, aKo Ce He MHCTanpa
11 He KOPUCTI Y CKAagy ca YnyTCTBIMA, MOXe M3a3BaTi LUTETHe CMeTHe Pajno-KomyHuKaLjama. Mefytum, He noctoju
rapaHUuja Aa ce cMeTke Hehe NojauTyt y oapeljeHoj MHCTanauuju.
AKo 0B OnpeMa 13a3viBa WTeTHe CMeTHbe PAANO UM TeNeBU3MICKOM NPHjeMy, LUTO e MOXe YTBPAUTY UCK/by4iBatbeM 1
YK/byunBarbeM onpeMe, KOPUCHUKY Ce Mpenopyuyje Aa Nokywa Aa OTKAOHM CMeTkbe nomohy jeaHe wan Buwe of
cnepehix Mepa:

« OKpEHHTE 1AM NPEMECTUTE MPUJEMHY aHTeHY.

« losehajTe pacTojatbe U3mehy onpeme 1 NpujemHIKa.

« [oBeXuTe ONPeMy Ha YTUUHIILY Ha CTPYjHOM KOy Koje Ce Pa3aiukyje O} OHOT Ha Koje je N0Be3aH NpujeMHKK.

+ 3a nomoh ce o6paTute NPoAABLY VAU MCKycHOM Paauo/TB TexHuuapy.
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OBa onpewaje y cknagy ca lenom 15 npasina CKK. Pag ypefyaja je nognoxan cregehim 4Bama ycrosuma:

1. OBa Onpema He MOXe Aa M3330Be LUTETHE CMeTHse.

2. 0Ba onpewma Mopa A NPUXBATM CBE NIPUM/BEHE CMETHbe, YK/byUYjyhu CMeTke KDje MOTY NPOY3POKOBATU HEXe/beHit pa.
Mogudwmauje koje Huje 0aobpuo npoussohay Mory KOPHCHHKOBO 3 herse oBor ypehaja. Osa
onpema je y cknagy ¢ orpariuersiva CKK o unoxeHocrn PO 3pavetsy yTBpljeHuM 3a HEKOHTPOMMCAHO OKpyXetbe. OBaj
npejajHuK He Chie BT NOCTaB/beH Ha MCTOj AOKALWjU WAW PaAUTU 3ajeAHO C 610 KOJOM APYTOM aHTEHOM WAM MPefajHUKOM.

Nudopmavpije o rapanumju
Cav npow3sogut MY ARCADE® foniase ca orpaHiyeHoM rapaHLivjoM v MoBPTHYTY Cy TeMesbHOj Cepujit TecToBa Kako by ce
OCHrYpao HajBuLLIM HUBO MOY3AAHOCT 1 KoMaTBMAHOCTM. Mano je BepoBaTHO Aa heTe UMt 610 Kakeux npobiema, anu
ako ce kBap nojasy TokoM ynotpebe osor npoussoga, CD Media S.E. rapantyje npsobuTHoM Kynuy aa he osaj npoussog butn
6e3 Hegjoctataka y Martepujany v U3paay y nepuoay o 24 Mecelja 04 AaTya BalLie NPBOGUTHE KyrnoBuHe.
YKonwKo ce Ha npov3Bogy KynsbeHom y Cpbujin nojasi kBap Kojut je NoKpuBEH 0BOM rapaHLmjoM, a Auctpu6arep je CD Media
S.E., kopuupvk he nmatit npabo Ha noaptuky. CD Media S.E. e, no concTaetom u36opy, nonpaBuTit WA 3aMeHNTI KyTbeHN
NPOU3BOA 6€3 HakHaje WM BPaTUTV HOBAL Y M3HOCY OPUTMHANHE LiGHe KyMOBYHE. AKO je 3aMeHa HeonXojHa, a Bal
MPOV3BO BULLIE HUje AOCTYNaK, yropeA B NPOU3BOZ MXe BT 3aMetbeH Mo CorcTBeHoM Haxoferby koMnakuje CD Media
S.E.. 3a nponssoge MY ARCADE® kynswene Ban Cpbuje, obpatuTe ce npojaBHULY Y K0joj Cy KyMUbeH 3a JojaTHe
UHGopMaLje.
OBa rapaHuutja He NoKpUBa HOPMasHO Xabakwe, 310ynoTpeby MM norpeluy ynotpeby, MOANGUKoBakse, HeosnalheHo
Metbatbe W 610 Kojut AipyrY Y3pOK KOjU HUje MoBe3aH ¢ MaTepujanuMa unm u3pagom. OBa rapaHLuja ce He 0fHOC Ha
MPOV3BOAE KOjut Ce KOpHCTe y 610 Koje MHAYCTPUICKE, NPOGECUOHANHE M KOMEPLIjanHe CBpXe.
NHpopmaumje o cepeucupamwy
3a cepaycuparbe 61no Kor HeUCrIpaBHOT NPOU3BOAA Y OKBYPY NOAMTUKE rapaHLvje 0 24 Meceuia, obparute ce Cayx6u 3a
KopycHUuKy nogpLuky Aa bucte 4obuam 6poj osnawhetba 3a Bpahatse. CD Media S.E. 3agpxasa npaso 4a 3axTesa pahatbe
HencnpasHOr Npon3BoAa W [10Ka3 0 KyNoBUHM.

HAMOMEHA: CD Media S.E. Hehe obpafsatin peknamaumje 3a HeucnpasHe npoussoge 6e3 bpoja osnawhetsa 3a

Bpahatbe.
Kopuchnuka nogpwka
CD MEDIASL, d.o.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija
Tel: 059 010 259 | E-notura 3a kopuciuky noapuuky office@cdmediasl.si
CauyBajTe ApBO, perucrpyjte ce oHAajH
MY ARCADE® poHoci ekonoLikit MpUXBAT/bUBY OANYKY Aa CBE MPOM3BOAE Perucrpyje oxnajH. Tume ce usberasa
WTaMnarwe QUIMYKMX MaMUpHUX perucTpaunoHux Kkapruua. Cse MHQOpMauuje Koje cy Bam moTpebHe 3a
peructpauujy auer HepasHo kynsseHor MY ARCADE® npoussoja 4OCTYMHe cy Ha:
www.MyArcadeGaming.com/product-registration

Jleknapauuja o ycarnaweHocti
Konujy EY aeknapauvje 0 ycarnaLueHoCTt 3a 0Baj MpOU3BO/ MOXeTe MPoHaf Ha OBOM JIMHKY:

https://cy.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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SLOVENSCINA - Uporabniski priro¢nik

Vkljucuje

Mini Player, odstranljiva krmilna palica, kabel USB in uporabniski prirocnik.

Pred uporaho natanéno preberite in upostevajte ta navodila za uporabo.
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1. Gumb za vklop/izklop
2. Povisanje glasnosti
3. Vrata za slusalke
4. Inizanje glasnosti U 0O¢
5. Vrata za napajanje (5V IN) O O O
6. Smerna ploscica/Krmilna palica D
7. Gumb COIN (kovanec)
8. Gumb RESET (ponastavi) @ @
9. Gumb START (zacni)
10.Gumb Y
11. Gumb X
12.Gumb A
13.Gumb B



Kako odstraniti Joystick

)

,.
Y

2

Funkcije gumbov in vrat

OPOMBA: Funkcije gumbov se lahko razlikujejo glede na igro.
Gumb ON/OFF (vklop/izklop) — Vklop in izklop naprave.
Gumb za glasnost — Povecanje in zmanjanje glasnosti.
Vrata za slusalke - za poslusanje s slualkami 3,5 mm (niso prilozene).
Vrata za napajanje (5V IN) — Mini predvajalnik napolnite s prilozenim kablom USB.
Smerna ploscica/Krmilna palica - za izbiro igre v glavnem meniju in premikanje med igro.
Gumb COIN (kovanec) — Dodajte kredite za igranje igre.
Gumb RESET (ponastavi) — Za vrnitev v glavni meni iger.
Gumb START — Zazeni izbrano igro.
Gumbi A, B, Xin Y — Akcijski gumbi za igranje igre.
Igrajte na Mini Player
1. Prilozeni kabel USB previdno prikljucite v napajalno vticnico na zadnji strani mini predvajalnika z oznako 5V IN.
Kabel USB prikljucite na vir napajanja.
2. Pritisnite gumb za vklop/izklop.
3. Izberite igro in pritisnite gumb A. Za zacetek nekaterih iger boste morali dodati kredite.
Za dodajanje kreditov pritisnite gumb COIN.

Igre z vodoravnim zaslonom
Pri nekaterih igrah v mini predvajalniku lahko igro igrate v izvirni obliki ali pa jo raztegnete, da se prilega celotnemu zaslonu.
To bo vprasano pred vsako igro, ki ima to moznost. Za izbiro pritisnite gumb A.

OPOMBE:

« Ko izberete igro v izvirnem ali raztegnjenem formatu zaslona, bo igra ostala v tej usmerjenosti, dokler se ne vete
v glavni meni in ponovno zazenete igre.

« Upostevajte, da v igrah za dva igralca ni funkcije za drugega igralca.

« Zaradi velikega Stevila razlicnih iger visokih rezultatov ni mogoce shraniti.



BATTLE CITY™
Prevzemite nadzor nad tankom in unicite sovraznikove tanke, ko vstopijo na igralno polje z vrha zaslona. Ustavite jih, preden
unicijo vaso bazo ali cloveski tank. Raven je koncana, ko je unicenih vseh 20 sovraznih tankov.

DIG DUG™

Premaknite DIG DUG™ in napadite Pooke in Fygarje, ki so ujeti v predoru. Ko pridete do Pooka ali Fygarja, s crpalko razstre-
lite vsako bitje. Pazite, saj vas lahko Pooka in Fygar napadejo in ubijejo! Bodite pozorni na skale in jih uporabite za
zaustavitev Puk in Fygarjev. Vsaka stopnja je edinstvena in lahko prinese bonus tocke.

DIG DUG™II

DIG DUG™ se vraca, da b se znova spopadel s Pookami in Fygarji. Igra poteka na otoku, ki ga mora DIG DUG™ uniciti skupaj
s sovrazniki. DIG DUG™ je tokrat oborozen z dvema orozjema, zraéno ¢rpalko in kladivom, s katerim lahko vrtate v okvare. Ce
se prelomi povezejo z robom otoka ali drugimi prelomi, se celotno obmocje otoka zrusi. To sicer pomaga DIG DUG™ premaga-
ti vec sovraznikov naenkrat, vendar pa mu grozi tudi padec v vodo - zato bodite previdni!

DRAGON SPIRIT™

Princeso Alicio je ugrabil kacji demon, ki je pobegnil iz tisocletnega zapora, zato ji mora pomagati vojak Amul! Ko Amul vihti
svoj mogocni mec proti nebu, se spremeni v mogocnega zmaja. Opremljen je z bombami in lahko diha ogen; ter se med iskan-
jem naudi do trinajst dodatnih moci. Amul mora premagati devet $efov, po enega na koncu vsake faze, preden pride do
koncnega dvoboja z Zawellom.

GALAGA™

Upravijajte svojega borca in se spopadite z invazijo korpusa Galaga. Poskusite sestreliti vse sovraznike, vendar se izognite
vieénemu 7aru Sefa Galage! Ce vas ujamejo, bovas borec v ujetnistvu. Ce pa vam bo kasneje uspelo sestrelitiSefa Galage 2 ujetim boje-
vnikom, bo ujeti bojevnik izpuscen in se bo zdruzil z vasim bojevnikom v dvojno ladijsko formacijo ter podvojil vaso ognjeno moc.

GALAXIAN™

Premikajte svojo vesoljsko ladjo in unicite ¢im vec zuzelkam podobnih tujcev, da zberete tocke, preden vas ustrelijo, tréite ali vas
ujamejo. Vsak zeleni nezemljan je vreden 30 tock, vijolicni nezemljani 40 tock, rdeci nezemljani 50 tock, oranzni pa 60 tock. Ko
nezemljani letijo, jih ustreli, da bos prejel dvojne tocke.

MAPPY™

Pomagajte policijski miski MAPPY™ pridobiti plen in pobegniti pred magjimi zvermil S krmilno palicico premikajte MAPPY™ in
poiscite ukradene predmete, ki so jih odnesli Mewkiji in so raztreseni po vsem dvorcu. Uporabite gumb za odpiranje vrat in tram-
poline za premikanje po Sestih nadstropjih, vendar naj vas macke ne ujamejo!

PAC-MAN™

Vodite PAC-MAN™ skozi labirint in pojejte cim ve¢ majhnih pik (Pac-Dots) in velikih pik (Power Pellets), preden vas duhovi dohitijo.
Vsaka Pac-Dot je vredna 10 tock, Power Pellets pa 50 tock. Ko so Power Pellets aktivirani, se hitro premaknite in pojejte modre du-
hove, da dobite dodatne tocke. Za dodatne bonus tocke pojejte sadje, ko se pojavi v labirintu.

PAC-MAN™?2 Nove pustolovscine

Duhovi terorizirajo mesto in kradejo Zveilni gumi otrokom, zato jih mora PAC-MAN™ ustaviti! V tej razlicici igralec ne more nep-
osredno upravijati PAC-MAN™, temvec ga mora usmerjati na razlicne predmete z uporabo strela iz praka. PAC-MAN™ mora v
prvem delu igre opraviti razlicne naloge, medtem ko je vrhunec igre boj z gumijasto posastjo, ki je nastala iz vseh Zvecilnih gumijev,
ki so jih duhovi kradli.
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PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ je posodobitev klasicne igre z labirintom v 3D slogu. Ciljigre je zbrati ¢im vec tock in pojesti vse pike v labirintu.
Izogibajte se duhovom - ¢e vas ujamejo, izgubite eno Zivljenje. Lahko pojeste Power Pellets, ki duhove obarvajo modro in jih naredi-
joranljive. PAC-MAN™ jih lahko poje v tem stanju, kar prinasa dodatne tocke.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ se vraca v vznemirljivi sestavljanki z gradnjo blokov. Na igralno plosco padajo bloki z duhovi, PAC-MAN™ in
vcasih tudi vila (samo ce je vas merilnik vile poln). Cilj je prepreciti, da bi se bloki prepolnili. Vrstice lahko odstranite, ko je nar-
ejena polna vrsta blokov. Ko je PAC-MAN™ na plosti bo pojedel vse duhove na poti. Ce jeste duhove, se merilnik vile poveta.
Ko je ta poln, se pojavivila in odstrani vse duhove na plosi, kar pogosto povzroci, da je vet vrstic hkrati zakljucenih.

PHELIOS™
Princeso je ugrabil zlobni Tifon. V vlogi Apolona jahajte svojega krilatega konja Pegaza skozi vsako od sedmih stopenj. Spopa-
dite se s hordami sovraznikov in mitskimi bitji na koncu vsake stopnje, na koncu pa vas ¢aka konéno soocenje s Tifonom.

ROLLING THUNDER™

Igrajte kot tajni agent Albatros, ki je clan vohunske enote ROLLING THUNDER™. Resiti morate svojo sodelavko Leilo Blitz,
ki so jo ujeli teroristi Geldra. Potuite skozi dve razlicni zgodbi igre, od katerih je vsaka sestavijena iz petih stopenj, skupaj
torej deset stopen;. Uporabite vrata, da se skrijete pred sovrazniki, ali vstopite v vrata z oznako "ARMS", da pridobite streli-
vo. Albatros lahko tudi skace v visja nadstropja in iz njih, da se izogne sovraznikom.

ROLLING THUNDER™2

Odpravite se v Miami in se ponovno spopadite s teroristi iz Geldre. Zlobna organizacija Geldra se je vrnila v leto 199X -
tokrat je njen cilj satelit, da bi prekinila vse komunikacije. Pomagajte Albatrosu in Leili iz operativne skupine ROLLING
THUNDER™, da jih premagata. Uporabite vrata, da se skrijete pred sovrazniki, ali vstopite v vrata z oznako "ARMS" in pri-
dobite strelivo.

ROLLING THUNDER™3
Dogodki v tretjem delu serije ROLLING THUNDER™ se odvijajo hkrati z dogodki v drugi igri. Tokrat igrate kot agent Jay, ki je
dobil nalogo, da unici Geldrovega namestnika, Dreada.

SKY KID™

Podajte se v nebo kot Red Baron in Blue Max. Opravite misije in ustavite sovraznikove sile z bombardiranjem dolocenih ciljev.

SPLATTERHOUSE™
Igrajte kot Student Rick, ki je s svojim dekletom Jennifer ujet v West Mansion. Potem ko ga ozivi Maska groze, se mora boriti
proti posastim, da bi resil Jennifer.

SPLATTERHOUSE™2
0d dogodkov v prvi igri so minili trije meseci. Vistali Terror Mask poklice Ricka nazaj v West Mansion in ga zvabi nazaj z bese-
dami, da je Jennifer e vedno mogoce resiti.

THE TOWER OF DRUAGA™

Vodite princa Gilgamesa skozi labirinte in resite deklico i pred zlobnim demonom Druago. Z mecem preprecite napade
sovraznikov, zbirajte kljuce in poiscite skrite skrinje s potrebnimi predmeti, da premagate igro. Zavedajte se, da se skrinje z zak-
ladi pojavijo Sele po opravlienih dolocenih nalogah (npr. po unicenju dolocenih sovraznikov).



XEVIOUS™

Raziskovalci so odkrili, da so ljudje pravi nezemljani na Zemlji, Xevioni pa so bili prvotni prebivalci. Xevioni zdaj zelijo ponovno
prevzeti nadzor in uniiti ¢lovesko raso. Na vas je, da pilotirate bojno letalo Solvalou - streljajte na sovraznike in zracne cilje ter
se pri tem izogibajte oviram in se lotite maticne ladje, da bi resili Zemljo!

Opozorila
» Poseganje v izdelek lahko povzroci poskodbe izdelka, izgubo garancije in lahko povzroti poskodbe.
+ Opozorilo: NEVARNOST ZADUSITVE z majhnimi deli. Ni primerno za otroke, mlajse od 36 mesecev.
« Omejitev spremlja opozorilo o starosti.
+ Adapter za uporabo z napravo zahteva: 5V DC1A.
« Uporabite samo adapter, ki ustreza zahtevam naprave.
+ USB kablosu oyuncak degildir.
« Cihazla birlikte kullanilan USB kablolarinin kablo, fis, muhafaza ve diger parcalarinda hasar olup olmadig diizenli
olarak kontrol edilmelidir
« Za pomembne informacije shranite uporabniski prirocnik.
« Igraca se lahko uporablja samo s transformatorjem za igrace ali napajalnikom za igrace.
« Izdelek lahko prikljucite le na opremo, ki ima enega od naslednjih simbolov.

[O] w @

Informacije FCC

Ta oprema je bila preizkuena in ustreza omejitvam za digitalno napravo razreda B v skladu s 15. delom pravil FCC. Te ome-
jitve so oblikovane tako, da zagotavljajo razumno zascito pred Skodljivimi motnjami v stanovanjski namestitvi. Ta opre-
ma ustvarja, uporablja in lahko oddaja radiofrekvencno energijo in, ce ni namescena in se ne uporablja v skladu z navodi-
li, lahko povzrodi skodljive motnje v radijskih komunikacijah. Vendar pa ni nobenega zagotovila, da v doloceni namestitvi
ne bo prislo do motenyj.

(e ta oprema povzroca Skodljive motnje radijskega ali televizijskega sprejema, kar je mogoce ugotoviti z izklopom in vklo-
pom opreme, naj uporabnik poskusa odpraviti motnje z enim ali ve¢ naslednjimi ukrepi:

« Preusmerite ali prestavite sprejemno anteno.

« Povecajte razdaljo med opremo in sprejemnikom.

« Opremo prikljucite na vticnico v drugem tokokrogu od tistega, na katerega je prikljucen sprejemnik.

« Za pomot se obrnite na prodajalca ali izkusenega radijskegaytelevizijskega tehnika.

Ta oprema je skladna s 15. delom pravil FCC. Za delovanje veljata naslednja dva pogoja:

1. Ta oprema ne sme povzrocati Skodljivih motenj.

2. Ta oprema mora sprejeti vse prejete motnje, vkljucno z motnjami, ki lahko povzrocijo nezeleno delovanje.
Spremembe, ki jih proizvajalec ni odobril, lahko razveljavijo uporabnikova pooblastila za uporabo te naprave. Ta oprema je
skladna z mejnimi vrednostmi izpostavljenosti radijskemu sevanju FCC, dolocenimi za nenadzorovano okolje. Ta oddajnik ne sme
biti namescen ali delovati skupaj s katero koli drugo anteno ali oddajnikom.
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Informacije o garanciji
0Oznacba modela se nahaja na dnu zadnje strani tega prirocnika.
GARANCUSKI LIST
Garant jam¢i za brezhibno delovanje v garancijskem roku, ki zacne teci z dobavo blaga kupcu. Garancijsko obdobje traja 24
mesecev od datuma dobave. Garancija velja na geografskem obmocju Republike Slovenije.
PRAVICE POTROSNIKA
(e blago, za katero je izdana obvezna garancija, ne izpolnjuje specifikacij ali nima lastnosti, navedenih v garancijskem listu
ali oglasevalskem sporocilu, lahko potrosnik najprej zahteva odpravo napak. Ce napake niso odpravijene v skupno 30 dneh
od dneva, ko je proizvajalec ali pooblasceni servis od potrosnika prejel zahtevo za odpravo napak, mora proizvajalec
potrosniku brezplatno zamenjati blago z enakim, novim in brezhibnim blagom. Rok iz prejSnjega odstavka se lahko podaljsa
na najkrajsi as, ki je potreben za dokoncanje popravila ali zamenjave, vendar za najvec 15 dni. Pri dolocitvi podaljsanega roka
se upostevajo narava in kompleksnost blaga, narava in resnost neskladnosti ter napor, ki je potreben za dokoncanje popravila
ali zamenjave. O Stevilu dni za podaljanje roka in razlogih za njegovo podaljSanje proizvajalec obvesti potrosnika pred
potekom roka 30 dni. Ce proizvajalec v roku 30 0z. 45 dni v primeru podaljsanja roka ne popravi ali ne zamenja blaga z novim,
lahko potrosnik zahteva vratilo celotne kupnine od proizvajalca ali zahteva sorazmerno znizanje kupnine. Ce potrosnik
zahteva sorazmerno znizanje kupnine, je znizanje kupnine sorazmerno zmanjSanju vrednosti blaga, ki ga je potrosnik prejel,
v primerjavi z vrednostjo, ki bi jo imelo blago, ce bi bilo skladno. Ne glede na zgoraj navedeno lahko potrosnik zahteva vracilo
placanega zneska od proizvajalca, ce se neskladnost pojavi v manj kot 30 dneh od dobave blaga. Za zamenjano blago ali
zamenjan bistveni del blaga z novim proizvajalec izda nov garancijski list. Proizvajalec oziroma pooblasceni servis lahko
potrosniku za cas popravila blaga, za katero je bila izdana obvezna garancija, zagotovi brezplacno uporabo podobnega
blaga. Ce proizvajalec potrosniku ne zagotovi nad blaga v zacasno uporabo, ima potrosnik pravico uveljavljati
Skodo, ki jo je utrpel, ker blaga ni mogel uporabljati od trenutka, ko je zahteval popravilo ali zamenjavo, do njune izvrSitve.
Stroske za material, nadomestne dele, delo, prenos in prevoz izdelkov, ki nastanejo pri odpravijanju okvar oziroma
nadomestitvi blaga z novim, placa proizvajalec.
POSTOPEK ZA UVELJAVLJANJE GARANCIJE
Popravilo izdelka mora opraviti pooblasceni servisni center. Potrosnik obvesti garanta pisno po posti, po e-poti ali osebno
pri pooblascenem servisu s predlozitvijo dokazil (racuna) o veljavnosti garancije in nemudoma omogoci pregled
reklamiranega blaga. Vet informacij o postopku uveljavijanja garancije lahko prejmete tudi na spodnji telefonski Stevilki.
Rok za resitev reklamacije je 30 dni z moznostjo podalj$anja za najvec 15 dni. V primeru, da servisni oddelek reklamiranega
izdelka ne popravi tem Casu, je prodajalec izdelek dolzan zamenjati. Garant zagotavlja vzdrzevanje in nadomestne dele proti
placilu do tri leta po izteku obvezne garancije.
OPOZORILO: Kupec ima zakonsko pravico, da zoper prodajalca v primeru neskladnosti blaga brezplacno uveljavija
jamcevalne zahtevke. Garancija ne izkljucuje pravic potrosnika, ki izhajajo iz obveznega jamstva za skladnost blaga.
OMEJITEV ODGOVORNOSTI: Proizvajalec ne odgovarja in ne prevzema odgovornosti za kakrsnokoli Skodo, povzroeno
z neprimerno, neodgovorno ali nepravilno uporabo te naprave ali za Skodo, ki je nastala zaradi porabe izdelka za druge
namene, ki jih proizvajalec ne priporoca. Prav tako ne odgovarja za Skodo, povzroceno s krajo, izgubo ali namerno skodo.
Izjava o skladnosti
Kopijo izjave EU o skladnosti za ta izdelek najdete na tej povezavi:
https:/si.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
POOBLASCENI UVOZNIK, SERVISER IN GARANT ZA SLOVENLJO:
CD MEDIASL, d.0.0. | Dunajska cesta 106 | 1000 Ljubljana, Slovenija | Tel: 059 010 259 | E-posta: info@cdmediasl.si
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TURKGE - Kullanici Kilavuzu ve Garanti Belgesi

icindekiler

Mini Player, ¢ikarilabilir joystick, USB kablosu ve kullanim kilavuzu.

Liitfen kullanmadan 6nce bu kullamim kilavuzunu dikkatlice okuyun ve uygulayin.
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1. Agmay/kapama diigmesi
2. Sesiarttirma
3. Kulaklik girisi
4. Sesi azaltma U 0O¢
5. Gl giisi (5V GIRIS) O OO
6. Yon tuslar ve Joystick D
7. COIN (JETON) diigmesi
8. RESET diigmesi @ @
9. START diigmesi
10.Y diigmesi
1. X dugmesi
12. A diigmesi
13. B diigmesi



Joystick nasil gikartilir
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Diigme ve port fonksiyonlar

NOT: Diigme islevleri oyuna gore degisiklik gosterebilir.
Acma/kapama diigmesi — Cihazi acar ve kapatir.
Ses diigmeler — Sesi agmak ve kapatmak iin kullanilr.
Kulakiik giris — 3,5 mm kulaklikla (kutuya dahil degildir) dinlemek icin kullanilir.
Giig girisi (SV GIRIS) — Mini Player' trinle birlikte gelen USB kablosuyla calistinin.
Yon tuslan ve Joystick — Ana meniiden oyunu segmek ve oyun sirasinda hareket etmek igin.
COIN (JETON) diigmesi — Oyun oynamak icin kredi ekler.
RESET diigmesi — Oyunda ana mentiye donmek icin kullanilir.
START diigmesi — Segili bir oyunu baslat.
A, B, XveY diigmeleri — Oyunu oynamak icin eylem diigmeleri.

Mini Player'da Oynatma

1. Uriinle birlikte gelen USB kablosunu Mini Player'in arkasindaki 5V IN etiketli gilg girisine yavasca takin.
USB kablosunu bir gii¢ kaynagina takin.

2. Agma/Kapama diigmesine basin.

3. Oyunu segin ve A diigmesine basin. Bazi oyunlara baslamak icin kredi yiiklemeniz gerekecektir.
Kredi yiiklemek icin COIN diigmesine basin.

Yatay ekranli oyunlar

Mini Player'daki bazi oyunlarda oyunu orijinal formatinda oynama veya tam ekrana sigacak sekilde genisletme secenegi bu-

lunacaktir. Bu seqenege sahip her oyundan nce bu sorulacaktir. Secim iin A diigmesine basin.
NOTLAR:

« Biroyunu orijinal veya ekrani doldur formatinda sectiinizde, ana menilye ddniip oyunu yeniden baslatana kadar oyun

bu sekilde kalacaktir.
« Litfen 2 oyunculu oyunlarda ikinci oyuncu icin bir fonksiyon olmadigini unutmayn.
+ Cesitli oyunlarin coklugu nedeniyle yiiksek skorlar kaydedilemez.



BATTLE CITY™
Tankinizin kontroliini elinize alin ve ekranin tist kismindan oyun alanina girdiklerinde diisman tanklarini yok edin. Ussiiniiz
veya insan tankinizi yok etmeden dnce onlart durdurun. Bir seviye, 20 diisman tankinin tamami yok edildiginde tamamlanir.

DIG DUG™

Tiinelde kapana kisilmis Pooka ve Fygar'lara saldirmak icin DIG DUG™'t hareket etirin. Bir Pooka veya Fygar'a ulagtiginizda,
her bir yaratigi havaya ucurmak icin pompayr kullanin. Dikkat edin, Pooka'lar ve Fygarlar saldirip sizi dldiirebilir! Kayalara
dikkat edin ve onlari Pooka ve Fygarlar'i durdurmak igin kullanin. Her seviye benzersizdir ve bonus puanlar kazandirabilir.

DIG DUG™II

DIG DUG™ bir kez daha Pooka'lar ve Fygar'lar alt etmek icin geri dondii. Oyun, DIG DUG™'in diismanlarla birlikte yok etmesi
gereken bir adada gegiyor. DIG DUG™ bu kez iki silahla donatilmistir: Hava pompasi ve faylan delmek icin kullanifabilen bir
kaya matkabi. Faylar adanin kenarina veya baska faylara baglanirsa, ada tamamen ctkecektir. Bu, DIG DUG™'in ayni anda
birden fazla diismani yenmesine yardimc olsa da, suya diisme riski de vardir. Bu yiizden dikkatli olun!

DRAGON SPIRIT™

Prenses Alicia, bin yilik hapsinden kacan bir yilan iblis tarafindan kaginlmistir ve ona yardim etmek Amul adinda bir askere
kalmigtir! Amul kudretli kilicini gékytiziine dogru savurdugunda giilii bir ejderhaya dondistir. Bombalarla donatilmistir ve ates
pilskirebilir. Ayrica gorevi sirasinda on i adet ek gic Grenebilir. Amul, Zawellile son bir diiello yapmadan 6nce her asamanin
sonunda bir tane olmak tizere dokuz giiclii diismani yenmek zorundadir.

GALAGA™

Savasgi'nizi yonetin ve stilact Galaga birligini alt edin. Tim diismanlan vurmaya calisin ancak Patron Galaga'nin gekici isinindan
kagindiginizdan emin olun! Eger yakalanirsaniz, Savasi'niz esir alinacaktir. Ancak daha sonra esir Savasciile Patron Galaga'yr vura-
bilirseniz, esir Savasgi serbest birakilacak, Savasgi'nizla ikili bir gemi formasyonunda birlesecek ve ates giiciniizi ikiye katlayacaktr.

GALAXIAN™

Uzay geminizi hareket ettirin ve bécek benzeri uzayllar size ates etmeden, sizinle carpismadan veya sizi yakalamadan dnce puan
toplamak icin onlart yok edin. Her yesil uzayl 30 puan, mor uzayllar 40 puan, kirmiz uzaylilar 50 puan ve turuncu uzaylilarigin 60
puan degerindedir. Iki kat puan kazanmak icin uzaylilan ugus halindeyken vurun.

MAPPY™

Polis faresi MAPPY™"nin ganimeti almasina ve kedigillerden kagmasina yardim edin! MAPPY™'yi hareket ettirmek ve Mewkieler
tarafindan calinan ve malikanenin her yerine dagiimis olan mallan bulmak icin kumanda kolunu kullanin. Kapilar agmak igin
diigmeyi ve altr kat boyunca hareket etmek iin trambolinleri kullanin... ama kedilere yakalanmayin!

PAC-MAN™

PAC-MAN™ i labirentte yonlendirin ve hayaletler sizi yakalamadan nce olabildigince cok kiigiik nokta (Pac-Dot) ve bilyiik nokta
(Power Pellet) yiyin. Her bir Pac-Dot 10 puan, Power Pellet'er ise 50 puan degerindedir. Power Pellet er etkinlestirildiginde, bonus
puanlar kazanmak icin mavi hayaletleri yemek icin izl hareket edin. Ek bonus puanlar igin labirentte ortaya cikan meyveleriyiyin.

PAC-MAN™?2 The New Adventures

Hayaletler sehirde terdr estiriyor ve ocuklardan sakiz caltyor. Onlan durdurmak PAC-MAN™'e diisiiyor! Oyuncu bu versiyonda PAC-
MAN™i dogrudan kontrol edemez, bunun yerine bir sapan atist kullanarak dikkatini cesitli nesnelere yonlendirir. PAC-MAN™
oyununilk b Je gesitl gorevleri lamak zorundadr, en heyecanli sahne ise hayaletlerin caldii sakizlardan yapilmig bir
Sakiz Canavari le yapilacak miicadeledir.
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PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ Klasik labirent oyununun 3B tarz: bir giincellemesidir. Amac, labirentteki tiim noktalart yerken miimkiin oldugunca
ok puan toplamaktir. Hayaletlerden kaginin, yakalanirsaniz bir can kaybedersiniz. Hayaletleri maviye geviren ve onlan savunmasiz
hale getiren Power Pellet eri yenebilir. PAC-MAN™ onlar bu durumda yiyebilir ve bu da ekstra puan kazandin.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ heyecan verici bir blok insa etme bulmaca oyunuyla geri dénd. Hayaletler, PAC-MAN™ ve bazen bir peri (yal-
nizca Peri Sayaciniz doluysa) iceren bloklar tahtaya diiser. Amag, bloklarin tasmasini nlemektir. Tam bir blok sirasi
olusturuldugunda siralar kaldirilabilir. PAC-MAN™ tahtada belirdiginde, yoluna cikan tiim hayaletleri yiyecektir. Hayaletleri
yemek Peri Sayacini yiikseltir. Sayac doldugunda, bir peri ortaya cikar ve tahtadaki tiim hayaletleri ortadan kaldirir. Bu da
genellikle birden fazla siranin ayni anda tamamlanmasiyla sonuglanir.

PHELIOS™
Prenses ktii kalpli Typhon tarafindan kagirildi. Apollo olarak kanatli atiniz Pegasus'u yedi asamanin her birinde silriin.
Diisman ordularini alt edin ve her seviyenin sonunda Typhon ile son bir yiizlesme ile efsanevi yaratiklarla karsi karsiya gelin.

ROLLING THUNDER™

ROLLING THUNDER™ casusluk biriminin bir iyesi olan gizli ajan Albatross olarak oynayin. Geldra terristleri tarafindan
yakalanan ajan arkadasiniz Leila Blitz'i kurtarmalisiniz. Oyunun her biri bes seviyeden olusan, toplamda on asamali iki farkli
hikayesinde seyahat edin. Diismanlardan korunmak icin kapilart kullanin veya mithimmat kazanmak icin "ARMS" isaretli

kapilardan girin. Albatros ayrica diismanlardan kagmak icin (ist katlara ziplayabilir.

ROLLING THUNDER™2

Geldra terdristlerini bir kez daha alt etmek igin Miami'ye gidin. 199X'te gegen bu oyunda, seytani Geldra 6rgiltii geri dondii
ve bu kez tiim iletisimi kesmek igin uydulart hedef aliyorlar. ROLLING THUNDER™ gorev giictinden Albatross ve Leila'nin
onlarty ine yardim edin. Dii Jan korunmak icin kapilart kullanin veya miihimmat kazanmak igin "ARMS"
isaretli kapilardan girin.

ROLLING THUNDER™3
ROLLING THUNDER™ serisinin tigtincii boliimiindeki olaylar, ikinci oyundaki olaylarla e zamanli olarak gerceklesiyor. Bu kez
Geldra'nin ikinci adami Dread'i alasag1 etmekle gorevlendirilen ajan Jay olarak oynuyorsunuz.

SKY KID™
Red Baron ve Blue Max olarak gokytiziine gikin. Belirli hedefleri bombalayarak diisman kuwvetlerini durdurmak igin gérevleri
tamamlayin.

SPLATTERHOUSE™
Kiz arkadast Jennifer ile Bati Konagi'nda kapana kisilmis bir dgrenci olan Rick olarak oynayin. Terdr Maskesi tarafindan diriltil-
dikten sonra Rick, Jennifer't kurtarmak igin yaratiklarla savasmak zorunda.

SPLATTERHOUSE™2
ilk oyundaki olaylarin izerinden iig ay gegmistir. Rick, dirilen Terdr Maskesi tarafindan Batr Konagi'na geri cagrili. Jennifer'n
hala kurtarilabilecegini soyleyerek Rick'i geri donmeye tesvik eder.
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DRUAGA™ KULESI

Kiz Ki'yi kétil iblis Druaga'dan kurtarmak igin Prens Gilgamis'a labirentlerde rehberlik edin. Diismanlan engellemek igin kilic
kullanin, anahtarlan toplayin ve oyunu yenmek icin gerekli 6eler icin gizli hazine sandiklarini bulun. Hazine sandiklarinin yal-
nizca belirli gérevler tamamlandiktan sonra (yani belirli diismanlart yok ettikten sonra) ortaya giktigint unutmayin.

XEVIOUS™

Aragtirmacilar, insanlarin Diinya'daki gercek uzayhlar oldugunu ve Xevion'larin asil sakinler oldugunu kesfettiler. Xevion'lar
simdiinsan irkint ortadan kaldinirken kontrolii yeniden ele gegirmek istiyor. Solvalou sava ugagini kullanmak size kalms.
Engellerden kaginirken diismanlari ve hava hedeflerini vurun ve Diinya'yr kurtarmak igin ana gemiyi ele gegirin!

Uyarilar

+ Uriiniiniize miidahale edilmesi, iri hasar gormesi inin gecersiz kalmasina ve yaralanmalara yol acabilir.

« Uyan: BOGULMA TEHLIKESI - kiiciik parcalar icerir. 36 aydan kiigiik cocuklar icin uygun degildir.

+ Kisitlama, yas uyarisinin beraberinde belirtilir.

« Cihazla kullamilacak adaptdr icin sunlar gereklidir: 5V DC, 1A.

» Yalnizca cihazin gereksinimlerini karsilayan bir adaptor kullanin.

+ USB kablosu oyuncak degildir.

+ Cihazla birlikte kullanilan USB kablolarinin kablo, fis, muhafaza ve diger parcalarinda hasar olup olmadigi diizenli
olarak kontrol edilmelidir

+ Onemli bilgiler igin litfen kullanim kilavuzunu saklayin.

» Oyuncak yalnizca oyuncaklar icin kullanilan bir transformatdr veya oyuncaklar icin kullanilan bir gii¢ kaynag ile
kullanilmalidir.

+ Uriin yalnizca asagjidaki sembollerden birini tagtyan ekipmana baglanmalidr.

IE VEYA @

FCC bilgileri

Bu ekipman test edilmis ve FCC Kurallar'nin 15. Balimii uyarinca B sinifi dijital cihazlar igin gegerli sinirlara uydugu tespit
edilmistir. Bu sinirlar, meskenlerde kullanimda zararli parazitlenmeye karsi makul koruma saglamak iizere belirlenmistir. Bu
ekipman radyo frekans enerjsi dretir, kullanir ve yayabilir ve talimatlara uygun sekilde kurulmadiginda ya da kullanilmadigin-
daradyo iletisimine engel teskil edecek zararli parazitienmeye yol acabilir. Ancak belirli bir kurulumda parazitlenme olmaya-
caginin garantisi yoktur.

Ekipmanin kapatilarak agilmastyla anlagilacak sekilde, radyo ya da televizyon sinyali aliminda zararli parazitienmeye yol agmasi
durumunda, kullanicinin asagida siralanan nlemlerden bir ya da birkagini kullanarak parazitlenmeyi Gnlemesi tavsiye edilir:

« Alict antenin yonindi ya da yerini degistirin.

« Ekipman ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

« Ekipman, alicinin bag oldugu devre disindaki baska bir devrenin prizine baglayin.

« Yardim igin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletisime gegin.

Yardim icin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletisime gecin.

1. Bu ekipman zararli parazitienmeye yol acamaz.

2. Bu ekipman istenmeyen calisma sekillerine yol acabilecek parazitlenme dahil, alinan tiim parazitlenmeyi kabul etmelidir.
Uretici tarafindan izin verilmeyen degisiklikler kullanicinin bu cihazs kullanma yetkisini gegersiz kilabilir. Bu ekipman, kontrolsiiz or-
tamlar igin belirlenen FCC RF radyasyon maruziyet sinirlarina uygundur. Bu verici, baska bir anten veya verici ile birlikte konum-
landinl li veya birlikte caligtinil lid
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GARANTI BELGESI
28.11.2013 tarih ve 6502 sayili Tiiketicinin Korunmasi Hakkinda Kanun ve Giimriik ve Ticaret Bakanhgi'nin 13/6/2014 tarih
ve 29029 sayili resmi gazetede yayimlanan yonetmelikler kapsaminda hazirlanmistir.

Garanti siiresi, malin teslim tarihinden itibaren baslar ve iki (2)Yildir.

Malin biitiin parcalari dahil olmak tizere tamami firmamizin garantisi kapsamindadr.

. Malin ayipli oldugunun anlagilmasi durumunda tiiketici, 6502 sayili Taketicinin Korunmasi Hakkinda Kanunun 11 inci

maddesinde yer alan; s6zlesmeden donme; satis bedelinden indirim isteme; Gicretsiz onarilmasini isteme; satilanin ayipsiz

bir misli ile degistirilmesini isteme; haklarindan birini kullanabilir.

Malin garanti siiresi icerisinde arizalanmast durumunda, tamirde gegen silre garanti siresine eklenir. Malin tamir siresi

20 is glintini gecemez. Bu siire, mala iliskin arizanin servis istasyonuna, servis istasyonunun olmamasi durumunda,

malin saticis, bayii, acentas, temsilciligi, ithalatgis veya imalatgisi-{ireticisinden birine bildirim tarihinden itibaren baslar.

Tiiketicinin ariza bildirimini; telefon, faks, e-posta, iadeli taahhiitlii mektup veya benzeri bir yolla yapmasi miimkdindiir.

Ancak, uyusmazlik halinde ispat yakimliligi tiketiciye aittir. Malin anizasinin 10 is giini icerisinde giderilmemesi

halinde, imalatgi-Gretici veya ithalatg; malin tamiri tamamlanincaya kadar, benzer zelliklere sahip baska bir mali

titketicinin kullanimina tahsis etmek zorundadir.

Malin garanti siiresi icerisinde gerek malzeme ve iscilik, gerekse montaj hatalarindan dolay arizalanmasi halinde, iscilik

masrafi, degistirilen parca bedeli ya da baska herhangi bir ad altinda hicbir ticret talep etmeksizin tamiri yapilacaktir.

Tiiketicinin onarim hakkini kullanmasina ragmen malin;

+ Tiketiciye teslim edildigi tarihten itibaren, belirlenen garanti siiresiiginde kalmak kaydiyla, bir yiligerisinde; en az dért defa

veya imalatgi-{iretici ve/veya ithalatg tarafindan belirlenen garanti stiresi icerisinde altidan fazla arizalanmasinin yani sira,

bu anizalarin maldan yararlanamamay! sirekli kilmast,

Tamiri icin gereken azami siiresinin ailmasi ,

Firmanin servis istasyonunun, servis istasyonunun mevcut olmamasi halinde sirayla saticisi, bayii, acentesi temsilciligi

ithalatgisi veya imalatgi-Greticisinden birisinin diizenleyecegi raporla anzanin tamirini mimkiin bulunmadiginin

belirlenmesi, durumlarinda tiiketici malin Gicretsiz dedistirilmesini, bedel iadesi veya ayip oranda bedel indirimi talep

edebilir.

Malin kullanma kilavuzunda yer alan hususlara aykirt kullanilmasindan kaynaklanan arizalar garanti kapsami disindadir.

Garanti Belgesi ile ilgili olarak ¢ikabilecek sorunlar icin Giimriik ve Ticaret Bakanhg Tiiketicinin Korunmasi ve Piyasa

Gozetimi Genel Miidiirliigi'ne basvurabilir. Tiiketici, garantiden dogan haklarinin kullaniimasi ile ilgili olarak ¢ikabilecek

uyusmazliklarda Tiiketici Hakem Heyetine veya Tiiketici Mahkemesine basvurulabilir.

Urintimiizi tercih ettiginiz icin tesekkiir ederiz. Satilan mala iliskin olarak diizenlenen faturalar garanti belgesi yerine

gegmez. Garanti belgeniz, satici yada bayii tarafindan onaylanmal.

Garanti hizmetine ihtiyag duyarsaniz asagidaki iletisim detaylarini kullanarak irtibata gegebilirsiniz.

Bu tirlin 2 yil garanti kapsamindadir. Kullanim omri 5 yildir.

Garanti belgeniz su durumlar kapsamaz:

* Kullanim kilavuzuna uyulmamasi sonucu tiriinde meydana gelen arizalar

« Uriiniin tizerinde degisikiik veya ilave yapilmasindan kaynaklanan anzalar

« Yetkili servislerin digindaki sahislarin irtinii agmalari, miidahale etmeleri ve orijinal olmayan yedek parca kullanmalan
sonucu olugan arizalar

Uriiniin tiiketiciye tesliminden sonra diisirme veya carpmadan dolayl meydana gelen arizalar, dis yiizeylerin bozulmasi,

cizilmesi.
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Servis onarim talepleriniz icin asagidaki adres ile iletisime geginiz.

ithalatgi/Distribiitor Firma (Tiirkiye)

CD MEDIA TURKEY

Merdivenkdy Mah. Bora Sk. No:1 Nida Kule Kat:7 Kadikéy-istanbul, Tel: (216)468 88 23

info@cdmedia.com.tr | tr.cdmediase.eu

Bir agac kurtarin, cevrimigi kayit olun

MY ARCADE® cevre dostu bir tercih yaparak tiim Griinleri evrimici kaydettiriyor. Bu sayede fiziksel kagit kayit kartlarinin
basimindan tasarruf saglaniyor. Son MY ARCADE® satin aliminizi kaydetmek icin gereken tiim bilgilere suradan ulasabilirsiniz:
www.myarcade.com/product-registration

Uygunluk Beyani

Bu driine ait AB Uygunluk Bey bir su baglantidan ulasabilirsiniz:

https://tr.cdmediase.eu/documents/myarcade/doc
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B MY ARCADE

MY ARCADE®, noroto MY ARCADE® 1 Micro Player™ ca TbproBck Mapkvi uiv perucTpupani TbproBekin
Mapku Ha dreamGEAR®, LLC. USB-C® e peructpupaHa Tbproscka mapka Ha USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, logotip MY ARCADE® i Micro Player™ su zastitni znakovi ili registrirani zastitni znakovi
tvrtke dreamGEAR®, LLC. USB-C® je registrirani zastitni znak tvrtke USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, the MY ARCADE® logo and Micro Player™ are either trademarks or registered trademarks of
dreamGEAR®, LLC. USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, sigla MY ARCADE® si Micro Player™ sunt fie marci comerciale, fie marci comerciale
inregistrate ale dreamGEAR®, LLC. USB-C® este o marca inregistratd a USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, logotip MY ARCADE® in Micro Player™ so blagovne znamke ali registrirane blagovne znamke
druzbe dreamGEAR®, LLC. USB-C® je registrirana blagovna znamka organizacije USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, norotn MY ARCADE® 1 Micro Player™ cy 3alLTUTHIA 3HaLV W PETVICTPOBaHM 3aLLTUTHIA 3HaLW
komnauje dreamGEAR®, LLC. USB-C® je pervcTpoBaky 3aLUTUTHY 3Hak opraHu3aLuje USB Implementers Forum.

MY ARCADE®, the MY ARCADE® logo and Micro Player™ are either trademarks or registered
trademarks of dreamGEAR®, LLC. USB-C® is a registered trademark of USB Implementers Forum.

Follow us at
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@MyArcadeRetro
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