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TÜRKÇE - Kullanım kılavuzu
İçindekiler
Mini Player, çıkarılabilir joystick, USB kablo ve kullanım kılavuzu.
Lütfen kullanmadan önce bu kullanım kılavuzunu dikkatlice okuyun ve uygulayın.

BATTLE CITY™, DIG DUG™, DIG DUG™II, DRAGON SPIRIT™, GALAGA™, GALAXIAN™, MAPPY™, PAC-MAN™, PAC-MAN™2 
The New Adventures, PAC-MANIA™, PAC-PANIC™, PHELIOS™, ROLLING THUNDER™, ROLLING THUNDER™2, ROLLING 
THUNDER™3, SKY KID™, SPLATTERHOUSE™, SPLATTERHOUSE™2, THE TOWER OF DRUAGA™, XEVIOUS™& ©2019 
BANDAI NAMCO Entertainment Inc.
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Düğme ve port fonksiyonları
NOT: Düğmelerin fonksiyonları oyuna göre değişiklik gösterebilir.

Açma/kapama düğmesi  - Cihazı açar ve kapatır.
Ses düğmesi  - Ses seviyesini yükseltin ve alçaltın.
Kulaklık portu  - 3,5 mm kulaklıkla dinlemek için (dahil değildir).
Güç portu (5V GİRİŞ)  - Mini Oynatıcıyı birlikte verilen güç adaptörüyle çalıştırın.
Yön tuşları ve joystick  - Ana menüden oyun seçme ve oyun sırasında hareket etme.
JETON düğmesi  - Oyun oynamak için kredi ekler. 
RESET düğmesi  - Ana menüye geri döner. 
START düğmesi  - Seçilen oyunu başlatır.
A, B, X ve Y tuşları  - Oyun oynamak için eylem tuşları.

Mini Oynatıcıda Oynatma
1.   Birlikte verilen güç adaptörünü Mini Oynatıcının arkasındaki 5V GİRİŞ etiketli güç portuna dik-

katlice takın. Güç adaptörünü güç kaynağına takın.
2.   Açma/kapama düğmesine basın.
3.   Oyun seçin ve A düğmesine basın. Bazı oyunları oynamaya başlamak için kredi eklemeniz 

gerekecektir. Kredi eklemek için JETON düğmesine basın.

1.  Açma/kapama düğmesi
2.  Ses artırma
3.  Kulaklık portu
4.  Ses azaltma
5.  Güç portu (5V GİRİŞ)
6.  Yön tuşları/joystick
7.  JETON düğmesi
8.  RESET düğmesi
9.  START düğmesi
10  Y düğmesi
11.  X düğmesi
12.  A düğmesi
13.  B düğmesi

Joystick’in çıkarılması
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Yatay ekranlı oyunlar
Mini Oynatıcıdaki oyunların bazılarında oyunu orijinal formatında oynatma veya tam ekrana sığacak 
şekilde genişletme seçeneği bulunacaktır. Bu seçeneğin bulunduğu her oyundan önce bu soru soru-
lacaktır. Seçim için A düğmesine basın.

NOTLAR:
•  Bir oyunu orijinal veya genişletilmiş ekran formatında seçtiğinizde, ana menüye dönüp oyunu yenid-

en başlatana kadar oyun o doğrultuda kalacaktır.
•  2 oyunculu oyunlarda ikinci oyuncu için bir fonksiyon bulunmamaktadır.
•  Çeşitli oyunların çokluğu nedeniyle yüksek skorlar kaydedilemez.

BATTLE CITY™
Ekranın üst kısmından oyun alanına giren düşman tanklarını yok etmek için tankınızın kontrolünü elin-
ize alın. Üssünüzü veya insan tankınızı yok etmelerinden önce onları durdurun. Bir seviye, 20 düşman 
tankının tamamı yok edildiğinde tamamlanmış olur.

DIG DUG™
Tünelde sıkışan Pooka’lara ve Fygar’lara saldırmak için DIG DUG™’ı hareket ettirin. Bir Pooka’ya veya 
Fygar’a ulaştığınızda, pompayı kullanarak her yaratığı havaya uçurun. Dikkat edin, Pooka’lar ve 
Fygar’lar size saldırabilir ve sizi öldürebilir! Kayalara dikkat edin ve onları Pooka’ları ve Fygar’ları dur-
durmak için kullanın. Her seviye benzersizdir ve bonus puan kazandırabilir.

DIG DUG™II
DIG DUG™ bir kez daha Pooka’lar ve Fygar’lar ile mücadele etmek için geri döndü. Oyun, DIG 
DUG™’ın düşmanlarla birlikte yok etmesi gerektiği bir adada geçiyor. DIG DUG™ bu sefer iki silahla 
donatılmış: hava pompası ve fayları delmek için kullanılabilen bir matkap. Faylar adanın kenarına veya 
başka faylara bağlanırsa adanın tüm alanı çökecektir. Bu, DIG DUG™’ın aynı anda birden fazla düşmanı 
yenmesine yardımcı olurken, aynı zamanda suya düşme riski de vardır - bu yüzden dikkatli olun!

DRAGON SPIRIT™
Prenses Alicia, bin yıllık esaretinden kaçan bir yılan iblis tarafından kaçırılmıştır ve ona yardım etmek 
Amul adında bir askerin elindedir! Amul güçlü kılıcını göğe doğru savurduğunda güçlü bir ejderhaya 
dönüşür. Bombalarla donatılmış, ateş püskürtebilen ve görevi sırasında on üçe kadar ek güç öğrene-
bilen bir yaratıktır. Amul, Zawell ile son düelloya girmeden önce her aşamanın sonunda bir tane olmak 
üzere baş düşmanı yenmek zorundadır.

GALAGA™
Savaşçınızı yönetin ve istilacı Galaga birliklerine karşı savaşın. Tüm düşmanları vurmaya çalışın, ancak 
Baş Düşman Galaga’nın çekici ışınından kaçınmaya dikkat edin! Yakalanırsanız, Savaşçınız esir alın-
acaktır. Ama daha sonra esir Savaşçınızla Baş Düşman Galaga’yı vurabilirseniz, esir Savaşçı serbest 
kalacak ve Savaşçınızla ikili gemi formasyonunda birleşerek ateş gücünüzü ikiye katlayacaktır.
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GALAXIAN™
Uzay geminizi hareket ettirin ve ateş etmelerinden, çarpışmalarından veya sizi yakalamalarından önce 
puan toplamak için mümkün olduğunca çok sayıda böcek benzeri uzaylıyı yok edin. Her yeşil uzaylı 30 
puan, mor uzaylılar 40 puan, kırmızı uzaylılar 50 puan ve turuncu uzaylılar 60 puan değerindedir. 
Uzaylılar uçarken onları vurarak iki kat puan alın. 

MAPPY™
Polis fare MAPPY™’nin ganimeti ele geçirmesine ve kedilerden kaçmasına yardım edin! MAPPY™’yi 
hareket ettirmek ve Mewkies’in çaldığı ve malikanenin her tarafına dağılmış olan çalıntı malları bul-
mak için joystick’i kullanın. Kapıları açmak için düğmeyi, altı kat boyunca hareket etmek için tram-
bolinleri kullanın, ama kedilere yakalanmayın!

PAC-MAN™
PAC-MAN™’i labirentte yönlendirin ve hayaletler size yetişmeden önce mümkün olduğunca çok sayıda 
küçük nokta (PAC-DOT’lar) ve büyük nokta (Güç Peletleri) yiyin. Her PAC-DOT 10 puan değerindedir ve 
Güç Peletleri 50 puan değerindedir. Güç Peletleri etkinleştirildiğinde, bonus puan kazanmak üzere mavi 
hayaletleri yemek için hızla hareket edin. Ek bonus puanlar için labirentte beliren meyveleri yiyin.

PAC-MAN™2 The New Adventures
Hayaletler şehri terörize ediyor ve çocuklardan sakız çalıyor, onları durdurmak ise PAC-MAN™’in elinde! Bu 
versiyonda oyuncu PAC-MAN™’i doğrudan kontrol edemiyor, bunun yerine sapan kullanarak dikkatini çeşit-
li nesnelere yönlendirebiliyor. PAC-MAN™’in oyunun ilk bölümünde çeşitli görevleri tamamlaması gerekiyor, 
en can alıcı sahne ise hayaletlerin çaldığı tüm sakızlardan yapılmış bir Sakız Canavarı ile dövüşmesi.

PAC-MANIA™
PAC-MANIA™ klasik labirent oyununun 3D stilindeki güncellemesidir. Amaç, labirentteki tüm nokta-
ları yiyerek mümkün olduğunca çok puan toplamaktır. Hayaletlerden uzak durun; yakalanırsanız bir 
canınızı kaybedersiniz. Hayaletleri maviye çeviren ve onları savunmasız hale getiren Güç Peletleri 
yenebilir. PAC-MAN™ bu durumda onları yiyebilir, bu da ekstra puan kazandırır.

PAC-PANIC™
PAC-MAN™ heyecan verici bir blok inşa bulmaca oyunuyla geri dönüyor. İçerisinde hayaletler, PAC-MAN™ 
ve bazen de bir peri (sadece Peri Metreniz doluysa) bulunan bloklar panoya düşer. Amaç, blokların taşmasını 
önlemektir. Tam bir blok sırası yapıldığında satırlar kaldırılabilir. PAC-MAN™ panoda olduğunda, yoluna çı-
kan hayaletleri yer. Hayalet yemek Peri Ölçeri yükseltir. Dolduğunda bir peri belirir ve panodaki tüm hay-
aletleri ortadan kaldırır, bu da genellikle birden fazla satırın aynı anda tamamlanmasıyla sonuçlanır.

PHELIOS™
Prenses kötü Typhon tarafından kaçırılmıştır. Apollo olarak kanatlı atınız Pegasus’a binerek yedi 
aşamanın her birinden geçin. Her seviyenin sonunda düşman ordularıyla mücadele edin ve efsanevi 
yaratıklarla yüzleşin, son olarak da Typhon ile karşılaşacaksınız.
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ROLLING THUNDER™
ROLLING THUNDER™ casusluk biriminin üyesi olan gizli ajan Albatross olarak oynayın. Geldra teröris-
tleri tarafından yakalanan ajan arkadaşınız Leila Blitz’i kurtarmalısınız. Oyunun her biri beş seviyeden 
oluşan, toplamda on aşamadan oluşan iki farklı hikayesinde yolculuk yapın. Düşmanlardan gizlenmek 
için kapıları kullanın veya mühimmat kazanmak için “ARMS” işaretli kapılardan girin. Albatros ayrıca 
düşmanlardan kaçmak için daha yüksek katlara ve yüksek katlardan aşağıya atlayabilir.

ROLLING THUNDER™2
Geldra teröristleriyle bir kez daha mücadele etmek için Miami’ye gidin. 199X’te geçen hikayede, kötü 
Geldra örgütü geri dönüyor ve bu sefer tüm haberleşmeyi bozmak için uyduları hedef alıyor. ROLLING 
THUNDER™ görev gücünden Albatross ve Leila’nın onları yenmesine yardım edin. Düşmanlardan gi-
zlenmek için kapıları kullanın veya mühimmat kazanmak için “ARMS” işaretli kapılardan girin.

ROLLING THUNDER™3
ROLLING THUNDER™ serisinin üçüncü bölümündeki olaylar, ikinci oyundaki olaylarla aynı anda 
gerçekleşiyor. Bu sefer Geldra’nın ikinci komutanı Dread’i devirmekle görevlendirilen ajan Jay olarak 
oynuyorsunuz.

SKY KID™
Kızıl Baron ve Mavi Max olarak göklere çıkın. Belirli hedefleri bombalayarak düşman kuvvetlerini dur-
durmak için görevleri tamamlayın.

SPLATTERHOUSE™
Kız arkadaşı Jennifer ile birlikte Batı Konağı’nda mahsur kalan bir öğrenci olan Rick olarak oynayın. 
Terror Mask tarafından diriltildikten sonra Jennifer’ı kurtarmak için yaratıklarla savaşmalıdır.

SPLATTERHOUSE™2
İlk oyundaki olayların üzerinden üç ay geçti. Rick, dirilen Terror Mask tarafından Batı Konağı’na geri 
çağrılır ve Jennifer’ın hala kurtarılabileceği söylenerek geri dönmesi sağlanır.

THE TOWER OF DRUAGA™
Prens Gılgamış’ı labirentlerde yönlendirerek Maiden Ki’yi kötü iblis Druaga’nın elinden kurtarın. 
Düşmanları engellemek için kılıcı kullanın, anahtarları toplayın ve oyunu kazanmak üzere gereken 
ögeler için gizli hazine sandıklarını bulun. Hazine sandıklarının yalnızca belirli görevler tamamlandık-
tan sonra (örneğin belirli düşmanların yok edilmesi) ortaya çıktığını unutmayın.

XEVIOUS™
Araştırmacılar, Dünya’daki asıl uzaylıların insanlar, asıl yerlilerin ise Xevion’lar olduğunu keşfettiler. 
Xevion’lar şimdi insan ırkını ortadan kaldırırarak kontrolü yeniden ele geçirmek istiyorlar. Solvalou 
savaş uçağını uçurmak sizin elinizde – engellerden kaçınarak düşmanları ve hava hedeflerini vurun ve 
Dünya’yı kurtarmak için ana gemiye saldırın!
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Uyarılar
•   Ürünü kurcalamanız ürününüzün hasar görmesine, garantinin geçersiz kalmasına ve yaralan-

malara yol açabilir.
• Uyarı:   BOĞULMA TEHLİKESİ-küçük parçalar içerir. 36 aydan küçük çocuklar için uygun değildir.
•  Kısıtlama, yaş uyarısının beraberinde belirtilir.
•  Cihazla kullanılacak adaptör için şunlar gereklidir: 5V DC, 1A.
•  Yalnızca cihazın gereksinimlerini karşılayan bir adaptör kullanın.
•  USB kablosu oyuncak değildir.
•   Cihazla birlikte kullanılan USB kabloların, kablo, fiş, muhafaza ve diğer parçalarında hasar olup 

olmadığı düzenli olarak kontrol edilmelidir.
•  Önemli bilgiler için lütfen kullanım kılavuzunu saklayın.
•   Oyuncak yalnızca oyuncaklar için kullanılan bir transformatör veya oyuncaklar için kullanılan 

bir güç kaynağı ile kullanılmalıdır.
•  Ürün yalnızca aşağıdaki sembollerden birini taşıyan ekipmana bağlanmalıdır.

FCC Bilgileri
Bu ekipman test edilmiş ve FCC Kuralları’nın 15. Bölümü uyarınca B sınıfı dijital cihazlar için geçerli 
sınırlara uyduğu tespit edilmiştir. Bu sınırlar, meskenlerde kullanımda zararlı parazitlenmeye karşı 
makul koruma sağlamak üzere belirlenmiştir. Bu ekipman radyo frekans enerjisi üretir, kullanır ve yay-
abilir ve talimatlara uygun şekilde kurulmadığında ya da kullanılmadığında radyo iletişimine engel 
teşkil edecek zararlı parazitlenmeye yol açabilir. Ancak belirli bir kurulumda parazitlenme olmaya-
cağının garantisi yoktur.
Ekipmanın kapatılarak açılmasıyla anlaşılacak şekilde, radyo ya da televizyon sinyali alımında zararlı 
parazitlenmeye yol açması durumunda, kullanıcının aşağıda sıralanan önlemlerden bir ya da birkaçını 
kullanarak parazitlenmeyi önlemesi tavsiye edilir:

•  Alıcı antenin yönünü ya da yerini değiştirin.
•  Ekipman ile alıcı arasındaki mesafeyi artırın.
•  Ekipmanı, alıcının bağlı olduğu devre dışındaki başka bir devrenin prizine bağlayın.
•  Yardım için satıcı veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni ile iletişime geçin.

Bu ekipman FCC Kuralları’nın 15. Bölümüne uygundur. Cihazın çalışması aşağıdaki iki koşula bağlıdır:
1.  Bu ekipman zararlı parazitlenmeye yol açamaz.
2.   Bu ekipman istenmeyen çalışma şekillerine yol açabilecek parazitlenme dahil, alınan tüm 

parazitlenmeyi kabul etmelidir.
Üretici tarafından izin verilmeyen değişiklikler kullanıcının bu cihazı kullanma yetkisini geçersiz kılabilir. Bu 
ekipman, kontrolsüz ortamlar için belirlenen FCC RF radyasyon maruziyet sınırlarına uygundur. Bu verici, 
başka bir anten veya verici ile birlikte konumlandırılmamalı veya birlikte çalıştırılmamalıdır.

veya 
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Bir ağaç kurtarın, çevrimiçi kayıt olun
MY ARCADE® çevre dostu bir tercih yaparak tüm ürünleri çevrimiçi kaydettiriyor. Bu sayede fiziksel 
kağıt kayıt kartlarının basımından tasarruf sağlanıyor. Son MY ARCADE® satın alımınızı kaydetmek 
için gereken tüm bilgilere şuradan ulaşabilirsiniz:  
www.myarcade.com/product-registration
Uygunluk Beyanı
Bu ürüne ait AB Uygunluk Beyanının bir kopyasına şu bağlantıdan ulaşabilirsiniz: 
www.myarcade.com/pages/doc

Servis onarım talepleriniz için aşağıdaki adres ile iletişime geçiniz. 
İthalatçı/Distribütör Firma (Türkiye) 
CD MEDIA TURKEY 
Merdivenköy Mah. Bora Sk. No:1 Nida Kule Kat:7 Kadıköy-İstanbul 
Tel: (216)468 88 23 | info@cdmedia.com.tr | www.cdmedia.com.tr

Bizi takip edin
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www.myarcade.com


