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TURKCE - Kullanim kilavuzu

icindekiler
Mini Player, ¢ikarilabilir joystick, USB kablo ve kullanim kilavuzu.
Liitfen kullanmadan 6nce bu kullanim kilavuzunu dikkatlice okuyun ve uygulayin.
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1. Aqma/kapama diigmesi
O O O 2. Ses artirma
3. Kulakiik portu

4. Ses azaltma

@ 5. Gilg portu (5V GIRIS)
6. Yon tuslani/joystick
7.JETON diigmesi

8. RESET diigmesi

9. START diigmesi

10Y diigmesi
Joystick'in gikariimasi 1. X diigmesi

12. A diigmesi
% 13. Bdugmesi

Diigme ve port fonksiyonlari
NOT: Diigmelerin fonksiyonlari oyuna gore degisiklik gosterebilir.
Acma/kapama diigmesi - Cihazi acar ve kapatir.
Ses diigmesi - Ses seviyesini yiikseltin ve alcaltin.
Kulaklik portu - 3,5 mm kulakiikla dinlemek igin (dahil degildir).
Giig portu (5V GIRiS) - Mini Oynaticiyi birlikte verilen gii¢ adaptoriiyle calistirn.
Yon tuslan ve joystick - Ana meniiden oyun segme ve oyun sirasinda hareket etme.
JETON diigmesi - Oyun oynamak icin kredi ekler.
RESET diigmesi - Ana mendiye geri doner.
START diigmesi - Secilen oyunu baslatir.
A, B, Xve Y tuglari - Oyun oynamak icin eylem tuslari.

Mini Oynatiada Oynatma
1. Birlikte verilen giig adaptdrinii Mini Oynaticinin arkasindaki 5V GIRIS etiketli gl portuna dik-
katlice takin. Gii adaptdriinii gti¢ kaynagina takn.
2. Agma/kapama diigmesine basin.
3. Oyun segin ve A diigmesine basin. Bazi oyunlari oynamaya baslamak icin kredi eklemeniz
gerekecektir. Kredi eklemek igin JETON diigmesine basin. 2




Yatay ekranli oyunlar

Mini Oynaticidaki oyunlarin bazilarinda oyunu orijinal formatinda oynatma veya tam ekrana sigacak
sekilde genisletme secenegi bulunacaktir. Bu secenedin bulundugu her oyundan énce bu soru soru-
lacaktir. Secim icin A diigmesine basin.

NOTLAR:

« Bir oyunu orijinal veya genisletilmis ekran formatinda sectiginizde, ana mentiye doniip oyunu yenid-
en baslatana kadar oyun o dogrultuda kalacaktir.

» 2 oyunculu oyunlarda ikinci oyuncu igin bir fonksiyon bulunmamaktadir.

« Cesitli oyunlarin coklugu nedeniyle yiiksek skorlar kay

BATTLE CITY™

Ekranin {ist kismindan oyun alanina giren diisman tanklarini yok etmek igin tankinizin kontroliinii elin-
ize alin. Ussiiniizii veya insan tankinizt yok etmelerinden énce onlar durdurun. Bir seviye, 20 diisman
tankinin tamami yok edildiginde tamamlanms olur.

DIG DUG™

Tiinelde sikisan Pooka'lara ve Fygar'lara saldirmak igin DIG DUG™"1 hareket ettirin. Bir Pooka'ya veya
Fygar'a ulastigimizda, pompay kullanarak her yaratigi havaya ucurun. Dikkat edin, Pooka'lar ve
Fygar'lar size saldirabilir ve sizi 6ldarebilir! Kayalara dikkat edin ve onlan Pooka'lari ve Fygar'lari dur-
durmak icin kullanin. Her seviye benzersizdir ve bonus puan kazandirabilir.

DIG DUG™II

DIG DUG™ bir kez daha Pooka'lar ve Fygar'lar ile miicadele etmek icin geri dond. Oyun, DIG
DUG™'in diismanlarla birlikte yok etmesi gerektii bir adada geciyor. DIG DUG™ bu sefer iki silahla
donatilmis: hava pompasi ve faylari delmek icin kullanilabilen bir matkap. Faylar adanin kenarina veya
baska faylara baglanirsa adanin tiim alani ggkecektir. Bu, DIG DUG™'in ayni anda birden fazla dtismani
yenmesine yardimci olurken, ayni zamanda suya diisme riski de vardir - bu yiizden dikkatli olun!

DRAGON SPIRIT™

Prenses Alicia, bin yillik esaretinden kacan bir yilan iblis tarafindan kaginlmistir ve ona yardim etmek
Amul adinda bir askerin elindedir! Amul giiclii kilicini gége dogru savurdugunda giclii bir ejderhaya
dondisiir. Bombalarla donatilmis, ates paiskiirtebilen ve garevi sirasinda on tice kadar ek gii¢ Ggrene-
bilen bir yaratiktir. Amul, Zawell ile son diielloya girmeden Gnce her asamanin sonunda bir tane olmak
{izere bas diismani yenmek zorundadr.

GALAGA™

Savascinizi yonetin ve istilaci Galaga birliklerine karst savagin. Tim diismanlari vurmaya caligin, ancak
Bas Diisman Galaga'nin cekici 1sinindan kaginmaya dikkat edin! Yakalanirsaniz, Savasginiz esir alin-
acaktir. Ama daha sonra esir Savascinizla Bas Diisman Galaga'yr vurabilirseniz, esir Savasgi serbest
kalacak ve Savascinizla ikili gemi formasyonunda birleserek ates gtictinizii ikiye katlayacaktir. 3




GALAXIAN™

Uzay geminizi hareket ettirin ve ates etmelerinden, cary veya sizi yakalamalarindan énce
puan toplamak igin mtmkiin oldugunca ¢ok sayida bocek benzeri uzaylyi yok edin. Her yesil uzayh 30
puan, mor uzaylilar 40 puan, kirmizi uzayllar 50 puan ve turuncu uzaylilar 60 puan degerindedir.
Uzayllar ucarken onlart vurarak iki kat puan alin.

MAPPY™

Polis fare MAPPY™"nin ganimeti ele gecirmesine ve kedilerden kagmasina yardim edin! MAPPY™'yi
hareket ettirmek ve Mewkies'in caldigi ve malikanenin her tarafina dagilmis olan calinti mallar bul-
mak iin joystick'i kullanin. Kapilart agmak igin diigmeyi, alti kat boyunca hareket etmek icin tram-
bolinleri kullanin, ama kedilere yakalanmayin!

PAC-MAN™

PAC-MAN™'i labirentte yonlendirin ve hayaletler size yetismeden Gnce miimkiin oldugunca ¢ok sayida
kiigiik nokta (PAC-DOT'lar) ve biiyiik nokta (Gig Peletleri) yiyin. Her PAC-DOT 10 puan degerindedir ve
Giig Peletleri 50 puan degerindedir. Giig Peletleri etkinlestirildiginde, bonus puan kazanmak iizere mavi
hayaletleri yemek icin hizla hareket edin. Ek bonus puanlar iin labirentte beliren meyveleri yiyin.

PAC-MAN™?2 The New Adventures

Hayaletler sehri terdrize ediyor ve cocuklardan sakiz caliyor, onlan durdurmak ise PAC-MAN™in elinde! Bu
versiyonda oyuncu PAC-MAN™'i dogrudan kontrol edemiyor, bunun yerine sapan kullanarak dikkatini gesit-
li nesnelere yonlendirebiliyor. PAC-MAN™in oyunun ilk baliimiinde cesitli gorevleri tamamlamasi gerekiyor,
en can alici sahne ise hayaletlerin caldig tiim sakizlardan yapilmis bir Sakiz Canavari ile doviismesi.

PAC-MANIA™

PAC-MANIA™ Klasik labirent oyununun 3D stilindeki guncel\ememdlr Amag, labirentteki tiim nokta-
lart yiyerek miimkiin oldugunca ¢ok puan toplamaktir. Hayaletlerden uzak durun; yakal 11z bir
caninizi kaybedersiniz. Hayaletleri maviye ceviren ve onlari savunmasiz hale getiren Giig Peletleri

yenebilir. PAC-MAN™ bu durumda onlan yiyebilir, bu da ekstra puan kazandinr.

PAC-PANIC™

PAC-MAN™ heyecan verici bir blok insa bulmaca oyunuyla geri déniiyor. Igerisinde hayaletler, PAC-MAN™
ve bazen de bir peri (sadece Peri Metreniz doluysa) bulunan bloklar panoya diiser. Amag, bloklarin tasmasini
Gnlemekir. Tam bir blok sirast yapidiginda satilar kaldilabilr. PAC-MAN™ panoda oldugunda, yoluna gi-
kan hayaletleri yer. Hayalet yemek Peri Olceri yiikseltir. Doldugunda bir peri belirir ve panodaki tim hay-
aletleri ortadan kaldirir, bu da genellikle birden fazla satinin ayni anda tamamlanmasiyla sonuglanir.

PHELIOS™

Prenses katii Typhon tarafindan kaginlmigtir. Apollo olarak kanath atiniz Pegasusa binerek yedi
asamanin her birinden gegin. Her seviyenin sonunda diisman ordulariyla miicadele edin ve efsanevi
yaratiklarla yiizlesin, son olarak da Typhon ile karsilasacaksiniz.




ROLLING THUNDER™

ROLLING THUNDER™ casusluk biriminin tiyesi olan gizli ajan Albatross olarak oynayin. Geldra terdris-
tleri tarafindan yakalanan ajan arkadasiniz Leila Blitz't kurtarmalisiniz. Oyunun her biri bes seviyeden
olusan, toplamda on asamadan olusan iki farklt hikayesinde yolculuk yapin. Diismanlardan gizlenmek
icin kapilart kullanin veya mithimmat kazanmak icin "ARMS" isaretli kapilardan girin. Albatros ayrica
diismanlardan kagmak icin daha yiiksek katlara ve yiiksek katlardan asagiya atlayabilir.

ROLLING THUNDER™2
Geldra terdristleriyle bir kez daha miicadele etmek icin Miami'ye gidin. 199X'te gegen hikayede, kotti
Geldra drgitii geri dntiyor ve bu sefer tiim haberlesmeyi bozmak igin uydular hedef aliyor. ROLLING

THUNDER™ gérev giictinden Albatross ve Leila'nin onlar y ine yardim edin. Dismanlardan gi-
zlenmek icin kapilan kullanin veya miihimmat kazanmak icin "ARMS" isaretli kapilardan girin.
ROLLING THUNDER™3

ROLLING THUNDER™ serisinin tictincii bolimiindeki olaylar, ikinci oyundaki olaylarla ayni anda
gerceklesiyor. Bu sefer Geldra'nin ikinci komutani Dread'i devirmekle gorevlendirilen ajan Jay olarak
oynuyorsunuz.

SKY KID™
Kizil Baron ve Mavi Max olarak géklere cikin. Belirli hedefleri bombalayarak diisman kuvvetlerini dur-
durmak iin garevleri tamamlayin.

SPLATTERHOUSE™
Kiz arkadasi Jennifer ile birlikte Bati Konagi'nda mahsur kalan bir 6grenci olan Rick olarak oynayn.
Terror Mask tarafindan diriltildikten sonra Jennifer't kurtarmak icin yaratiklarla savagmalidr.

SPLATTERHOUSE™2
ilk oyundaki olaylarmn iizerinden iig ay gegti. Rick, dirilen Terror Mask tarafindan Bati Konagi'na geri
cagrilir ve Jennifer'in hala kurtarilabilecedi s6ylenerek geri donmesi saglanir.

THE TOWER OF DRUAGA™

Prens Gilgamig't labirentlerde yonlendirerek Maiden Ki'yi kotii iblis Druaga'nin elinden kurtarin.
Diismanlari engellemek icin kilici kullanin, anahtarlari toplayin ve oyunu kazanmak iizere gereken
dgeler icin gizli hazine sandiklarini bulun. Hazine sandiklarinin yalnizca belirli ggrevler tamamlandik-
tan sonra (6rnegin belirli diismanlarin yok edilmesi) ortaya giktigini unutmayin.

XEVIOUS™

Aragtirmacilar, Diinya'daki asil uzaylilarin insanlar, asil yerlilerin ise Xevion'lar oldugunu kesfettiler.
Xevion'lar simdi insan irkini ortadan kaldinirarak kontrolii yeniden ele gegirmek istiyorfar. Solvalou
savas ucagini ugurmak sizin elinizde — engellerden kaginarak diismanlani ve hava hedeflerini vurun ve
Diinya'yr kurtarmak icin ana gemiye saldirin!



Uyarilar

+ Uriind kurcalamaniz iriiniiniiziin hasar grmesine, garantinin gegersiz kalmasina ve yaralan-
malara yol agabilir.

« Uyan: BOGULMA TEHLIKESI-kigiik parcalar icerir. 36 aydan kiigiik cocuklar icin uygun degildir.

« Kisitlama, yas uyarisinin beraberinde belirtilr.

« Cihazla kullanilacak adaptor icin sunlar gereklidir: 5V DC, 1A.

« Yalnizca cihazin gereksinimlerini karsilayan bir adaptor kullanin.

« USB kablosu oyuncak degildir.

« Cihazla birlikte kullanilan USB kablolarin, kablo, fis, muhafaza ve diger parcalarinda hasar olup
olmadig diizenli olarak kontrol edilmelidir.

+ Onemli bilgiler igin litfen kullanim kilavuzunu saklayin.

« Oyuncak yalnizca oyuncaklar icin kullanilan bir transformatdr veya oyuncaklar iin kullanilan
bir giig kaynag ile kullaniimalidr.

« Uriin yalnizca asagidaki sembollerd

@ veya @

FCC Bilgileri
Bu ekipman test edilmis ve FCC Kurallar'nin 15. Bolimii uyarinca B sinifi dijital cihazlar igin gegerli
sinirlara uydugu tespit edilmistir. Bu sinirlar, meskenlerde kullanimda zararli parazitlenmeye karsi
makul koruma saglamak tizere belirlenmistir. Bu ekipman radyo frekans enerjsi iiretir, kullanir ve yay-
abilir ve talimatlara uygun sekilde kurulmadiginda ya da kullanilmadiginda radyo iletisimine engel
teskil edecek zararli parazitienmeye yol acabilir. Ancak belirli bir kurulumda parazitlenme olmaya-
caginin garantisi yoktur.
Ekipmanin kapatilarak agilmastyla anlasilacak sekilde, radyo ya da televizyon sinyali aliminda zararli
parazitlenmeye yol agmast durumunda, kullanicinin asagida siralanan onlemlerden bir ya da birkagini
kullanarak parazitlenmeyi Gnlemesi tavsiye edilir:

« Alict antenin yoniinii ya da yerini dedistirin.

« Ekipman ile alici arasindaki mesafeyi artirin.

« Ekipman, alicinin bagh oldugu devre disindaki baska bir devrenin prizine baglayin.

« Yardim iin satici veya deneyimli bir radyo/televizyon teknisyeni le iletisime gegin.
Bu ekipman FCC Kurallan'nin 15. Bélimiine uygundur. Cihazin calismasi asagidaki iki kosula baghidir:

1. Bu ekipman zararli parazitienmeye yol acamaz.

2. Bu ekipman istenmeyen calisma sekillerine yol acabilecek parazitlenme dahil, alinan tim

parazitlenmeyi kabul etmelidir.

Uretici tarafindan izin verilmeyen dedisiklikler kullanicinin bu cihaz: kullanma yetkisini gegersiz kilabilir. Bu
ekipman, kontrolsiiz ortamlar iin belirlenen FCC RF radyasyon maruziyet sinirlarina uygundur. Bu verici,
baska bir anten veya verici ile birlikte k landinimamali veya birlikte calistinimamalid

birini tasiyan eki baglanmalid
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Bir aga¢ kurtarin, cevrimigi kayit olun

MY ARCADE® cevre dostu bir tercih yaparak tiim Griinleri cevrimici kaydettiriyor. Bu sayede fiziksel
kagit kayit kartlarinin basimindan tasarruf saglaniyor. Son MY ARCADE® satin aliminizi kaydetmek
icin gereken tiim bilgilere suradan ulasabilirsiniz:

wwmyarcade.com/product
Uygunluk Beyani
Bu driine ait AB Uygunluk Beyaninin bir kopyasina su baglantidan ulagabilirsiniz:

www.myarcade.com/pages/doc

Servis onarim talepleriniz icin asagidaki adres ile iletisime geiniz.
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